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Oyuncak Ayi
“Kucaklanasi”
Insan lliskilerini
Gelistiriyor

Secil Giveng Heper

u ayicik buyik bir olasilikla bugtine

kadar tasarlanmis en gelismis
oyuncak ayidir. Ama karmasik yapisi,
“Kucaklanasi” adi verilen bu ayicigin
ayni zamanda sevimli olmasina da engel
degil. Kucaklanasi, MIT Kitle iletisim
Araglan Laboratuvari’nin en son projesi.
Belki bir glin saglikta, egitimde ve
toplumsal iletisimde de kullanilabilir.

Laboratuvar yetkilileri, Kucaklanasi'nin
eglendirici bir robot arkadas olmaktan
cok, uzun mesafeli iletisimde gorsel
bir arag olarak insanlar arasindaki
iliskileri gelistirmek amaciyla
tasarlandigini acikladi. Torunlaryla
konusmak isteyen buyiikanneler
ve blyukbabalar, 6grencileriyle iyi
iletisim kurmak isteyen 6gretmenler ve
hastalaryla iletisim kurmalari gereken
saglk personeli bu robotu kullanarak
aradaki etkilesimi giiglendirebilir.

Kucaklanasi'nin derisindeki 1500'den
cok algilayicinin yani sira, sessiz hareket
ettiricileri, gdzlerinde video kameralari,
kulaklarinda mikrofonlari, agzinda
hoparl6ri ve bir de kablosuz baglantili,
802 g agirliginda bilgisayari var.

MIT Kitle iletisim Araclar
Laboratuvari’nin internet sitesine gére
“Kucaklanasi, hareketleri, mimikleri ve
ifadeleriyle bir robottan cok, kisiligi
olan bir canli gibi.” Silikon tabanh
yumusak bir deri, ayicigin her yanini
kapliyor. Boylece robot hem canli gibi
goriintyor hem de o hissi veriyor. Bu deri
sayesinde alttaki teknolojinin farkina bile
variimiyor. Kucaga alindiginda, yastiga
benzeyen bir oyuncaktan ¢ok canli bir
yavru tutuyormussunuz gibi oluyor.

Kucaklanasi, bir web arayiziine
baglandiginda uzaktaki kisi ayicigin
gozleri araciligiyla ayicigin yanindaki kisiyi
go6rmekle kalmiyor ayni zamanda isitsel
ve gorsel unsurlar sayesinde robotun

davranislarini da izleyebiliyor. Uzaktaki
kisi, robotun cesitli 6zelliklerini kullanarak
robotu kontrol de edebiliyor. Ornegin
blyitkanneler ve biyiikbabalar robotun
soylemesini istedikleri seylerin metnini
bilgisayara girebiliyor ve cesitli sesler
¢ikarmasi, 6rnegin kikirdamasi icin komut
verebiliyor. Sonra da bilgisayar ekranindan
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Araglari Laboratuvan arastirmacilarinin gelistirdigi robot oyuncak
ay1, kullanicilart arasindaki uzun mesafeli iletisimi

giiclendirmek icin tasarlandi.

¢ocugun yiz ifadesini izleyebiliyor ve
tepkisini 6lcebiliyor. Ayrica ekranda
robotun li¢ boyutlu bir modelini ve robot
hareket ettirildiginde, 6rnegin ¢cocuk
robotu ziplattiginda ya da salladiginda, bu
hareketlerin animasyonlarini gorebiliyor.
Yani bu robot sayesinde biyilkanneler ve
biytkbabalar Kucaklanasi’'nin géziinden
torunlarini goériyor, kulaklarindan

da torunlarinin sesini duyabiliyor.

Robot tam bagimsiz ve yari
bagimsiz calisabiliyor. Kucaklanasi,
belli kisilerin yuzlerini taniyacak sekilde
programlanabiliyor; sonra disardan bir
komut verilmeden de hareket eden o
yuzleri izleyebiliyor. Robot yari bagimsiz
durumdayken de kullanici, bir kumanda
yardimiyla robotun basini yukari asagi
ve sada sola hareket ettirebiliyor.

Kucaklanasi'nin esin kaynagi, tedavi
etme 0Ozelligi olan eslikci hayvanlards;
dolayisiyla, bu robotun “dokunma tabanl”
bircok 6zelligi var. Bu ¢ok dnemli; ¢clinki
bu sekilde robotun “sinir sistemi’, dokuz
ayri dokunma seklini (gidiklama, diirtme,
kasima vb.) ayirt edebiliyor. Her grup kendi
icinde alti ayri tepki tliriine ayriliyor: Saka
yollu satasma, hafif bir cezalandirma vb.
Robot da bu tepki turlerine dayanarak,
kendisine hangi amacla dokunuldugunu
anliyor ve ona gore tepki veriyor.

Su anda, MIT Kitle iletisim Araclar
Laboratuvari gercek hayatta sinanmalari
icin robot oyuncak ayilardan bir dizi
tretmek tizere ¢alisiyor. Kucaklanasi
Microsoft Robotik Stlidyosu'nda yaratildi ve
projenin bir b&lima Microsoft e-Kampis'lin
yaptigi bir bagisla desteklendi.

http://www.physorg.com/news148727070.html
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