Siberuzay, Sanal

Gerceklik ve Miize

Mlize estetik, tarihsel ve egitsel énemleri bulunan nesnelerin ve
bu nesnelerie ilgili bilgilerin barndirdigi bir yerdir. Mize dugtnsel
bir etkinliktir. Sadece nesneleri degil, onlarla ilgili yorumlar da
icerir. Mizenin nesneleri yorumlamasi icin bilgiye ihtiyaci vardir.
Mutize bilgiyi nesnelerinden elde eder ve elde ettigi

bilgilerle onlan tekrar yorumlayarak yeni bilgiler olugturur.
Béylelikle mize hem bilgi toplar, hem de bu bilgiyi yorumianmis
ve acikliga kavusturulmus bir bicimde topluma dagitir. Mdze,
barindirdigi bfigﬂenn topluma dagitimini gogunlukla kendli yapis! iginde dlizenledigi sergiler ile
gerceklestirir. Boylelikle bilgi, fiziksel olarak var olan nesneler araciligi ile topluma iletilir.

UZE, i¢inde bulundu-

gu toplumdan ve kiil-

tiirden ayn olarak dii-

siiniilemez. Nesneleri

ile ilgili bilgileri, onlan
yorumlama sekillerini ve yollarini igin-
de bulundugu toplum ve Kiiltiirden el-
de eder. Toplumsal, kiiltirel ve tek-
nolojik degisimler miizeyi etkiler.
Miize degisimleri biinyesine ahr ve
bilgivi vorumlamasi ile geri yansitr,
Giiniimiizde, yirminei yiizyihn sonla-
rina dogru ilerlerken, yasadigimiz
diinva bilgisayar teknolojisinde elde
edilen geligmeler yiiziinden cesicli
toplumsal ve kiiltiirel degisimler ge-
cirmekredir. Bu yaz, bilgisavar tekno-
lojisinin miize iizerindeki etkilerini
anlamay! amaglamaktadir,

Siberuzay, Sanal ve
Giiglendirilmis Gergeklik

Siber uzay, en genel anlam ile , bil-
gisayar destekli etkilesimli sanal bir
ortama verilen addir. Bu terim ilk ola-
rak bir bilim-kurgu yazari olan William
Gibson tarafindan Newromancer adli ki-
tabinda kullanilmigtir.

“Siber uzay. Her iilkede milyarlar-
ca kullanicr tarafindan her giin yaga-
nan uzlagilmig bir haliisinasyon... In-
sanlar tarafindan yapilmig her bilgisa-
yar sisteminin bilgi bankalanindan el-

de edilmiy grafik bir canlandirma. Dii-
siiniilemez bir karmaga. Beynin yersiz-
liginde bannan ik ¢izgileri, bilgi vi-
ginlart. Tipki sehir igiklan gibi...”
Yukandaki alhinuda anlauldig gibi,
siberuzay, salc dijital bilginin duyum-
sal bir biitiin saglanabilmek iizere bir
araya getirilmesinden olusur. Boylelik-
le insan, gergekte var olmayan bir ger-
cekler diinyasim yasayabilecegi bir or-
tami yagar. Giiniimiizde bilgisavar ige-
risinde yaranlmig bir ortamu, fiziksel
bir mekén olarak algilamak ve duyum-
samak (ki siberuzayin en dnemli dzel-
ligfidir) heniiz gerceklestirilmemistir,
Ore yandan bagka bir siberuzay dzelli-
gi olan bilgisayarlar arast iletigim uzun
zamandir kullanilmaktadir. Bilgisayar
ortaminda dijital bilgiler ile bir “ger-
ceklik” duyumsamasi yaratmak ise
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1980"lerden beri arasturniimaktadir. Bu-
na “sanal gerceklik™ denilmekredir.

Sanal gerceklik, vasadigimiz fizik-
sel diinyada algiladigimiz duyumlar-
dan ayire edilemeyecek duyumlarn bil-
gisayar ortaminda elde etmeyi amag-
lar. Bovlelikle, bilgisavar ortaminda
tiim duyularla (girme, dokunma, koku
alma, igitme ve tad alma) algilanabilen
bir diinya yaratlir. Bu diinyanin yara-
tlmast igin kullanilan teknoloji gorii-
lemezdir ve insan davraniglarina uyar-
lanmigur. Bu yolla, sanal gergekligi de-
neyen insanlarin dogal davranmalan
saglanabilmistir.

Giiglendirilmis gergeklik ise nere-
deyse sanal gergekligin tersine din-
diiriilmiis halidir. Giiglendirilmig ger-
ceklik, insanlarin icinde yasadiklart fi-
ziksel diinvada bilgisayar destekli or-
tamlar yaratmay1 amaglar. Giiglendiril-
mis gergeklik her nesneye bir bellek
saglavarak nesnelerin insan miidaha-
lesi olmadan calisabilmelerini saglar.
Televizyonlanin ya da miizik setleri-
nin seslerinin, ev sahibi telefonda ko-
nugacagl zaman kendiliginden kisil-
mast, sabah kalkildifinda kahve maki-
nasinin kahvevi va da ¢ayr hazirlamig
olmast, hayal giiciinii biraz daha gals-
trirsak, buzdolabinin ahsveris listesi-
ni kendiliginden hazirlamasi, firnin
pisirilen yemegin tarifine uygun ha-
zirlanip hazirlanmadigini denetlemesi
gibi sahnelerin hayatimiza dahil olma-
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st ¢ok da ileri bir tarihte olmayacaktir.
Bilgisavar destekli teknolojiler insan
etkinliklerinin her alaninda kullanil-
mak iizere hizla gelistiriimektedirler.
Miize stz konusu oldugunda, her iig
bilgisayar teknolojisi, bu teknolojile-
rin miize ortaminda uygulamaya gegi-
rilmesiyle, her teknolojik venilik gibi
faydalanini ve zararlanm beraberinde
geririr.

Miizedeki Bilgisayar
Bilgisayardaki Miize

Bu boliimde bilgisayar teknolojisi-
nin miize ortamindaki uygulamalan in-
celenecektr, Giiniimiizde #rnekleri
bulunan bilgisayar destekli uygulama-
larin yaninda, gelecekte gerceklesmesi
olast bir senarvo ve konu ile ilgili bazi
kehanetler de bu béliime dahil edil-
migtir. Bu biliimde ele alinacak olan ii¢
ormek sunlardir: Londra’da bulunan
Ulusal Miize’deki Sanat Galerisi, Doga
Tarihi Siber Uzay Miizesi'ne gelecekte
vapilacak bir zivaretin senaryosu ve
Jeffrey Shaw’in Sanal Miize'si.

Londra'daki Ulusal Miize koleksi-
yonunda bulunan 2200 resim, Micro-
soft'un Sanat Galerisi CD-ROM'una
kopyalanmusur. Sanat Galerisi sadece
resimlerin adlarini, temalanni, diinem-
lerini ve geldikleri yoreleri kapsamaz;
aymi zamanda ¢izim tekniklerini, kom-
pozisyonda kullanilan araglan, renk se-
malarini ve ressamlarca kullamlan sem-
bolleri de igerir. Resimlerin yukanda
bahsedilen yénlerini agiklamak igin
canladirma tekniklerinin kullanildig
Sanat Galerisi, izleyiciyi Ulusal Mii-
ze'yi bir grup sanar carihgisi ile beraber
geziyormugcasina bilgilendirir,

Sanar Galerisi CD-ROM'u Ulusal
Miize'nin Trafalgar Meydani’nda bulu-
nan yeni yapisinda goriilebilir. Bu yapi-
da halka agik, iicretsiz, etkilegimli bir
bilgisayar Erken Ronesans koleksiyo-
nunu sergilemek icin kullanilmakeadir,
Zemin katta bulunan dar ve uzun oda-
da dokunmatik ckranlt on iki Macin-
tosh ig istasyonu vardir. Bu odaya Mik-
ro Galeri denilmekredir. Sergi salonla-
rni gezmeden dnee zivaretgiler Mikro
Galeri'deki bilgisayarlar araciligivla bil-
gi edinme olanagina sahiptirler. Ziya-
retgiler aym zamanda sergilenen bilgi-
savar baskilarini (reprodiiksiyonlarini)
da elde edebilirler.

Qeak 1998

Tate Galerisi'den “Etkilesimli Heykel”,
“Etkilegimli Heykel”, kullaniciin kdratér,
sanatgi ve sanat tarihgileri tarafindan
hazirtanmig olan bir dizi gérsel-isitsel
“makale"yi inceleyebildigi, egitsel bir
coklu ortamdir. Program icindeki baz
ozellikleri kullanarak, ziyaretci Henry
Moore'un stiidyosunu gezebilir,
heykelleri farkli bakis agilarindan
inceleyebilir ve sanatgt ile yapilmis olan
kayith roportajlan dinleyebilir.

Ulusal Miize 1824°de Londra’da,
Ulusal Ban Avrupa Resimleri Koleksi-
yonu'nu banndirmak amaciyla agilms-
ur. Miize, on iigiincii yiizyildan yirmin-
¢i viizyila uzanan bir tarih ¢ercevesinde
700" agkin - sanatginin 2200 resmini
barindirmaktadir. Tiim bu resimler
simdi bir ek CD-ROM’un igerisine
kaydedilmistir. Sanat Kitaplari ile bilgi-
sayar ekrant arasindaki énemli farklar-
dan biri, bilgisayar canlandirmasinin
goriintiileri hareket ettirebilme vetene-
gidir. Sanat Galerisi CD-ROM unda
bulunan animasyonlardan bazlari: re-
simlerin renklerini vok etme, resimlere
renklerini tekrar viikleme, resimlerin
gesitli yonleri hakkindaki bilgileri yazi-
It olarak verme, ¢izgiler ve zgaralarla
resimlerdeki perspektif kuramlaring
gosterme ve resimlerin nasil yapilmis
oldugunu resim yiizeyinde bulunan bo-
ya tabakalarini sivirarak gosterme ola-
rak sayilabilir. Boylece ziyaret¢i bir
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Bellini freskinin {izerinde bulunan bo-
va tabakalarini sirasivla ¢ikartabilme
(Jlandgm.l kavusur. Avmi sekilde Go-
ya'nin Wellington Diikil'niin portresini
vaparken boyamayi ne siravla ve ne se-
kilde yapugint bilgisayar ekranindan
izlevebilir.

Mikro Galeri, Ulusal Miize’nin ko-
lcksiyonunu bes farkli bigimde yeni-
den siniflandinr: Ressamlarin hayat oy-
Kiileri (ressamlarin isimlerini yiikleye-
rek): tarih atlas: (konularmin isimlerini
viikleyerek); Portre, nii, manzara, vh.),
genel referanslar (sanat tarihi veya sa-
nat kurami ile ilgili anahtar sozciikleri
veya terimleri yiikleyerek) ve kilavuzlu
turlar. Bu siniflandirmada ayrica baska
segenekler de bulunmakeadir: kompo-
zisyon, perspekrif, vontem, vb. gibi.
Tiim bunlarin yaninda program iceri-
sinde “Bakimz” segenegi de bulun-
maktadir. Bu secenckle ziyaretci daha
ayninult bilgi edinme olanagina sahip
olur. Boylelikle ayni tarihsel dinemin
ressamlaria, ayni stilde ¢alisan ressam-
lara ya da ayni temayi isleyen resimlere
bakmak olasidir,

Bu érnek, miize koleksiyonlart igin
alternarif bir bilgi kaynaginin bilgisayar
vardimi ile nasil saglanabilecegi hak-
kinda bir 6neridir; miize ziyareti dene-
yvimini, bilgisayar ortaminda bilgi edin-
me deneyiminden, deneyimlerin va-
sanmast icin farkh fiziksel mekénlar
diizenleyerek, ayinr. Bu tiir uygulama-
lar Internet’te de yaygin olarak kulla-
nilmakeadir. Ornek olarak "Fate Galeri-

si'nin “Erkilesimli Hevkel™i, Smithso-



nian Kurumu'nun “Hazineler”i ve Joe
Gillespie/Pixel Yaymnlan'nin “Bauha-
us"u gosterilebilir.

Bilgisavarlar, miize ortaminda giig-
lendirilmis gergeklik nesnelerinin kul-
lanimt ile de kendilerini gésterebilirler.
Her miize nesnesinin yakiminda ver
alan, kendi igerisinde kapalt siberuzay
kullanimi ile o nesnenin yorumlanmasi
saglanabili. Wendy A. Kellogg. John
M. Carroll, ve John T. Richards biyle
bir miize igin Doga Tarihi Siber Uzay
Miizesi adimi verdiklernt bir senaryo
olugturmuslar:

Cumartesi zivaretgi kalabahg Was-
hington'da bulunan Doga Tarihi Siber
Uzay Miizesi'nde sergilenen Archaeop-
feryx, (ilk kug) dniinde durmaktadir. Zi-
varetgilerin ¢ogu sergive birkag dakika
bakmakta ve miizevi gezmeye devam
ermekrtedirler. Ancak birkag ziyaretgi
ozel gozliikleri, ozel kulakliklan ve tzel
eldivenleri ile sergi Oniinde daha ¢ok
zaman harcamaktadir. Charles 10 vasin-
dadir ve dinozorlara karsi 6zel bir ilgisi
vardir. Miizevi birgok kez ziyaret etmis
olan Charles, her zaman oldugu gibi
oncelikle Archaeopteryx sergisine gel-
misti. Dinozorlann gercekeen soyu tii-
kenmis sayilmasi gerekip gerekmedigi-
ni merak ermekteydi. Bazi bilim adam-
larinin Archaeopterys’lerin coelurosaurs
adi verilen bir grup dinozordan tiire-
diklerine inandiklarnm farkinda idi;
ancak dinozorlara olan yakinhg Char-
les’t onlarin bu kiigiik kus ile soylarmi
devam ectirmeleri ihtimaline kavitsiz
birakiyordu.

Charles, yasama alam siberuzayina
girebilmeke igin, sergileme mekaninda
bulunan bog koltuklardan birine oturur.
Koltugunun arka tarafinda bulunan bir
ckran merakli ziyaretgilere Charles’in
gordiiklerini izletmekredir. Siber uzay
programina giren Charles, daha dnce
birgok kereler yapmig oldugu gibi bir
anda Archaeopteryx’in sanal yasama ala-
nina girer. Nerede oldugunu anlamak
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icin etrafina bakar ve kuslardan birinin
vakiindaki bir agacin algak dallarin-
dan birinde oturdugunu goriir. Agaca
vaklagir ve sanal eliyle kuga dokunur.
Kusa dokunur dokunmaz Charles'in al-
gist degigir ve etrafini kusun duyumsa-
malan ile algilamaya baglar. Goziine
aramakta oldugu colelurosaur ilisir.
Agagtan agagiva atlar ve coelurosaura
dogru kosar. Sanal elini dokundurdugu
anda algisi yvine degisir ve bu sefer
Charles bir dinozora “diniigiir.” Kus
yaninda durmakeadir.

Charles, eger kug gercekren coelu-
rosaur ailesinin bir iivesi ise, her iki
hayvan arasindaki benzerlikleri dénii-
siimlii olarak her iki hayvanin algilariy-
la gevreyi yasayarak hissedebilecegine
inanmustir. Biylelikle Charles vagam
alani siberuzayinda algisal deneyimleri-
ni kus ve dinozor arasinda degistirerck
iki hayvan arasinda deneysel bir bag
bulmaya ¢aligir.

Laura 16 vaginda biyoloji boliimiin-
de okuyan bir lise grencisidir. Yagam
bigimlerinin hiverarsik simiflandinimasi
ile ilgili bir dinem tidevi hazirlamasi ge-
rekmektedir ve Miize'ye var olan hiye-
rargik siniflandirmayi degistirecek giin-
cel iki tartigmayr arastirmaya gelmigtir.
Prokaryot ve dkaryot siberuzay sergile-
rini gezmis olan Laura, halen bitkiler ve
hayvanlar olarak aynldig kabul edilen
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ikili siiflandirma yerine dnerilen farkh
tek-hiicreli organizmalardan olugan
besli simiflandirmayi aragtirmugtr.

Ikinei bir 6neriyi aragtirmak iizere
Archaeopteryx sergisine gelen Laura, bu
sefer hem dinozorlan hem de kuslan
iceren Dinosaurus adli yeni bir sinifi
arastirmaktadir.

Laura, Charles’in yanindaki kolru-
#a oturur. Yagama alani siberuzayina gi-
rer ve vakindaki bir agagta bir kug go-
riir. Errafina baknginda, uzakra bagka
bir kug (Charles) ve bir dinozor goriir:
Charles deneyini gergeklestirmekeedir.
Yaura'nin aklinda belirli bir soru vardir.
Ozel eldivenli elleriyle soru sorarmiga-
sina avuclan diiz ve yukariya doniik ol-
mak suretivle bir jest yapar. Etrafi ani-
den sanal insanlarla gevrilir. Bunlar ¢o-
gunlukla Archaeopteryx ile ilgilenen bi-
lim adamlandir, Her bilim adami veva
birkag bilim adamindan olugan grup,
bir karatahtanin éniinde durmakeadir,
Yaklaginca karatahta iizerinde yapilmig
olan caligmalar goriiliir hale gelir.

Laura, Dinosaurus dnerisinin iki pa-
leontolog, Bakker ve Galton, tarafindan
vapildigimi  bilmektedir. Boylelikle
oniinde iki insan duran karatahtalara
bakmavya baglar. Sectifi bir karatahtaya
vaklagir ve “Dinosaurus”™ yazisini goriir.
Karatahtanin éniinde durur ve sanal eli
ile ona dokunur. Dokunur dokunmaz
iki bilim adaminin kuslan ve dinozorla-
ri aym sinifa dahil erme fikirleri {izerin-
de tarnsuklanm duvar. Ikinci bilim
adami siiziin{i tamamladig zaman, bas-
ka bir bilim adami gériiniir ve soze de-
vam eder. Kendini Dr. Ostrom olarak
tanttan bu bilim adami, Asdhaeopteryx
iizerinde veni tamamlamis oldugu ana-
tomik incelemenin sonucunda énerilen
Dinosaurus sintfimn kabul edilmesi ge-
rektigini séyler.

Laura, bilim adamlarinin konugma-
larint dinler. Bilim adamlarnin rarus-
malarinin karatahtada goriindiigiini
fark eder. Tarugmalar ve konugmalar
bittigi zaman Laura sanal ¢antasini ka-
ratahtada vazilmig olanlar toplamak
iizere agar. Giinii bitirdigi zaman La-
ura, miize gezisi boyunca doldurdugu
disketindeki bilgiler ile evine doner.

Bu 6rnekre miize, fiziksel nesnele-
rin var olmalan ve bu nesnelerin alansal
diizenlemeleriyle sergi olusturulmasi
anlayigi ile giiniimiizde ahgugimiz mii-
ze tammlamasina uymaktadir, Miize
alam igerisinde yer alan siberuzay ve
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sanal diinyalar dikkatli bir sekilde ay-
nntlandirilan ve denetlenen destekle-
vici bilgi kaynaklan olarak kullanil-
maktadir. Bu 6rnek, gelecekte miize-
lerde bilgisayar kullanimi icin alternacif
bir tneridir. Bir baska alternatif olarak
siber-miizeler gosterilebilir. Bu alterna-
tifte miize sadece siberuzay igerisinde
vasanan bir mekin haline gelir.

leffrey Shaw Avustralyali bir sanat-
gidir. Sanal Miize adli projesi ile
1990°lanin basinda oldukea iin kazan-
mig olan sanatgi, sadece tarihi sehir
alanlanmin degil, vagamin ve sanatn
giintimiizde artan bir gekilde miizeye
benzer bir karakter aldigini savunmak-
tadir. Bu yeterince olgunlagunimamig
korumaci tavra aleernatif olarak Shaw,
sanal bir mimarhk iiriinii 6nerir. Sanal
Miize ii¢ boyutlu, bilgisayar temelli bir
miizedir. Birtakim odalar ve sergi nes-
nelerinden olusan miize, fiziksel diin-
yada, dairesel ve dinerek hareket eden
bir platform iizerinde bulunan bir vi-
deo ekranindan, bir bilgisayardan ve zi-
varet¢inin oturacagl bir koltukran olu-
sur. Koltuga oruran zivarerci Sanal Mii-
ze igerisindeki harcketlerini etkilesimli
olarak denetleyebilmekredir. Miize
mimari olarak bes odadan olusur. Bu
odalarin hepsi, Avusturya’da bulunan
ve sanatginin bu ¢aligmasini sergileyen
Landesmuseum Linz miizesinin mi-
mari bir reprodiiksivonudur, Fiziksel
diinyada var olan ve konu edilen ¢alis-
manin izlenebilmesi igin icine girilmesi
gerekilen miizenin miman tasanmim
kullanmak voluyla sanatgi, gercek ile
sanal mekdnlann biraradaligini goster-
meye galigi. Halen iizerinde ¢aligilan
diger sanal miizeler ise Jim Rojas'in ve
Danielle Sergent'in projeleridir.

Miize, ister miize vapisinin iceri-
sinde yer alsin, ister miize yapisindan
ayn tutulsun, siberuzay uygulamalan
igin en ivi adaydir. Miize icerisinde
bulunan nesneler, donemin kiiltiirel
ortamina uvgun olarak olusmug veni
anlanlar ve dykiiler olarak sergi me-
kanlarinin  geleneksel diizenlemeleri
ile ziyaretgilere anlatilir, Yeni teknolo-
jilerin kullanimi ile (siberuzay, sanal
gergeklik ve giiclendirilmis gergeklik)
bu anlatlar ve hikayeler daha etkili ve
ilham veren bir sekle doniistiiriilebilir.
Her iki ortamda da (miize mekani ve
bilgisayar uygulamalan) en temel mii-
ze uygulamalan sorunu ayvnidir: temsil
etme.

Ocak 1998

DIAMONDS

Amerika Doga Tarihi Mizesi, slmas sergisi,
Sonug

Miize, sergilenen nesneler ile ziyaret-
¢iler arasinda yeni sosyal iliskilerin ku-
ruldugu bir mekandir. Siber uzay, insan
organizmasinin algisal diinyasi ve ona pa-
ralel salt dijital bilginin sanal diinyas: ara-
stnda bir bag kurmava ¢alisir. Bu tanimla-
malarin 1siEinda, siber miizenin miize
nesneleri ile farkl bir sosyal etkilesim or-
tami varatacag soylenebilir.

Siber uzayin, eger gelecekre gercek-
lesip kullammava baglanirsa, insanlarin
diinyaya bakislarini farkilastiracag diisii-
niilebilir. “Gergek”, “zaman”, “yasam”,
“oliim™ gibi kavramlann diinya goriisii-
niin degismesine kogut olarak farklilasa-
cagr agikar, Paul Virilio'nun belirttigi gi-
bi “Gergek, bir eldiven gibi ters viiz edi-
lebilir. “Gergek gegici bir uzlagimdir.”
"Gergek higbir zaman verilmez,” der Vi-
rilio, “edinilir, toplumlann gelismeleri ile
olusur.” Gelecekte siberuzavin diinyanin
“gergegl haline gelmesini kehanet etme-
mek igin hicbir sebep yokrur. Bu veni
“gerceklikte”™ insan kimlikleri dramatik
bir sekilde farkhlagacakur. Biiviik bir ola-
sthikla bir insana ait bircok kimlik bulu-
nacaktr ve kigi kendini nasil temsil er-
mek istivorsa ona uygun olan kimligine
biiriinecektir. Bu temsiller diinvasinda,
vapay zeka, insan-Otesi veya “cyborg”
farklilagmalarini anlamak oldukea giicle-
secef gibi giivenilir ve éinem tasiyan bil-
gileri ayirt etmek de giiglesecektir.
Miize bilgivi hem kullanir hem de
iiretir. Bu bir bilgi alip-verme ve iirerme
stirecidir. Bilgi, herhangi bir kiiltiir veva
doga nesnesinin yapilmis oldugu zaman
ile alglandif zaman arasindaki yorum-
lardan elde edilen herseydir. Edinilen
tiim yorumlar, miizede, sergilemeden
mekansal diizenlemeye ve hatta mimari
tavra kadar kendini gosterir ve zivaretgi-

ve ulagir. Bu bilgi iiretme siireci siberu-
zay ortamn igerisinde diigiiniildiigiinde,
kullamlan bilgilerin giivenilirligi nemli
bir sorun olarak karsimiza ¢ikar. Bu so-
runun nedenlerinden biri siberuzayin
bir higlik ortami olmasidir, ¢iinkii sanal
diinyalanin yaratcilan siberuzayin iceri-
sinde bulunmazlar. Diger bir sebep, si-
beruzayin kurumsal varaucilan siberu-
zaymn igerisinde bulunmazlar. Diger bir
sebep, siberuzayin kurumsal olarak yiik-
lenmig ve kigisel olarak degigtirilmis bil-
gi kiimeleri arasinda kolayca ayrim yapi-
lamayan kolekaf bir ortam olmasidir.
Daha da diigiiniiliirse, heniiz bilgisayar-
larin “vapay zekilar” olarak mi, yoksa
“zeka giiglendiricileri” olarak mi gelise-
ceklerini bilmedigimiz giintimiizde, bil-
gisayarlarin kendilerine vetebilen yara-
tictlar my, yoksa yaratier insanlarin kulla-
nacaklart birer ara¢ m1 olacaklan da bi-
linmemektedir. Her iki halde de, sibe-
ruzayda miize nesnelerini kullanarak ki-
min tarih vazacag énemli bir soru olarak
kargimiza cikar.

Sanal miizelerde rarihi temsil etme
vetkisini elinde bulunduran kimse, sa-
dece ziyaretgilerin kendi kimliklerini
olusturmalarini sekillendirmekle kalma-
vacak, ayni zamanda onlan gizlemleme
ve gizetim altinda turma giiciine de sa-
hip olacakuir. Bu yolla, miize zivareti de-
neyimi saklanmigi bulmak veva bilin-
meyeni kesfermek ozelliklerini vitirmig
olacakur. Bu tamamiyla denetlenilen or-
tamun yaninda gans eseri olaylarin, tasa-
rmlanmamig ya da rasarlanmasi olanak-
s1z seylerin olmasi elbette beklenebilir,
Her teknolojik bulus toplumu ve toplu-
mun Kiiltiiriinii tekrar sekillendirir, Ba-
sitge birsevlerin eklenmesi veya cikanl-
mast olarak degil, herseyi degistirerek
bu sekillendirmeve sebep olur. Her bu-
lus gibi, bilgisavar teknolojisindeki bu-
luglar da diinyay1 ve diinyanin nasil alg-
landigint etkilemekredirler,

Siber uzayin hem vararlan hem de
zararlan vardir. Siber uzavin miize anla-
visini ve tanimlamasini tam olarak nasil
farklilastiracagnm bilemeyiz; ancak mii-
ze, insanhiin materval ve diisiinsel mi-
rasint Koruyan ve agiga ¢ikaran etkili bir
kurum olmaya devam edecekrir, Miize,
her zaman, insanlarin global bilgi tireti-
minin barindirildig bir diinya olacakur,
geemisten giiniimiize, giiniimiizden ge-
lecepe. '
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