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Minik Etiketlerle Kaybolmaya Son

Araba anahtar, canta, clizdan, mont, el- f

diven gibi seyleri eve geldiginizde bir koseye A w
atip sonrasinda nereye koydugunuzu bir tirli \
bulamiyorsaniz, sizin i¢in hayli ilging bir ¢6zim e

hayata ge¢cmek Uzere. Bu ¢6zim StickNFind ML
adi verilen, bozuk para buytkliginde ve Blue-
tooth teknolojisiyle calisan etiketleri temel ali-
yor. Bu etiketleri strekli kaybolan veya etrafi-
nizdan fazla uzaklagmasini istemediginiz sey-
lerin Uzerine yapistiriyorsunuz, bulmak istedi-
ginizde de akilli telefonunuz igin 6zel olarak ta-
sarlanmis uygulamadan yardim aliyorsunuz. Backnack

Bluetooth uyumlu etiketlerle etkilesim ku-
ran bu uygulama, sinyal glicine bagh olarak
aradiginiz seyin tahminen ne kadar uzaginizda
oldugunu size cep telefonu ekranindan gos-
teriyor. Siz de farkli yonlere yuriyerek sinyalin
yaklasip yaklasmadigina bakarak aradiginiz se-
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yin hangi yoénde oldugunu kestirmeye calisi- Sik kaybolan esyalariniza StickNFind sayesinde kiigiik etiketler ekleyerek, nerede olduklarini akilli telefonunuzdan takip edebileceksiniz.

yorsunuz. Belli bir yerden sonra zaten etiketler
151k ve titresimle kendilerini belli ediyor.

Fikrin arkasindaki sirketin 70 bin dolarlik
fonlama beklentisiyle indiegogo.com adli si-
tede paylastigi proje, coktan 300 bin dolar esi-
gini gegmis durumda. Ben bu yaziyi yazarken
Aralik ayinda ilk 50 6rnegin hazir oldugundan
ve akilli telefon yazilimlar tzerinde calisma-
larin son asamaya geldiginden bahsediliyor-
du. Ayrica bu ayin basinda Las Vegas'ta diizen-
lenecek CES tuketici elektronigi fuarinda da
Urlinlerin sergilenecegi sdyleniyor. Fikir ilginizi
cektiyse detaylari indiegogo.com/sticknfind
adresinde bulabilirsiniz.

80'lerdeki LCD'lerin Nostaljik Diinyasina Yolculuk

Gunlimiizde LCD deyince hemen aklimiza bu aralar hizla evlerin
baskdsesine yerlesen biylik ekran televizyonlar geliyor. Oysa benim gi-
bi cocuklugunu, gencligini 80’lerde yasayanlar icin LCD dendiginde ak-
la Stempo ve Casio saatler geliyordu, bir de Game & Watch oyuncakla-
ri. Bircogumuzun sahip olmak icin uzun ugras verdigi ve aylarca bekle-
mek zorunda kaldig, yillar boyunca basucumuzu sisleyen o LCD ek-
ranli klicik, glizel oyunlar...

Gectigimiz ay tipki benim gibi bu gibi cihazlara karsi nostaljik duy-
gular besleyenlerin ¢cok hosuna gidecek bir siteye rastladim. Pica-pic.
com adresindeki bu sitede 80'lerden kalma 30'a yakin LCD oyunun
Flash teknolojisi yardimiyla bire bir uyarlanmis érnekleri yer aliyor. Us-
telik kasa tasarimindan diigmelerine kadar tamamen orijinaline sadik
kalarak hayata gecirilen bu oyunlari klavyenizdeki tuslara basarak oy-
nayabiliyorsunuz. Hem fikir hem uygulama gercekten cok etkileyici,
sanki bir mize gibi. Siz de gegmise kii¢lk bir yolculuk yapmak ve glizel
anilar esliginde hos dakikalar gegirmek isterseniz pica-pic.com adresi-
ni ziyaret etmeniz yeterli.
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Giintimiizde yerini Nintendo 3DS, PlayStation Vita gibi drneklere birakan
tasinabilir oyun cihazlarinin ge¢miste neye benzedigini merak ediyorsaniz
Pica-pic.com adresini mutlaka ziyaret edin.
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2,5 Yillik Dijital Yasamindan Sanat Eseri Yaratti

GlUnimuzin veri analizi uygulamalari, elinizde-
ki verinin niteligini ve ne anlama geldigini hayli fark-
Il ve yaratici sekillerde ekrana yansitabilecek araclari
da beraberinde getiriyor. Marcin Ignac adli bir sanat-
¢i da bu gelismelerden ilham alarak degisik bir calis-
maya imza atmis. Tapper isimli bir yazilimla tam 2,5 yil
boyunca dijital dlinyada attigi tim adimlari kesintisiz
olarak kaydeden Ignac, sonuclari gorsellestirip “Every
Day Of My Life” adini verdigi projede sergilemeye bas-
lamis.

Gorsellere baktiginizda Ignac’in dijital yasaminin
uzun ince iplerden ve deniz dalgasina benzeyen de-
senlerden 6riili oldugunu goriiyorsunuz. Bu iplerden
her biri bir guind, iplerin Gzerindeki her bir motif de-
gisikligi ise hangi slirece veya yazilima ne kadar za-
man ayirdigini gosteriyor. Goruntuleri dikkatli bir bi-
¢imde incelerseniz Ignac'in hangi yazilimi ne siklikta
kullandigini veya dikkati dagilmadan tek bir icerik ve-
ya uygulama tizerinde ne kadar vakit harcadigini go-
rebilirsiniz.

Bu ilging calismaya dair detaylar ve tiim gorseller
marcinignac.com/projects/everyday-of-my-life ad-
resinde.

Marcin Ignac adli sanatgi “Every Day Of My Life” adini verdidi projeyle
2,5 yillik dijital yasamini internet iizerinden gorsel olarak paylatyor.

8 Karakterli Bir Sifrenin Omrii Artik Sadece 5,5 Saat

Bilgisayarinizi agmak icin, mesajlariniza bakmak icin,
banka hesaplariniza baglanmak icin kullandiginiz sifre-
leri belirlerken genellikle 6niintize hep benzer bir kural
koyulur: “En az 8 karakter olsun, en az bir rakam ve bu-
yuk harfigersin”Butlin bu kosullari bir araya getirir, hatta
bununla da yetinmeyip araya birkac tane de 6zel karak-
ter sikistirirsaniz 8 karakterli bir sifre belirlemek icin olug-
turabileceginiz toplam kombinasyon 95 Uzeri 8'e karsilik
geliyor. Hesapladiginizda 7 katrilyona yaklasan, okuma-
si zor bir rakam.

Ama &yle goriintyor ki uzmanlar yakinda bunun
da yeterliligini sorgulamaya bagslayacak. Neden? Sebe-
bi 3-5 Aralik 2012 tarihleri arasinda Norve¢'in Oslo seh-
rinde gerceklestirilen Passwords"12 adli konferansa ka-
tilan Stricture Consulting Group adli sirketin CEO'su Je-
remi Gosney'in ortaya koydugu sistem. 25 adet AMD Ra-
deon grafik kartinin paralel islem yeteneginden glic alan
bir sunucuda Microsoft’'un NTLM sifreleme algoritmasi-

ni calistiran Gosney, bu sistemle saniye-
de 350 milyar adet 8 karakterli sifre tah-
mini yapilabilecegini gdstermis. Burada
kullanilan ekran kartlarinin hemen he-
men hepimizin bilgisayarinda yer alan,
en Ust ug 6rnegdi 1000 dolari bulmayan
tirden kartlar oldugunu ozellikle vur-
gulamakta fayda var. Yapilan sifre tah-
minlerine bu hizda geri donls olma-
si ise 8 karakterli bir sifrenin olasi tim
kombinasyonlarinin 5,5 saatte ¢oziile-
bilmesi anlamina geliyor.

Tabii bircok sistem 3 yanlis sifre denemesinin ardin-
dan kullanici hesabina erisimi engelledigi icin tehlike ilk
anda gorindigu kadar buyik degil. Diger yandan bu
kadar ucuza mal edilen bir sunucunun bdylesine biylk
islerin altindan kalkabildigini gérmek de bir hayli sasir-
tici. Detaylan bit.ly/gpucluster adresinde bulabilirsiniz.

Jeremi Gosney'in siradan
bilgisayarlarda kullanilan grafik
kartlarindan 25 tanesini bir araya
getirerek kurguladigi sistem,
saniyede 350 milyar adet 8 karakterli
sifre iiretebiliyor.
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