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Ornek ¢oziimin ilk satiri 3124 seklinde
Bilim ve Teknik Kasim 2023 bilimteknik.tubitak.gov.tr yazilmalidir.



Deniz Feneri: iclerinde sayi yazan kareler deniz fenerlerini ifade etmektedir. Her fener dikey ve yatayda gordigu
gemilerin sayisini gostermektedir. Gemiler 1x1 boyutunda yer kaplamaktadir ve hi¢cbir gemi digerinin aydinlanmasini
engellememektedir. Gemiler birbirlerine ve fenerlere ¢caprazdan dahi komsu degildir. Gemilerin yerlerini bulunuz.
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hicrenin kag kenarinda c¢it parcasi oldugunu gostermektedir.
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