
Daha Önce Hiç Algoritma 
Kullandınız mı?

Algoritma; 9. yüzyılda matematik, 
gök bilim ve coğrafya çalışmalarıyla 
ünlenmiş Hârezmî ile ortaya 
çıkmıştır. Kendisi matematiğin bir  
dalı olan cebirin kurucusu olarak 
kabul edilir. Algoritma, Hârezmî’nin 
adının Latinceleştirilmiş hâli olan 
“algoritmi” sözcüğünden gelir.

Duru, ben biraz acıktım 
sanırım. 

Çok kolay. Makarna 
paketinin arkasındaki tarifi 

Zuzu’ya okuyalım. 

Tencereye su koyun.
Suyu kaynatın. Makarnaları 
suya atın. 15 dakika pişirin. 

Suyunu süzün. Sosunu 
karıştırın. Servis edin. 

Dikkat ettiysen Zuzu her 
adımı verdiğimiz sırayla 

uyguluyor. Bu yüzden adımların 
sırası da önemli.

Doğru söylüyorsun. Ayrıca bir 
başlangıç ve bitişi de olmalı, 
değil mi? Yoksa Zuzu hata 

verebilir.  

Aynen öyle Duru. Hepimiz günlük 
yaşamda karşılaştığımız sorunları 
çözmek için fark etmesek de bir 

algoritma kullanmışızdır. Örneğin birine 
yol tarif ederken...

Ya da ne giyeceğimize 
karar verirken…

Ben çoğunlukla büyük 
problemleri çözmekte zorlanırım. 

Ancak başlama ve bitişi olan 
küçük adımları, doğru sırayla takip 

edersem... Evet, algoritma bana 
daha çoook yardımcı olacak.

Algoritma oldukça ilginç bir 
sözcük, değil mi? Nereden 

gelmiş bu sözcük, biliyor 
musunuz? Şimdi bir de şunu 

düşünün, yaşamınızda en çok 
kullandığınız algoritmalar neler? 

Bence de Duru. Ancak 
algoritma karın doyurmuyor. 

Artık yemek yemek 
istiyorum.

İşte, Zuzu makarnayıpişirmeye başladı bile. Şimdi onu programlamış olduk. 

Sanırım anladım. Algoritma, 
yapılacak adımların listesi. Tıpkı 
makarna paketinde yazan tarif 

gibi. O hâlde program, robotun bu 
adımları izlemesini istediğimde 

yazdığım bir algoritma.

Harika fikir! Şu çekmecede bir 
paket makarna olacaktı, işte 

buldum. Haydi Zuzu’ya makarna 
pişirme algoritmasını verelim.

Algoritma mı? Daha 
önce hiç duymamıştım. 

Nasıl yapacağım?

Sanırım ben de.
Zuzu bize makarna 

mı hazırlasa! 



Ressam Robotlara Yardım Gerekiyor! etkinliğinde 
kullanılmayan iki kartla robotlara başka bir yol tarif 

edebilir misiniz? Ancak bunun için yeni bir kart oluşturup 
adımlarını yazmalı yani algoritmayı tamamlamalısınız. 

Haydi acele edin, robotlar kartı tamamlamanızı bekliyor!.

Sıra Sizde

Caner Özcan, Sercan Özen ve Sevil Orhan Özen
Çizim: Selin Öztürk

İlk durağınız 
Algoritma!

1. Eğer (şu an dışarıda hava karanlıksa) 
 B sütunu birinci satıra (B1) bir Ay çiz
   Değilse
 B1’e bir Güneş çiz
2. Eğer (resminde Güneş varsa)
 C sütunu birinci satıra (C1) bir bulut çiz
   Değilse
 C1’e bir yıldız çiz
3. A sütunu birinci satıra (A1), C1’dekinin aynısını çiz
4. Eğer (resminde bir bulut varsa)
 A sütunu ikinci satıra (A2) bir araba çiz
   Değilse
 A2’ye bir çadır çiz
5. B sütunu ikinci satıra (B2) bir çocuk çiz
6. Eğer (A2’de bir araba varsa)
 B sütunu üçüncü satıra (B3) deniz çiz
   Değilse
 B3’e çiçek çiz
7. A sütunu üçüncü satıra (A3), B3’tekinin aynısını çiz
8. Eğer (B3’te bir deniz varsa)
 C sütunu ikinci satıra (C2) bir deniz topu çiz
   Değilse
 C2’ye bir ağaç çiz
9. C sütunu üçüncü satıra (C3), A3’tekinin aynısını çiz 

Sizin için önce aşçı robot oldum, 
şimdiyse resim yapan bir robota 

dönüştüm. Aşağıdaki algoritmayı 
takip ederek yanındaki tabloya 
resim yapabilir misiniz? Benim 
yaptığım resmi merak edenler

64. sayfaya bakabilir.

Ressam robotlar, birlikte hareket ederek 
yandaki evin farklı yerlerindeki fırça ve boyaları 

topladıktan sonra tuvale resim çizmek istiyor. 
Robotlara yardım etmek için en kısa yolu tarif eden 

algoritmayı oluşturmalısınız. Birbirini takip eden 
üç kart seçip bu kartların sıralamasını altlarındaki 

kutucuklara yazabilir misiniz? 

Ressam Robotlara 
Dönüşelim

Ressam Robotlara Yardım Gerekiyor!

Algoritmayı Takip Ediniz!

Yanıtlar 64. sayfada.
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