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Daha Once Hic Algoritma
Kullandiniz mi2?
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kulland|§1n12 algori‘f‘malar neler?

Algoritma oldukea ilging bir
s6zcik, degil mi? Nereden
gelmis bu s5zc Uk, biliyor
musunuz? Simdi bir de sunu
dsinin, yasaminizda en cok

i\ “algoritmi® s6zcuginden gelir. |
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Algoritma; 9. yizyilda matematik, I!
gok bilim ve cografya <;a|u§malonylo|
Gnlenmig Harezmi ile ortaya
¢tkmigtir. Kendisi matematigin bir
dali olan cebirin kurucusu olarak
kabul edilir. Algoritma, Harezmi’nin
adinin Latincelegtirilmig héli olan
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Ressam Robotlara
Doéniselim

Tk duraginiz
Algori‘l’ma.’
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Sizin icin 6nce asci robot oldum,
gimdiyse resim yapan bir robota
donUstom. Agagldaki algori‘f’mayn

takip ederek yanindaki tabloya Baslang.cf>-‘
resim yapabilir misiniz? Benim /f

yaphg:m resmi merak edenler

GH4. say‘Faya bakabilir.

Komutlar
Glneg, Ay, Bulut, Yildiz, Araba, Cadir,
Cocuk, Deniz topu, Deniz, Cigek, Agag

Algoritmay! Takip Ediniz!

1. Eger (su an digarida hava karanliksa)
B sutunu birinci satira (B1) bir Ay ¢iz
Degilse A B ‘B
B1’e bir Guneg ¢iz
2. Eger (resminde Guneg varsa)
C stunu birinci satira (C1) bir bulut giz
Degilse 1
C?’e bir yildiz ¢iz
3. A sUtunu birinci satira (A1), C1’dekinin aynisini ¢iz
4. Eger (resminde bir bulut varsa)
A sUtunu ikinci satira (A2) bir araba giz
Degilse
A2’ye bir ¢adir giz
5. B stunu ikinci satira (B2) bir gocuk ¢iz
6. Eger (A2’de bir araba varsa) l
B sUtunu GgUnc satira (B3) deniz ¢iz
Degilse
B3’e cicek ¢iz
7. A sUtunu GglUncl satira (A3), B3’tekinin aynisini giz
8. Eger (B3’te bir deniz varsa)
C sutunu ikinci satira (C2) bir deniz topu ¢iz 3
Degilse
C2’ye bir agag giz
9. C sUtunu Ggunc satira (C3), A3’tekinin aynisiiigiz =~ ——— =

Ressam robotlar, birlikte hareket ederek
yandaki evin farkli yerlerindeki firca ve boyalar:
topladiktan sonra tuvale resim cizmek istiyor.
Robotlara yardim etmek icin en kisa yolu tarif eden
algorifmayn olusturmalisiniz. Birbirini takip eden
U¢ kart secip bu kartlarin siralamasini altlarindaki
' kutucuklara yazabilir misiniz?

Komutlar G Sag ey Yukafi
4 s sagd!
Agag, Yukart, 8ag Asag A Yukar
Sag, Sol, Sag Asag AghS| Sag
Firgalari al, o) Sag | Asag Sag Sag
Boyalari al, Agagt Tuvale ¢iz Firatart al 8§ag
Boyalarj-al

Tuvale giz Fircalar al Boyalarial

Sira Sizde

Ressam Robotlara Yardim Gerekiyor! etkinliginde
kullaniimayan iki kartla robotlara bagka bir yol tarif
edebilir misiniz? Ancak bunun igin yeni bir kart olugturup
adimlarint yazmali yani algoritmayi tamamlamalisiniz.
Haydi acele edin, robotlar karti tamamlamanizi bekliyor!.



