Hayalet Restoranlar

Teknolojinin gelisimiyle insanlarin yemek yeme aliskan-
liklari da degisti. Cep telefonundan istediginiz yemegi tek
tikla kapiniza getirtebiliyorsunuz. Bu durum restoranla-
rin calisma seklini de degistiriyor. Hayalet restoran olarak
adlandirilan isletmeler, kapisindan girip siparis vereme-
yecediniz, bunun yerine sadece elektronik ortamda sipa-
ris alan restoranlar.

Hayalet restoran agmayi kolaylastirmak igin kurulan
CloudKitchen gibi bazi firmalar mutfak, teknolojik alt
yapl! ve teslimat islerini Ustleniyor. Bu firmalarin sun-
dugu mutfak parklar onlarca hayalet restoranin bir ara-
da calismasini sagliyor. Her ne kadar ulkemizde ¢ok
yaygin olmasa da UberFood ve Doordash gibi girisim-
ler yemeklerin dagitimini Gstlendigi icin, size dusen
yalnizca mutfaginizda yemek hazirlamak oluyor.

Yapay zeka gibi teknolojilerin yardimiyla olusturulan ya-
zilimlar kaynak kullanimi ve isletme yonetiminde onemli
avantajlar sagliyor. Pahali dukkan kiralari, restoran tasari-
mi ve ¢alisan maliyeti gibi kalemlerin azalmasi bu resto-
ranlari daha hesapli hale getiriyor. Her ne kadar hayalet
restoranlar yayginlasiyor olsa da disari ¢ikip bir seyler ye-
mek isteyenler igin geleneksel restoranlar uzunca bir stre
varhgini koruyacak gibi.

http://bit.ly/hayalet-res

Sanal Gerceklikle Isten Kovmak Cok Kolay

Ug boyutlu bilgisayar simiilasyonlari éteden beri pilotaj
egitimi gibi teknik alanlarda kullaniliyor. Artik sira sosyal
iliskiler egitimine geldi. Talespin adli firma tarafindan ge-
listirilen sanal gerceklik uygulamasiyla insanlari isten ci-
karma konusunda uzmanlasabiliyorsunuz. Eger ¢ok sert
olursaniz sanal karakteri tzebiliyor, cok yumusak olursa-
niz konuyu anlamasini guglestirebiliyorsunuz.

Elbette bircogumuz igin birilerini isten ¢ikarmak pek de
uzmanlasmak istedigimiz bir alan degil ama Talespin sa-
dece bu kadarla kalmiyor; satis, pazarlama, grup iletisimi,
liderlik ve ekip yonetimi gibi alanlarda da gergekgi karak-
terlerle sanal gergeklik uygulamalari gelistiriyor.

Sanal gerceklik teknik alanlarda
basarili olsa da bu gibi insan ilis-
kileri iceren konularda ¢ok ger-
cekgi bir ortam sunulmadigi su-
rece insanlari ikna etmekte ba-
sarili olamiyor. Ancak Gg¢ boyutlu modelleme teknikleri-
nin ve yapay zekanin geldigi nokta dusdnultrse bu alan-
da yakin gelecekte basarili uygulamalar gormek mimkan.

http://bit.ly/kov-kovabilirsen
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