TEKNOLOJI SANATLA BULUSUYOR

‘06

beden-islemsel sanatlar festivali

Beden-i§lemsel Sanatlar Dernegi’nin (BiSD) yillik olarak diizenledigi amberFestival’i, sanat ve
teknolojik yenilikler alaninda Tiirkiye’de yapilan en genis etkinlik. 7-16 Kasim 2008 tarihlerinde
istanbul’da gerceklesecek. Bu yil amber’08 adiyla diizenlenen festival teknolojik yenilikler ve
insan bedenini kullanan bir sanat formunu 6ne ¢ikiyor. Bu sayede Tiirkiye’de sanat ve teknoloji
alanindaki arastirma ve tiretimi arttirmayi ve cok disiplinli bir tartisma platformu yaratmayi ve
gelistirmeyi amacliyor. Festivalde sahne performanslari, etkilesimli yerlestirmeler (enstolasyon),
seminerler ve atolye calismalari olacak. Uluslararasi bir etkinlik olan festival, sanatgilara da
sanatsal degisim ve isbirligi icin birtakim firsatlar sunuyor. Boylece sanatseverler ve genc
sanatcilar, teknoloji ve sanat alaninda hem yaptiklari isleri sunma olanagi bulacak hem de
diinyada tiretilen isleri izleme ve farkl kiiltiirlerden sanatcilarin yorumlarini
paylasma sansi elde edecek.
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Amber festivalinin en énemli 6zel-
ligi, sergi ziyaretcilerini izleyici konu-
mundan katilimc1r konumuna tasima-
sinda yatiyor. Ger¢ek zamana dayanan
performanslar ve etkilesime olanak
saglayan yerlestirmelerden olusan su-
numlar insani teknoloji ve sanatla har-
manlanmis bir diinyaya géttrtyor. Me-
kanik ve sayisal yeniliklere dayanarak
hazirlanan performanslar ve yerlestir-
meler “cesur yeni bir diinya”nin yeni
sanatsal bicimi gibi. Teknolojiyle hiz-
lanan ve kusatilan bu dtinyada tekno-
lojinin bir anlatim bicimi olarak kulla-
nilmasi ve en etkin elestiri araclarin-
dan biri olarak kullanilabilen sanatta
yer bulan érneklerinin sunuldugu bu
festival Ttrkiye’de bir ilk olmasi aci-
sindan da 6nemli.

Beden-islemsel Sanatlar Dernegi
2007’de dans, performans, tasarim,
muzik, sosyal bilimler ve miihendislik
gibi cesitli disiplinlerden gelen sanatci,
arastirmaci ve akademisyenlerce ku-
ruldu. Amaci beden ve islem odakli sa-
natsal anlatim bicimlerini arastirmak,
teknoloji kilttrind ve kullanimini yay-
ginlastirmak ve bir anlatim araci ola-
rak gen¢ kusagin kullanimina sok-
maktir. Teknolojik yenilikleri kullanan
sanatsal tUretimleri tesvik etmek ve
Turkiye’de bu alanda eser veren genc
sanatcilar1 ve islerini tanitmak da der-
negin amaclart arasinda. Dernek bu-
nun yaninda bu sanatcilar1 ve cagdas
sanat izleyicisini, diinya ¢agdas sana-
tinda 6nci bir rol tstlenen sanat ve
teknoloji alaninin seckin érnekleriyle
istanbul’da bulusturmaya da calistyor.
Ayrica Tirkiye’deki sanat ortamini bu-

1

radaki genc sanatci ve arastirmacilar-
la, hem Bati’ya hem de Dogu’ya uza-
nan bir ag icinde paylasim ve isbirlik-
leriyle zenginlestirmek de amaclar ara-
sinda. Festivalde, ilgisi yalnizca teknik
alanla sinirli olanlar1 sanatla yakinlas-
tirarak alisildik cagdas sanat bicimle-
riyle ilgilenenleri teknolojiyi barindiran
yeni bir sanat bicimiyle tanistiriyor.
Boylece glinlik 1nda teknolojiyi kul-
lanma olanagi sinirli olanlarin sanatla
ve teknolojiyle iliskilerini gelistirerek

yeni bir izleyici kitlesi yaratmay1 amac-
laiyor.

Dernek kuruldugu yil amber’07’yi
dizenledi. Temas: ‘teknoloji ¢aginda
ses ve tutunma’ olan o festivalde tek-
nolojiyle iliskimizi sorgulayan sahne
performanslari, etkilesimli yerlestirme-
ler, atélye calismalari ve seminerler ya-
pilmisti. Sanatcilara, teknoloji profes-
yonellerine, 6grencilere, cocuklara, aka-
demisyenlere ve giinliik larinda tekno-
lojiyi kullanan ya da kullanamayan her-
kese seslenen festival bu yil da ilging
bir programla karsimiza cikiyor.

Festivalin bu yilki temasi “Interpasif
Persona”. Buglintin sayisal diinyasinda,
kisisel -Internet’e bagli- bilgisayarlari-
mizla hazir sistemlere, banka aglarin-
dan sosyal aglara, kiiresel sisteme etki-
lesimli (interaktif) bir bicimde katiliyo-
ruz. Interaktivite getirdigi rahatlik ve
kolaylikla, yarattig1 estetik ve pratik ¢6-
ziimlerle benimsenmistir. Interaktif tek-
nolojik yenilikler kendimizle ve baska-
lariyla olan iligkimizi yeniden sekillen-
dirir.

Bu iliskide istemli ya da istemsiz
olarak bedenlerimiz de etkilesime giri-
yor. Ote yandan bireysel isteklerimiz ve
‘interaktifliimiz’, sistemin Urettigi ve
tasinan bilgi Gizerindeki kontroltnd gi-
derek vyitiriyor. Yasadigimiz diinyada
gercekten aktif miyiz yoksa bir ‘inter-
pasif persona’dan s6z edilebilir mi? am-
ber’08, interaksiyon diinyasinin yarat-
t181 yeni personaya elestirel bir bakis
getiriyor.

Ulkemizde BIiSD ve sayili birkac
tiniversitenin disinda dijital teknoloji-
nin sanat alanindaki uygulamalar1 ko-
nusunda calisan bir kurum yok. Uni-
versitelerde yapilan calismalarin da ¢ok
kisa bir gecmisi var ve yalnizca akade-
mik ddnyanin icinde kaliyor. Turki-
ye’de dogrudan bu alanda calisan sa-
natci ve ortaya ¢ikan triinler de ¢ok az.
Ote yandan tarihsel-kiiltiirel miras ac-
sindan buyik bir 6nemi olan ve 2010
Avrupa Kiiltiir Baskenti secilen Istan-
bul, ticaret, finans ve turizm alanlarin-
da hizla biiylimesine karsin cagdas sa-
natlar acisindan yaristigr dinya kentle-
ri kadar gelisememistir. Diinyada tek-
nolojik gelismeler sanat Griinlerine ve
egitimine de yansiyor ve yeni kusagin
ilgi alanlar1 arasinda yer aliyor. Bu acI-
dan sanat ve teknolojik yenilikler Tir-
kiye’de ciddi bir potansiyel olusturuyor.
Gectigimiz yil ilki gerceklestirilen am-
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ber’07 sanat ve teknoloji festivali bu po-
tansiyeli gortnir kiliyor.

Gecen yil 9-17 Kasim tarihleri ara-
sinda dtizenlenen amber’07 kapsamin-
da yer verilen atélye ve laboratuvar ca-
lismalarina katilma talebi, éngértilen
saymin cok Ustiinde olmustu. Festival
kapsaminda Tttin Deposu’ndaki etki-
lesimli yerlestirmeler sergisi ve garajis-
tanbul‘da gerceklestirilen gosterilere bi-
nin tzerinde izleyici katildi. Bircok
olumlu elestiri alan etkinlikler yerli ve
yabanci basimin ilgisini cekti. Béylece
gecen yil kiictik bir biitceyle yapilan et-
kinligi gelistirerek genis bir kitleye
ulastirmanin kacinilmaz ve gerekli ol-
dugu ortaya cikti.

Sahne Performanslari
ve Etkilesimli
Yerlestirmeler

Festivalde teknolojik yenilkleri kul-
lanarak cagdas eserler {ireten sanatci
ve gruplarin yeni eserleri izlenebilecek.
Secilen eserler yeni etkilesim bicimleri
ve araclariyla sayisal teknolojiyi gercek
zamanli kullanan eserlerdir. Belirlenen
tema cercevesinde diinyadan ve Tiirki-
ye’den teknoloji ve sanat alaninda sec-
kin 6rneklerin sunulacagi bir de sergi
dtizenlenecektir. Sergiye yurtdisindan
da sanatcilar katiliyor. 15-20 dolayinda
etkilesimli yerlestirmeden olusan sergi
festival boyunca degisik mekanlarda
acik olacak. Festivalde atélye calisma-
lar1 da var. amber’08’de sanat ve tek-
noloji kesisiminde yaraticilig1 tesvik
eden atdlyeler ve laboratuvar calisma-
lar1 diizenlenmis. Bu atélyeler sanatci-
lara, tasarimcilara, teknisyenlere, 6g-
rencilere ve cocuklara yénelik olarak
(degisik katilimcilar icin farkli diizey-
lerde) tasarlanmis. Her gilin sergi ala-
ninda gerceklesecek sanatci sunumla-
riyla sanatcilar eserlerini ve calisma
yontemlerini anlatacak ve bu etkinlik
izleyicilere sanatcilarla yiz ytlize gelme
olanagi verecek. Festivalin temasinin ve
eserlerin ortaya attig1 soru ve konula-
rin cesitli sanatci ve distindrlerce de-
rinlemesine tartisilacagi, herkese agik
seminerler de var. Bu toplantilarla, bir
tartisma ve ddstinsel tretim ortami ya-
ratmayr amaclaniyor. Seminerler ve
acik oturumlardan olusan bu toplanti-
lara iki glin ayrilmis. Festivalde cocuk-
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lara yénelik sahne performanslar1 ve
atélye calismalari var. Ayrica 6zel ola-
rak diizen-lenen rehberli gezilerle co-
cuklar ve genclerden olusan gruplar
sergiyi gezecek. Festivaldeki bu cagdas
isler ve yerlestirmeler Talimhane Tiyat-
rosu, Akbank Sanat, BM Suma, Cati
Dans sttidyosu, Stimerbank Binasi, Cip-
lak Ayaklar Dans Sttidyo’larinda sergi-
lenecek.

Ozel B6ltim: OYUN

gamerz

L U TR TIONS

Bu yilki festivalde yeni bir alt bé-
limle etkilesimli oyunlar sergisi di-
zenleniyor. izleyicilerin farkl: ve etkile-
simli oyun konseptlerini oynayarak de-
neyimleyecegi cesitli oyunlar yer ala-
cak. Genc izleyiciler ve oyun severler
icin ozellikle ilginc ve ¢ekici olacagini
ddstindlen bu bélimdeki oyunlar klav-
ye ve fare ile bilgisayarda oynanan ttir-
den oyunlar degil. Oyuncu oyuna be-
denini, sesini vs. kullanarak katiliyor ve
cesitli bicimlerde etkilesime giriyor. Bu
sergi Fransa’dan M2F Creation’in kati-
Iimiyla ortaklasa gerceklestirilecek.
Yurt icinden ve yurt disindan davet edi-
len oyunlarin yani sira yapilan bir cag-
riyla secilen oyunlar da bu bélimde
sergilenecek.

Ozel Gosteri: Immediate
Project

Avrupa Komisyonu'nca Kiilttr
2007 Programi cercevesinde destekle-
nen ve toplam biitcesi 365.000 avro
olan uluslararasi IMMEDIATE projesi-
nin Tiirkiye ortakligini Beden islemsel
Sanatlar Dernegi yiriittiyor. CIANT
(Cek Cumhuriyeti, proje lideri), A4 (Slo-
vakya), LMR (Almanya), BISD (Ttirki-
ye), M2F (Fransa) ve Za-vod ATOL
(Slovenya) kurumlarinin isbirliginde,
sayisal teknolojiyle donatilmis bir dans
performansi gelistirmeyi amaclayan IM-
MEDIATE sanatsal bir arastirma ve uy-
gu-lama projesi. On alt1 aylik projenin
sonunda ortaya cikacak eser am-
ber’08’de Istanbul’da, daha sonra bas-
ka Avrupa kentlerinde sergilenecek.

Festivalle ilgili ayrintili bilgi almak
ve teknoloji ve sanata yaklasimlarini
o6grenmek icin BISD Festival Koordi-
nat6rd ve Sanat Yonetmeni Ekmel Er-
tan'la bir séylesi yaptik.

Bilim ve Teknik Dergisi (BTD): Boy-
le bir festival diizenleme diistincesi na-
sil ortaya cikti?

Ekmel Ertan: BIS, beden-islemsel
sanatlari, beden ve islem odakli sanat-
sal anlatim bigimlerini arastirmayi
amaclayan Istanbul merkezli bir olu-
sumdur. 2007’de dans, performans, ta-
sarim, muzik, sosyal bilimler, mtihen-
dislik gibi ¢esitli disiplinlerden gelen sa-
natci ve arastirmacilarca dernek olarak
kurulmustur. BIS kuruculari, teknolo-
jik yeniliklerin dontsttrdiga kiresel
diinyada, teknoloji ve sanat baglamin-
da yerel bir tartisma ve tretim alani

ispanyol sanati Clara Boj'un
cocuklar icin tasarlayip gelistirdigi
etkilesimli oyun.




Fransiz sanat¢i Djeff Regottaz'in Gamerz boliimiinde yeralan Hyper Olimpic adl isi

olusturmak tizere bir araya gelmistir.

Bu sozciikler BIS’in kendini tanim-
ladig1 metinden alindi. Festival, BIS d-
stincesinin uygulamalarindan yalnizca
biri. BIS teknolojinin yaygin bicimde,
yaratici ve sanatsal bir anlatim araci
olarak kullanilmasini saglamay! amac-
liyor. BIS’in bu ¢ercevedeki etkinlikle-
ri festivalin yani sira, sanatsal tretim,
arastirma, ag gelistirme ve egitim alan-
larini kapsiyor.

Festival, genis bir kitleye ulasmak
acisindan 6nemli bir etkinlik. Bu saye-
de hem bir farkindalik yaratiliyor hem
de genel olarak BIS projesinin hedefle-
digi kitleyle iliski kuruluyor. amber-
Festival diinyada sanat ve teknoloji ala-
ninda tretilen isleri ve tartismalari Is-
tanbul’daki sanatseverlere, gen¢ sanat-
cilara, 68rencilere tasiyor ve Ttrkiye’de
bu yeni alani genisletmeyi amacliyor.
Bu yeni alanda tretilen etkilesimli isle-
ri uzaktan izlemekle yasadiginiz yerde
karsilasmak arasinda cok fark var. Bu
hem alani1 ve isleri somut hale getiriyor
hem de etkilesimli olan bu isleri zaten
deneyimlemeniz gerekiyor.

Bu alanda calisan sanatcilar ya de-
gisik disiplinlerden insanlarla calisiyor-
lar ya da kendilerinin bilgi alanlar1 de-
gisik disiplinlere yayiliyor. Cogu sanat-
¢1 tipki tuvalini boyayan ressam gibi do-
nanimini ve yazilimini kendisi gelistiri-
yor. Genis bir bilgi alaninin olmasi ka-
dar farkli disiplinden insanlarla ortak
calisabilmek de bu alandaki sanatgila-
rin olmazsa olmaz 6zelliklerinden. Do-
layisiyla yeni medya sanatcilarinin ge-
nellikle acik ve paylasimci bireyler ol-
dugunu soyleyebiliriz. Bu nedenle bu
alandaki bir araya gelmeler hizla, tret-
ken birlikteliklere, bilgi ve deneyim de-
gis tokuslarina zemin olusturabiliyor.
Geng sanatcilar bir yandan konuk sa-
natcilarla tanisma, konusma olanagi bu-
lurken 6te yandan ayni konularla ilgi-
lenenler birbirlerini buluyor. amber-
Festival Istanbul’da uluslararast bir top-

lulugun dogmasina 6nayak oluyor.
amberFestival’in bir 6nemi de Ttr-
kiye’de tretilen eserleri goriintr kil-
masi ve bu nedenle tretilen eser say:-
sinin artmasina katkida bulunmasi. Ttr-
kiye’de bu alanda eser veren geng sa-
natcilarin bir amaci var artik.

BTD: ‘Gunlik da teknoloji ve sa-
nat’ konusundaki distiinceleriniz ne-
lerdir?

Ertan: Ozellikle elektronik ve bili-
sim alanindaki gelismeler bilginin do-
lasimini ucuzlatti. Bugiin Internet ger-
cek bir devrime isaret ediyor. 1979’dan
beri diizenlenen ve alanin 6nctilerinden
olan Ars Electronica Festivali’'nin kon-
ferans dizisinin bu yilki temasi1 “Yeni
Bir Kiiltiirel Ekonomi”ydi. internet ile
yayginlasan ve ucuzlayan iletisim, bil-
ginin serbest dolasimini ve paylasimini
sagladi. Bugiin acik kaynak olarak bili-
nen uygulama gercekten yeni bir eko-
nomiye isaret ediyor. Internet entelek-
ttel mdlkiyet haklarini pratik olarak ye-
niden dtizenliyor.

Sanat bu déntisiimin bir parcasi;
¢linkd bu iletisim ortami sanat icin de
yeni bir ortam sagladi. Yeni sanatcilar
kaginilmaz olarak, kendilerini anlatmak
ve iletisim kurmak icin bu mecrayr da

kullantyor. Ote yandan teknoloji etkile-
sim dedigimiz yeni bir ara¢ daha sun-
du. Sanatci séylemek istedigini uzaktan
gostermiyor artik. Tam tersine izleyici-
siyle eserini iliski icine koyuyor. zleyi-
ci yalnizca izleyici degil artik, katilimci,
isin olmazsa olmaz bir parcasi. Bu da
yeni bir sanatsal dil yeni bir yaratim ala-
n1 demek.

Teknoloji glinlik yasamimiza da-
ha ¢ok girdikce teknolojiyi pratik ya da
kuramsal diizeyde kullanan isler de ar-
tacak. Iletisim teknolojilerindeki gelis-
meler diinyay1 gercekten dondstrtyor.
Artik bilgi serbest dolasimda, serbestce
anlatilabiliyor ve serbestce erisilebili-
yor. Erisimin 6ntine konulan engelleri
de ag yapisinin dogal sonucu olarak asi-
yor. Kullanici bu iletisim aginin icinde
edilgen degil, ne okuyacagini, neyi gor-
mek istedigini kendisi seciyor. Biraz 6n-
ce sOzlnl ettigimiz gibi, gercekten
farkli bir ekonomi doguyor. Sanat da
bu yeni ekonominin orta yerinde.

BTD: Bunlar (teknoloji ve sanat) na-
sil bulusuyor?

EE: Sanat ve teknoloji en basindan
beri bir arada aslinda. Rénesans 6nce-
sine donerseniz, sanatin ve bilimin ayni
alanda ve ayrismamis oldugunu gérir-

italyan grup TPO'nun ¢ocuklar icin
tasarladig: etkilesimli gosteri
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stintiz. Teknolojinin koku olan Eski Yu-
nanca techne s6zctigti hem teknik hem
sanat anlamlarini iceriyor. Ayrisma Ro-
nesans sonrasinda oluyor; bizim mo-
dern algimizda sanat ve bilim iki zit ko6-
seye yerlesiyor. Bugiin geldigimiz nok-
tada da bu kavramlar ve edimler yeni-
den bir araya geldi. Bugiiniin sanatcisi
teknolojiden korkmuyor tam tersine
onunla i¢ ice.

BTD: Teknolojik yenilikleri ve insan
bede-nini kullanan bir sanat bigimi ola-
rak beden-islemsel kavramini kullani-
yorsunuz. Bu konuyu acabilir misiniz?

EE: Beden-islemsel kavrami, modern
insan bedeninin teknolojik arag¢ ve st-
reclerle olan kacinilmaz iliskisine isaret
ediyor. Biz bu kavrama kurulus sirasin-
daki calismalarimizda ¢ok dogal ve ken-
diliginden bir yolla vardik. ‘Hangi alan-
dan s6z ediyoruz, smirlarimiz neler, ne
ile ugrasmak istiyoruz, kendimizi nasil
tanimliyoruz’ derken zaten bir stiredir
beden-islemsel sanatlar diyor oldugu-
muzu fark ettik. Yani terim bizim yarat-
tigimiz bir terim ve 6zellikle séyltyo-
rum: ingilizce’den cevirme degil. Beden
bizim icin temelde etkilesime ve perfor-

amber’07’den
Yunanh sanatgilar
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Marcus Kison (Alman) bloglari gercek zamanli olarak gorsellestirdigi isi Pulse (Nabiz)

mansa isaret ediyor. Ote yandan ugras
alanimizin insandan bagimsiz olmadig-
n1 ima ediyor. 1§1em de (bilgiyi) isleme
ve stireclere, bu baglamda da teknoloji-
ye isaret ediyor. Beden ve islem odakli
sanatsal anlatim bicimlerini arastirmayi
ve bu genis aralikta egitim ve tretim
yapmayi amacladigimizi séyleyerek de
varolus nedenimizi actkliyoruz. Ozellik-
le bir teknolojinin bir alanini belirtme-
meyi sectik. Su anda temel ugras alani-
miz sayisal teknoloji olsa da kendimizi
tanimlarken sayisal/dijital s6zctguni
kullanmiyoruz. Bunun temel nedeni tek-
nolojiden ve zamandan bagimsiz hedef-
ler koyabilmekti. Amacimiz dijital tek-
nolojiyi yliceltmek ya da tersi degil. Tek-
noloji bireyin kendisini anlatmasi icin bir
arac yalnizca. Bizim temel aldigimiz 6g8e-
ler beden ve islem. Ctlinkd yarin anlatim
aracimiz nanoteknoloji ya da biyotekno-
loji olabilir; sinirimizi ya da alanimizi
olusturan sey teknolojinin ttirt degil.
BTD: Daha énceki yillarda ve bu yil
sergilenecek eserlerde festivali izleme-
ye gelenlerin eserlerle etkilesime gire-
bildigi, etkilesim olarak tanimlanan, bir
stire¢ var. Oysa bu yilki festivalin ana

temasi interpasif persona olarak belir-
lenmis. Elestirel bir yaklasim mi1 bu?

EE: Tabii bu yilki isler inter-pasif (!)
degil. Bu yalnizca kuramsal diizlemde
konusacagimiz bir kavram ve dediginiz
gibi dogrudan elestirel olmasa da inte-
ractivite’ye tersine bir vurgu yapiyoruz.

Inter-pasif kavrami 1990’li yillarin
ortalarinda Avusturyali diistiniir Robert
Pfaller’in ortaya attigi, sonralar1 Slavoj
Zizek, Mladen Dolar gibi baska diisi-
ntrlerce de calisilmis bir kavram. Pfal-
ler teknolojinin bizi (bir yandan da) pa-
sif bir konuma ittigini 6ne stirtyor.
Pfaller, kavrami ortaya attiginda bilgi-
sayarlar daha bugiinki kadar yaygin
degil. O video kasetler tizerinden Or-
nekler veriyor ve kaydedip biriktirmeyi
ama belki de hic bir zaman izlememeyi
inter-pasif bir tavir olarak tanimliyor.
Bu 6rnek bu giin ¢ok daha ug bir nok-
taya varmis durumda: Bilgisayarlari-
mizdaki ytzlerce mp3 dosyasini dinle-
mek icin belki asla zamanimiz olama-
yacak. Bu amacina ulagsmayan bir et-
kinlik. Yalnizca biriktirmek, bulmak ve
indirmek icin ugrasiyoruz. Bu ugrasin
sonunda biriktirdiklerimizin yalnizca
bir b6limini dinleyebiliyoruz. Buliy-
yen bilginin karsisinda pasifiz. Bizim
kullandigimiz bir baska 6rnek de cep
telefonlarimizla birkag tusa basarak bi-
rilerine yardim ettigimiz ddstincesiyle
vicdanlarimizi rahatlatma ve toplumsal
gorevimizi yerine getirme disiincesi.
Teknik olarak interaktif olan béyle bir
eylemle gercekte pasif bir toplumsal
kimlik varolus tretmiyor muyuz? Tabii
bu 6rnekler interaktivite'yi (etkilesim)
anlatmak adina yeterli ve dogru secim-
ler degil; ama burada vurguladigimiz,
farkinda olarak ya da olmayarak ‘ma-
nupule’ ettigimiz bilgi uzay: karsisinda
ya da icinde ve onunla iliskideki duru-
mumuz. Biz interpasif oldugumuz di-
stincesinden ya da bu kavrami olumla-
maktan cok bugiinlerde en ¢ok konu-
sulan kavramlardan biri olan interacti-
vite’yi, bir sézciik oyununu kullanarak,
cok yonld bir tartisma zemininde ko-
nusmak istiyoruz.

BTD: Festivalin ana béliimlerinden
biri katilimcilarin oyunlar oynayabile-
cegi Gamerz b6limi. Oyunla daha ¢ok
kisiye ulasmak mi1 amacland1?

EE: Gamerz bashig1 altindaki oyun
bolimiiniin birka¢ amact var. Birincisi
sOylediginiz gibi daha cok kisiye ve 6zel-
likle de gen¢ kusaga ulasmak. Oyun



herkes icin ilgi cekici ve her yasta he-
yecan yaratan bir alan. Gamerz’da yer
alan oyunlar etkilesimin (interaktivite)
farkli bigimleri tizerine yaratici 6rnekler
olusturan, fare ve klavye kullanmayan,
bedeninizle sesinizle, hareketlerinizle
oynadiginiz oyunlar. Dolayisi Gamerz’in
ikinci amaci insanla makine arasindaki
iliskinin yani etkilesimin, bugtintin tek-
nolojisiyle nasil kurgulanabileceginin
eglenceli 6rneklerini vermek ve gencle-
ri etkilesim tizerine kafa yormaya ca-
girmak. Bu oyunlar araciligiyla sayisal
teknolojinin ne kadar yaratici bir alan
actigini géstermek istiyoruz.

Bu sergideki oyunlar genc yaratici-
larca evde, pahali teknolojik aygitlara
ve uzmanliga gerek olmadan, yalnizca
yaraticilik ve acik kaynak bilgi temelin-
de gelistirilmis oyunlar. Uctincti amaci-
miz da genclere ‘siz de yapabilirsiniz,
teknolojiden ve lizumsuz islerle ug-
rasmaktan korkmayin, teknolojiyle oy-
nayin’ demek. Yaraticiligi gelistirmenin
yollarindan belki de en énemlisi oyun.
Biz genclere, onlar saatlerce eve kapa-
tan, takinti haline gelen ve kaybettirdi-
gi zamana karsilik sagladig1 yararlar
‘keci boynuzu 6rnegi’'ndeki gibi az olan

Festivalden Ornek isler

Kostiim Koreografi

DIFFUS, Danimarka

DIFFUS DESIGN’in CCCC (Collaborative
Communicantive Creative Clothing) cerceve-
sinde yakin zamanda gelistirdigi projelerden
biridir. Dijital medya ve beden, mimari, tasa-
rim objeleri ile peyzaj kombinasyonlar iizeri-
ne calisan DIFFUS, CCCC projesinde en eski
teknolojilerden biri olan tekstil ile en yeni tek-
nolojilerden biri olan sensor teknolojileri ara-
sindaki iliskiyi arastirmaktadirlar.

Mekandan ve seyirciden veri toplarken wi-
reless iletisim gereclerinden faydalanan DIF-
FUS toplanan data ile kostiimiin rengini ve do-
kusunu degistirerek gorsel bir etki yaratmak-
tadirlar. Bilgisayar teknolojileri sorunsuz bir
sekilde dokuma kumasa dahil edilerek tekstil
desenleri mekandaki degisikliklere gore bicim
ve renk degistirebilir hale gelir.

DIFFUS, CCCC projesi ile yeni teknoloji te-
melli etkilesimli giysilerin yarattigi yeni dille
hazirladiklari performansi sunacak.

Orman

Christian Ziegler, Almanya

Orman dans, isik, elektronik ses ve canli
piyano icin tasarlanmis bir etkilesimli yerles-
tirme ve performans alanidir. 16-64 bir matris

Estonya'li sanatci Anna-Maria Einla'nin gitarin sesini gorsellestiren sessiz duvar isimli isi

oyunlar yerine -ki interpasif temasini
burada da sorgulayabiliriz- baska bir
oyun tiird 6neriyoruz. Oyunu, bir 6g-
renme, arastirma ve tretim etkinliginin
altyapisi olarak sunuyoruz.

BTD: Festivalde cocuklara da 6nem-
li bir yer ayrilmis durumda. Bu konu-
daki ddstinceleriniz nelerdir?

EE: amber’07’de Turkiye Egitim Go6-
ntlldleri Vakfi ve Aziz Nesin Vakfi ile an-
lasarak her giin bir grup cocugun sergi-
yi gezmesini saglamistik. Ancak bilgiye
ulasan, onu kullanan ve paylasan bir
genclik savaslarin, ekolojik sorunlarin
ve her tiirld korligin tstesinden gele-

seklinde asilmis neon lambalar ormanimsi ve
151k sacan etkilesimli bir alan olustururlar.
Medya Sanatcisi ve yonetmen Ziegler,
1994’den beri Karlsruhe’deki ZKM’de multi-
medya alaninda aktif olarak calisiyor. Bu giine
kadar Frankfurt balesi, Goethe Enstitiisii, Ka-
nada Ulusal Miizesi ve baska kurumlar icin ba-
zilari 6diil kazanmis cd-romlar, etkilesimli yer-
lestirmeler ve dvdler gerceklestirdi. 2000’den
bu yana “scanned” ve “turned” adli etkilesim-
li dans performanslarn lizerine calisiyor. Calis-
malari Fransa, Japonya, Hindistan ve Alman-
ya'da cesitli festivallerde gosterildi. Cesitli tini-
versitelerde konuk hocalik yapti, uluslararasi
burslar aldi ve calisma gruplarina katildi. “scan-
ned” ile Young Art and New Media biiyiik 6dui-
liini kazandi. “turned” Miinih Kenti Kiiltiir Dai-
resi (kulturreferat der stadt miinchen), Bavye-
ra Cagdas Dans Birligi ve Alman Performans
Sanatlan Vakfi tarafindan desteklenmistir.

Japon bahgesi

Teatro di Piazza o d’Occasione Compagnia
TPO, italya

TPO genc izleyicilerini japon bahce mima-
risinden esinlenmis bir sahnede duygusal bir
yolculuga cikariyor. Japon bahgeleri kendi bas-
larina bir hikayedirler. Ciice agaclar, taslar, su
oyunlari, zen bahcesi ve bunlarla iliskili kur-
gular minyatiirlestirme ve sembol ve metafor-
lardan olusan bir kod sistemi ile doganin ye-

bilir. Bu nedenle yetiskinlerden daha
cok bilgisayar ve teknolojiyle zaman ge-
ciren, ¢ok daha iyi birer kullanici olan
cocuklarin farkindaligini arttirmak isti-
yoruz. Bilgisayar yalnizca yazi yazmaya
ya da birtakim isler gérmeye yarayan bir
alet degildir, bilgisayar bir ortamdir
(medya) ve bu ortam yaratici bir anlatim
araci olarak kullanilabilir. Bunu anlat-
manin yolu da sanattan geciyor. Yarati-
c1, kendini gelistirebilen ve dogmalarla
ddstince alanini daraltmayan bir kusak
icin sanat egitimine gereksinimimiz var.
Biz buna sinirli da olsa katkida bulun-
mak istiyoruz. Ote yandan teknoloji co-

niden insa edilmesine dayanir.

TPO her biri denizler, goller, cayirlar, ¢i-
ceklerle farkli hi-kayeler dneren bes kiiciik
bahge sunuyor. Bu ortamlarin her biri ses ve
gorsel elemanlar ve performansgilarin etkile-
simiyle oyun dolu sahneler sunuyor. Bahgeler
tepeden yapilan projeksiyonla yer-deki beyaz
dokun-maya duyarl hali iizerine yansitiliyor.
Performansgi bir hikayeye baglyor sonar bah-
ceye davet ettigi cocuklarin kesifleriyle oyun
siiriiyor. Bu kati kurallari olmayan ortamin
sagladigi olanaklarla ve cocuklarin yaraticili-
giyla gelisen teatral bir oyun.

Das Oklo Phaenomen

Palindrome, Almanya

i§lerinde agirlikh olarak yiiksek teknoloji
bilgisayarlar kullanmasiyla taninan Robert
Wechsler ve Palindrome Dans Grubu bu kez
analogun yaratici potansiyeline ihtiyatli bir do-
niis yapiyor. Wechsler dijital oyunlarla deney-
sel calismalar yapmak yerine canli dans, mii-
zik, akrobatlar ve tiyatroyu kullanarak ciddi
bir temay1 mizah ve cazibeyle birlestiren eg-
lenceli bir is ortaya koymaktadir.

Wechsler bu performansla ayni zamanda
cok-kiiltiirlii bir grupta miimkiin olan en iyi
uyumu yakalamaktadir: ic muhtesem dansci
ve istanbullu bir cazcinin elektronik seslerle
ve bir ates gosterisiyle olusturdugu ilgi ce-ki-
ci zithk ve Wechsler’in rahat sahne ustaligi bi-
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cuklarin ilgisini cekiyor ve soyutlama ye-
teneklerini gelistiriyor. Bu yil cocuklarla
yaptigimiz gezi sonrasi yorum ve soh-
betleri daha programli bir bicimde yapip,
kaydetmek de istiyoruz.

BTD: istanbul teknolojinin en cok
“tiiketildigi” ve tretildigi kent olarak
karsimiza cikiyor. Ote yandan son yil-
larda istanbul diinyada sanat anlamin-
da da 6nemli bir yere geldi. Sanat, tek-
noloji baglaminda Istanbul’a iliskin du-
stinceleriniz neler?

EE: Dediginiz gibi Istanbul sanat ala-
ninda da giderek 6nemli bir merkez du-
rumuna geliyor. Etkilesimli sanat ya da
yeni medya sanati diyebilecegimiz bu
alandaki ¢alismalar ancak bir kac yil ge-
riye gidiyor. Bu konularin, tekil 6rnek-
ler disinda, akademiden c¢ikip sanat or-
tamiyla bulusmasi sonradan BIS ve BO-
DIG’in kurucularinca, 2006’da diizenle-
nen ve Tirkiye’de tiriintn ilk érnegi
olan TECHNE Dijital Performans Plat-
formu’yla oldu. Bu alan 2007’den beri
BIS’in diizenledigi amberFestival ve
2008’de baslayan BODIG etkinlikleriyle
strtyor. 2002’de dijital sanat alaninda
calismaya baslayan ve dogal olarak gi-
derek etkilesimli sanat ve yeni medya sa-

ze “The Oklo Phenomenon”un ne oldugunu
anlatmaktadir.

Bazen felaketler arindirici bir etki yaratabi-
lir. Bir fizik¢inin oglu olan Wechsler gosterinin
sonuna dogru bizlere gosteriye adini veren ola-
yi aciklamaktadir. Bir zaman-lar Afrika’daki
Oklo’da, diinyanin en zengin uranyum yatakla-
rinin oldugu bélgede meydana gelen, ¢ok bii-
yiik bir felakettir bu. Burada niikleer zincir tep-
kimesi meydana gelmistir ve biiyiik bir insani
felaketin oniine gecilmis olmasinin tek nedeni
ise heniiz insanhgin var olmamasidir.

Bundan once, insan larinda yanki bulan
kisisel felaketler konu edilmistir, cogunlukla
dans ve eylemin son derece biiyiilii bir bi¢im-
de bir araya gelmesiyle ortaya koyulmaktadir-
lar. Gosterinin en giizel béliimii ise, alisiimadik
bir pas de deux ortaya koyan, giiven ve giiven
hissini kaybetme lizerine kurulmus akrobasi
sahne-sidir.

Diiz bir 6ykii akisindan kacinan Wechsler,
“Das Oklo Phaenomen” ile eglenceli, zekice
bir proje yaratmis ve basarili grubuyla da cos-
kulu bir begeni kazanmistir.

Lorre

Horca Haagsma, Hollanda

Robot kus ile kus kafesi, enstalasyonu.

1992 yilinda Amsterdam’da Gerrit Rietvel-
dacademie’den video-enstalasyon ve film bo-
liimiinden mezun olan Harco Haagsma Ams-
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amber’07’den ispanyol sanatci Marcelli
Antunez Roca Protomembrana isimli
performansi sirasinda dis iskeletiyle...

natin1 da kapsamina alan bir baska grup
da NOMAD. Bugiin bu ti¢c grubun Is-
tanbul merkezli olmak {izere uzun va-
deli ve kurumsal bicimde sanat ve tek-
noloji alaninda ¢alistigini séyleyebiliriz.
Bunun disinda kimi kiratérlerin ve ga-
lerilerin tekil sergilerinden de s6z edile-
bilir. Ote yandan bu alan aslinda cagdas
sanat alaninin bir parcasi ve giiniimiz
sanat tretiminin giderek artan bir boli-

terdam’da DasArt Sanat Okulunda egitmen
olarak gorev yapmaktadir. Sandberg Enstitii-
sii’nden mezun olduktan sonra gérsel sanat-
larda uzmanlasmistir.

Genellikle kapali devre video kullanan ens-
talasyonlarinda etkilesim, algi, “oyunun giicti”
énemli rol oynar. Sanat¢i olarak calismasinin
yani sira Amsterdam, Berlin, Rotterdam ve
New York’ta yayin yapan Amsterdamda kuru-
lu P.A.R.K 4DTV’de editorlik yapmaktadir.

dsmatnin Hollanda) isi Ltfrre, -

Hernando Barragan Kolombiya
Hernando New York’ta Utensil Tasarim

Stiidyosunda calisti. Kolombiya’daki Los An-
des Universitesinde ders verdi ve iiniversitenin
MOX Supercomputing merkezini yonetti. Ayri-
ca bilgisayar grafigi egitimine yonelik yazilim
araclar tiretti ve mobilya ve sanat eserleri ta-
sarladi. Yakinlarda yayinlanan ve Latin Ameri-
kan sanat, bilim ve teknoloji iiretimine odakh
yeni projesi hipercubo/ok Kanada, Kolombi-

mind olusturdugu icin giderek daha
cok etkilesimli eseri Istanbul Bienalle-
rinde, cesitli galerilerin sergilerinde vs
gorecegiz. Sanat ve sanatci her zaman
vasadigi dénemle somut bir iliski icinde
olmustur. Bugiin bedenlerimizin uzan-
tis1 haline gelen teknolojinin sanatin
uzagimda kalmas: elbet Istanbul’da tire-
ten sanatcilar icin de olanaksiz.

Bugiin internet, acik kaynak ve
paylasim temelinde, sanat alaninda da
hem altyap: olarak hem de ortam ola-
rak 6nemli bir yer tutuyor. Bu alanda-
ki Istanbul kaynakl tretimleri de Is-
tanbul sanat ortaminin disinda ddsin-
memek gerek. Sanatin yapildig1 ve su-
nuldugu medya da sanat da degisiyor...
Teknoloji'nin ve yeni medyanin, genel
olarak séylenebilecegi gibi, Istanbul sa-
nat ortaminin da demokratiklesmesine
katkida bulundugunu séyleyebiliriz.

BIS, ilk soruda da yanitlamaya calis-
tigim gibi, yalnizca sanat etkinlikleri ve
festivalle Istanbul sanat ortamina hizmet
saglamay1 amaclamiyor. Bilisim teknolo-
jisinin gelismesiyle yayginlasan ve ucuz-
layan bilgi akisini demokratik bir arac
olarak temele koyup, 6zglr anlatim, 6z-
glr erisim ve paylasim kiltiird cevre-

ya, Fransa, ispanya ve Uruguay’daki cesitli mii-
zelerde sergilenecek.

Wiring, elektronik sanatlara yonelik, varo-
lan gereclere, program 6grenim ve 6gretimi-
ne, ve elektronik prototiplemeye uygun bir
acik kaynak programlama ortami ve i/o elek-
tronik devresi sunuyor. Fiziksel etkilesim mo-
del-lemeleri ve arag ozelliklerini incelemek
icin gerekli olan Elektronik gereglerle prog-
ramlamayi ve donanim konstroliiniin fiziksel
alanini kavramsallastiriyor.

Bu proje yalnizca sanat ve tasarim okulla-
rindaki egitimi degil tiirlii 6grenme alanlarini
ve farkl pratiklerle 6gren-meyi de destekle-
meyi amacliyor. Kullanicilarina fikir ve kav-
ramlarini ¢abucak fiziksel olarak prototipleme
olanagi sunuyor.

Dansta Hareket izleme

Palindrome, Danimarka

Motion Tracking, danscinin hareketlerini
algilamaya yarayan sensorleri kullanarak veri-
leri miizik, goriintii, sahne aydinlatmasi gibi
sahne elemanlarini yonetmekte kullanilan bir
sistemdir. Performanscinin hareketlerinden ali-
nan veri elektronik ortamda miimkiin olan her
sekilde kullanilabilir.

Performansciy1 izleme farkh bicimlerde
gerceklestirilebilir. Bedene yonelik olarak, Psi-
kolojik ya da fiziksel tiretilmis hareketi bede-
ne bagli sensorler ile agilamak-ivme, eklemle-



sinde egitime, arastirmaya ve yaratici
tretime katkida bulunmay1 amacliyor.
BTD: Gelecek yillarda festivali bas-
ka kentlerimizde gorebilecek miyiz?
EE: istanbul 2010 Avrupa Kiiltiir
Baskenti Ajansi, amberFestival’i ti¢ yil
icin desteklemeye deger gordd. Bu yil
amberFestival’in ikincisi gerceklesiyor.
iki yil bu tiir bir organizasyonlar icin
cok kisa bir stire. Bu ytizden 6nceligi-
miz amberFestival’i bir Istanbul festi-
vali olarak saglam temeller tizerine
oturtmak, kurumsal yapisini gelistir-
mek ve stirdirdlebilirligini saglamak.
fstanbul 2010’dan aldigimiz destek bu
acidan ¢ok 6nemli. Ama uzun vadede
strddrdlebilir bir yap: yaratmamiz ge-
rek. Bunun i¢in baska kaynak yaratma
calismalarimizin yani sira, 6zel sekto-
riin de halkla iligkiler ve tanitim etkin-
ligi olarak degil ama toplumsal sorum-
luluk olarak sanata ve sanat yoluyla
egitime destek vermesini diliyoruz.
Aslinda Istanbul disina ulasmak dii-
stincesi basindan beri var ama bunun
altyapisinin olusmasi gerek. Festival pa-
hali ve lojistik acindan zor bir etkinlik
oldugu icin zaman alacak; ama biz
2009’dan itibaren at6lye calismalari ve

rin biikiilmesi, beden isisi, beden elektrigi, yer
ile ya da diger beden ile temas, vb. Cevreye
yonelik olarak; performanscinin icersinde bu-
lundugu cevre, ortam ile iliskisini veriye don-
iistiirerek kullaniimasi.

Palindrome, beyin dalgalarini, kalp ritmi-
ni, iskelet kas gerilimini, dansgilar arasindaki
deri temasini 6l¢mek icin bedene baglh elek-
trodlar, farkh sensorler ve video kamera kul-
lanir.

Bu atdlyede yukarda aciklanan sistemler
tanitihp proto-tip performanslar iiretilecektir.

Ensemble

Kristina Andersen, Hollanda Cocuklar icin
dans miizik ve teknoloji atolyesi

Ensemble bir bavul dolusu ses ve giysiden
olusuyor. Her giysi sesi degistiren ya da etki-
leyen basit bir sensore sahip. Her giysi farkli
hareketlerle farkli sesler ¢ikariyor ve bazi giy-
siler de birbirleriyle iliski icinde ses iireti-
yoralar. Atélye, birlikte dans eden ¢ocuklarin
hareketleriyle ve birbirleriyle iliski icersinde
bir elektronik miizik orkestrasi olusturarak eg-
lenmelerini ve 6grenmelerini sagliyor.

Cocuklara teknolojinin sanatsal yoniinii
kesfetme ve bu alanda yaratici calismalar yap-
ma firsati sunmak amaciyla diizenlenecek atol-
ye 2 giin siirecektir.

Ensemble, STEIM (Studio for Electro-Ins-
trumental Mu-sic) ortak yapimidir. STEIM

kiictik sergilerle Istanbul disindaki iz-
leyicilere, genc sanatcilara ve 6grenci-

lere ulasmay1 planliyoruz. Tabii Istan-
bul’un disina c¢ikmadan énce Beyog-
lu'nun disina cikmak gerek. Istanbul
2010 projesi cercevesinde Beral Mad-
ra’nin 6nerdigi ve yurittigd “Tasina-
bilir Sanat” projesi kapsaminda am-
ber’in bir béliimiind éntimtizdeki iki yil
boyunca Istanbul’daki 6teki beldelerde

Diinyada yalnizca performans sanatlari iizerine
yogunlasan tek bagimsiz elektronik miizik
merkezidir. STEIM davet ettigi arastirmacilara
kavramlarini somutlastirabilecekleri artistik ve
teknik bir ortam sunuyor ve kendi uzun tecrii-
besinden gelen bilgisini arastirmacilarla pay-
lasarak tasarima katkida bu-lunuyor. Uretilen
eserler oncelikle STEIM icinde kiiciik bir gru-
ba gosterildikten sonra kamuya sergilenecek
hale getiriliyor.

Sensor Ve Otesi

Interface-Z, Fransa

Sanatsal uygulamalar icin sensor ve sensor
ara yiizleri iireten Interface-Z canli perfor-
manslar, dans, tiyatro, performans, plastik sa-
natlar, heykel, sabit yerlestirmeler ve cep te-
lefonlari icin sensorler iiretiyor. Interface-Z
Festival biinyesinde sensor teknolojisi lizerine
bir atélye yiiriitecektir.

Interface-Z bir grup arastirmaci ve tasa-
rimcinin bir araya gelerek kurdugu bir sirket-
tir. Canli performanslar, dans, tiyatro, perfor-
mans, plastik sanatlar, heykel, sabit yerlestir-
meler ve cep telefonlari icin sensorler ve sen-
sOr ara ylizleri iireten grup Fransa’da bu alan-
da calisan bircok sanatcinin teknik malzeme
gereksinimi saglyor.

Interface-Z’nin Midi modiilleri yeni teknolo-
jileri kullanan cagdas sanatlar icin tretilmekte-
dir. “Actionneur Midi” serisi 3 boyutlu goriin-

amber’07°den Cris Sugrue Hassas sinirlar isimli isi

gezdirmeyi amacliyoruz.

Festivale iliskin ayrintili bilgi almak
icin festivalin web sitesini ziyaret ede-
bilirsiniz: www.a-m-b-e-r.net

Yazinin hazirlanmasinda bize yardimci olan BIS
Beden-islemsel Sanatlar Dernegi Festival
Koordinatorii ve Sanat Yonetmeni Ekmel

Ertan’a tesekktir ederiz.

Ozgtir Tek

tii, heykel yada kukla oynatmakta ve anime mo-
deller yaratmakta kullaniliyor. Interface-Z iiriin-
lerini kullanan miizisyenler ve VJ’ler ise deney-
sel miizik, etkilesimli sesler, ya da gercek za-
manl etkilesimli videolar iiretmektedirler.

Ayna

BiSD & ITU TBT Lab. & Handicapped In-
ternational Tiirkiye Zihinsel Engelli Cocuklarla
Beden Algisi Calismasi

Ozel egitim konusunda uzman iki egitmen
gozetiminde gerceklesecek atdlyede dijital or-
tamda gelistirilmis programlar ve araclar kul-
lanilarak ¢ocuklarin mekan ve beden algisi
lizerine calismalar diizenlenecektir. 12 kati-
limcyla diizenlenecek atdlye 2 giin siirecektir.

MoCap - Manyetik Hareket Takibi

Palindrome, Danimarka

CIANT tarafindan gerceklestirilecek bu atél-
yede many-etik sistemle hareket takibi ize-
rinde calisilacaktir. Pol-hemus firmasinin iret-
tigi sistemlerin kullanilacagi bu atdlye hareket
verisinin alinmasi ve offline ya da online ola-
rak ozellikle sahne performansina yonelik ola-
rak kullanilmasini konu edinir. Dansgilarin, ko-
reograflarin ve yeni medya sanatgilarinin katil-
masi beklenen bu atoly-ede manyetik MoCap
sistemleri tanitilip hareket verisi-nin alinmasi
ve farkl yazilm ortamlarinda kullanilmasi in-
celenerek deneysel performanslar liretilecektir.
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