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Akil Okumak

Aklinizdan iki haneli pozitif bir tam sayi tutun.

Bu sayinin rakamlarini toplayin ve tuttugunuz sayidan ¢ikarin.

Ornek olarak, diyelim ki 47 tutmus olun: 4+7=11; 47-11=36. Béyle hesaplayacaksiniz.

Bu ¢ok kolay bir hesaplama. Herkes aklindan aninda yapiverir.

Oyle, yok iic ekle besle carp, bir ters takla at yiiz cikar, astarla topla gibi yorucu bir sey yok.
Evet, tutun bir sayi! Hesabinizi yapin.
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Simdi Ustteki tabloya dikkatlice bakin: Buldugunuz sayinin yanin-
daki sekli akliniza kaydedin. Sonra da siki durun:

Buldugunuz sayinin yanindaki isaret buydu, degil mi? .

Goriyorsunuz, ne ylziinlizii gérdim ne de géziinlize baktim. Hi-
le, g6z bagcilik yapabilecegim hicbir durum yok. Nasil okudum akh-
nizi ama!

inanmadiniz, bu iste bir Capanoglu oldugunu diisiintiyorsunuz,
degil mi? Belki yaptigim numarayi anlayabilirsiniz; bir kez daha de-
neyelim isterseniz: Tekrar iki haneli bir pozitif tam sayi tutun. Ayni is-
lemi tekrarlayin; rakamlarini toplayip tutugunuz sayidan ¢ikarin. Sim-
di sag sayfadaki tabloya bakip tuttugunuz sayinin yanindaki sekli ak-
linizda tutun.

Sunu mu bulmustunuz! *

Sasirmayin; bilmek kolay.

Sadece, biraz kafa yormak lazim.

Akliniza geldigi gibi, isin gerisinde matematik var.
Bilince sorun kalmiyor.

108

internette bu ve benzeri, insani sasirtan numaralar dolasip duru-
yor. Zaman zaman bana, “Bu isin gerisinde ne var?” diye soran oku-
yucu arkadaslarimiz oluyor. Gergekten, son derece siradan matema-
tik gercekler tizerine kurulmus bu tiir numaralarin benzerlerini siz de
kurgulayip hepimizi sasirtabilirsiniz. Blitiin mesele, pozitif tam sayi-
larin bitmek bilmez 6zelliklerinden isimize yarayacak birisini secip, o
gercedi kullanarak bir oyun kurgulayabilmekte.

Bakin, nasil olup da aklinizi okudugumu, siz bana hicbir veri aktar-
madiginiz halde, uzaktan ve 6nceden, bunu nasil yapabildigimi an-
latayim:

Aklinizdan tuttugunuz say1 XY olsun. Once bu sayinin 10X+Y de-
mek oldugunu, basamakli, 10 tabanina gére sayi sistemi bilgilerimizle
hemen biliyoruz. Hatirlamayan ya da matematige pek de yakin olma-
yan bir meslekten ya da ruh hali icinde olanlar icin kisaca agiklayalim:
Basamakli sayi sisteminde, kullandigimiz tabana gére rakamlar olus-
turuyoruz 6nce. Yani eger 10 tabanina gore bir basamakli sayi sistemi
kullanacaksak, 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, rakamlarini olusturuyoruz. Eger iki ta-
banina gore bir basamakli sayi sistemi kullanacak olsaydik, 0,1 rakam-
lari (isaretleri) yeterli olacakt. Bilgisayarlar, islem yaparken sadece 0 ve
1 kullanirlar; ¢linki iki tabanina gore bir basamakli sistem kullanirlar.
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Ornegin on i sayisini 10 tabanh basamakli sistem-
le yazmak istersek 1 tane 10 ve 3 tane de 1 karsiligi ola-
rak 1(x10)3(x1) seklinde yazariz. Burada bir noktayi da-
ha sizlere sdylemeden ge¢meyeyim: Aslinda 13 sayisin-
da 1 tane 10'un birinci Gssti (10) ve 3 tane de sifirinci Us-
st (10°) var demis olduk. Basamakli sistemin ruhu, bu ta-
banin Gsleri kavraminin tizerinde yiikselir. Ayni 13 sayisi-
ni 2 tabanina gore yazmak isteseydim, 1 tane 23+1 tane
22+0 tane 2'+1 tane 2°seklinde yazmamiz gerekirdi. Ya-
ni 13,,=1101, olacaku. Alttaki kiiiik 10 ve 2, tabanin ne
oldugunu gostermek icin oradalar.

Konu aciimigken, aklimizda bulunsun:
Hangi tabanda yazarsaniz yazin 13 sayisi 13 sayisidir.
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iste puf noktasi bu: Kalabalik bir tablo hazirliyorsu-
nuz, iki haneli bitiin sayilar burada olsun. Her sayinin
karsisina akliniza esen bir sekil yerlestiriyorsunuz. Ancak
9 ve katlarina daima ayni ve ne oldugunu bildiginiz bir
sekil yerlestiriyorsunuz. Muhatabiniz, diistinip bir sayi
tutar, bu sayidan rakamlar toplamini ¢ikarip bir sayi bu-
lurken, bu sayinin yanindaki simgeyi dikkatlice aklina
yerlestirirken, siz zaten bastan beri sdyleyeceginiz sim-
geyi biliyorsunuz.

Ne akil okuma ama degil mi?

Birkag tane incelik de ekledik mi, al sana yenilmez bir
numara; hele matematige uzak olanlar icin inanilmaz bir
sihir sanki:
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Ama bu saylyr yazmak icin kullanacagimiz isaretler ve
sOylemek icin ¢ikaracagimiz sesler tabana, alfabeye ve
dile gére degisim gosterir. 13, ingilizcede de 13 olarak
isaretle yazilir, ama “thirteen” diye sdylenir. Bu konu ¢ok
ilging bir konudur aslinda. Yeri olmamakla birlikte, bi-
zim 90 (doksan) diye sdyledigimiz sayi Fransizlarda da
90 ama onlar “dértyirmion” anlaminda bir ses cikarirlar
kendi dillerinde.

Konuyu dagittigimi saniyorsaniz, haklisiniz demem
zor: XY sayisi 10X+Y olarak yazilinca, bu sayidan X+Y ¢i-
kardigimizda ne olur, hemen gérebilmeniz icin butin
bunlari anlattim. Eh arada biraz da bilgiclik tasladim; ol-
sun o kadar:

10X+Y-(X+Y)=9X
Bu size bir ipucu verebilir mi acaba?
Yani aklinizdan hangi sayiy! tutarsaniz tutun, sonug-

ta, bir islem sonra 9'un kati olan bir sayi bulacaksiniz, de-
mis oluyoruz.
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Dikkat ederseniz, dokuzun katlarindan 99 ve 90 sa-
yilarina ulasamazsiniz sdyledigim yontemle. Dolayisiyla,
99 ve 90 sayilarinin karsisina istediginiz simgeyi koyun
korkmadan. Eger isterseniz yani!

ikinci incelik, her denemede tabloyu degistirmek ge-
rekir. Yoksa her oyunda ayni isareti sdylemis olursunuz.
Dikkat edin, degistirilmesi gereken tablonun tamami
degil, 9'un 90 ve 99 hari¢ katlarinin yanindaki simgeler.
Bu kadari yeterli. Muhatabiniz digerlerini izlemeyecektir.

Evet, bu numaray! bilgisayarinizda etkilesimli yapabi-
leceginiz gibi tablolari birer karta basarak da uygulaya-
bilirsiniz. Cok kolay ama cok etkileyici bir numara!

Bu ay da bu kadar.

Matematikten korkma, matematiksiz kalma!
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