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Pofi’'yle Karsit Geometrik Sekil Hayvanlaria Matematik
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Sevgili Cocuklar,

Hepinizin birbirinden farkl alanlara ilgisi var. Ornegin kiminiz
matematigi cok seviyor olabilirsiniz. Sayt saymak, geometrik
sekiller gizmek, toplama yapmak ve matematikle ilgili daha pek
¢cok konuyla ilgilenmekten buyUk zevk duyabilirsiniz. Hatta benim
4 yagindaki oglum Ediz de matematigi ¢ok sevenlerden biri. Biz
de sizlerin bu ilgisinden hareketle matematikle dopdolu bir sayi
hazirladik. Bu sayimizla matematigin nerelerde kullanildigini,
matematikgilerin neler yaptigini, dogada gizli olan geometrik
gekilleri ve daha pek ¢ok konuyu kegfedeceksiniz. Etkinliklerimizi
yaparken de sayilar sayacak, 6rantuler olugturacak, basit
toplama iglemleri yapacak, gekiller gizeceksiniz ve pek gok
matematik kavramiyla tanigacaksiniz. Yani bu sayimizda hep
birlikte birer matematikgi olacagiz.

Bu ay, sizler igin birbirinden farkli ve edlenceli ekler de hazirladik.
Daha énce dergimizin eklerinden birinde tanigtiginiz Pofi, bu
sayimizda kartlarimizda yer aliyor. Pofi’yle Kargit Kavramiar
Kartlarini seveceginizi umuyoruz. Bunun diginda Hayvanlarla
Matematik Etkinlik Kitapgidi, “Toplam 5” Oyunu ve Geometrik
Sekil Bulmaca Kuplerini dergimizin ekinde bulabilirsiniz.

Bu ay 29 Ekim’de, Cumhuriyetimizin kurulugunun yildénimana
kutluyor olacag@iz. 29 Ekim Cumhuriyet Bayramimiz kutlu olsun!

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Kapak gizimi: Mert Oskeroglu

Ediz Matematigi Cok Seviyor-’/
Cicek Sokagr'nda...
Matematikgiler Neler Yapar?
Trafikteki Sayilar

Matematik Her Yerde

Bahgede Piknik ve Doga Gozlemi
100 Kuglu Bulmaca °
Geometrik Sekiller
Dogadaki Geometrik Sekiller
Kendi Portreni Yap .
Simdi Hareket Zamani!
Cok Merak Ediyorum
Haydi Mutfaga

Kuguk Eller igbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...
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" | Haydi Ediz’le tanigin! Ediz 4 yagin
Buras! da onun odasi. Odasinda e
| Yazi tahtasinda matematik iglemleri yapiyor.

Eia. Sayilari ve matematigi gok sev
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1 ¢ok, sayilarla kurdudu oyunlari oynamayi seviyor.
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degil, Ediz’in hayatinin birgok yerinde
matematik var:
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ﬂ Resim kagidina yeni dgrenciy ardinlerin fiyatlanini toplayarak kasada

gizip onlari boyuyor: ne kadar 6deyeceklerini hesaplamaya
¢aligiyor.

Cetveliyle evlerindeki egyalarin
uzunluklarini élgayor.

Bazen de boncuklarla drantaler
olugturarak sus egyalar! tasarlyor.




Ediz’in matematigi en ¢ok kullandigi yerlerden biri de mutfak. Bugin de mutfak gini
ve annesiyle kek yapacaklar. Keki buglin gelecek misafirlerine ikram edecekler.
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Kek firina verildi. Jimdi sira sofray! hazirlamakta.

e LS

~" Annem, babam, kardesim
Uraz ve ben 4 kisiyiz. Bugiin
evimize 4 kisi de misafir
gelecek. Toplam 8 kisi olacagiz.
0 zaman 8 tane tabak, ¢catal,
bardak ve pecete gerekiyor. ~




Kek firindan ¢ikti, misafirler de geldi. Herkes sofradaki yerini aldi.

. Edizcigim sofrada
lfeli V\"ef's pirer tane tabak, Ama sofradaki
gorl{nuuo";‘ ) catal, bardak Ve /"y kesin tabag,
ellerinize saglik. pecefe eksik. _ catali, bardag ve

pegefeSI var kl'

% Tam o sirada.. Kap| cald.

tabak, blr ¢atal, bir pegete ve bir bardak daha getlrmeye gitti bile... o |
Fatma Nur Baskal 5 ’
Cizim: GOksu Karaca




Cicek Sokadgr’nda...

Iste Cicek Sokagi! Bazi evlerin balkonuna kurumast igin gamagirlar asiimig.
Her bir balkondaki gamagirlarin belirli bir drantast var. Orinta kimi balkonda
¢amagirin ¢egidine, kiminde rengine gore. Haydi her birinde 6runtaya bozan

¢amagiri bul ve igaretle!
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Kap! humarasi
en buyik olan ev

hangisi?




Kapi numarasi
en kii¢iik olan ev
hangisi?
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¥ Fatma Nur Baskol
Cizim: Nurdan Uykol p
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Matematikciler Neler Yapar? N

Matematik, :
- sayllarin bilimidirt = |

Yalnizca sayillar mi?
Cizgiler, sekiller,
ériuntiler... Bunlarin
hepsi matematigin

konusudur.

Matematikgiler problem ¢dzer. Hesap yapar. Yeni hesaplama ydntemleri
geligtirir. Bazt matematikgiler, kimsenin ¢6zemedigi problemler Gzerinde galigir.
Bazilart okullarda 6grencilere ders verir ve matematik dgretir.

Z=y +3 (ﬂb)mﬂ'" b

jb.l) 1 ‘ = 3.14 v
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J7 % ()= cos(x)
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Bilim dallarinin hemen hepsi igin matematik bilmek gerekir. Ornegin gok bilimciler
hem gok cisimlerinin bayUkliklerini ve uzakliklarini hesaplamak hem de hareketlerini
incelemek igin matematik kullanirlar.




Meteorologlar, hava durumuyla ilgili veriler
toplamak ve hava tahminleri yapmak icin
. matematikten yamrlamrlar._ el

- Bilgisayarlari gelistirmek ya da
yeni yazilimlar olusturmak icin
de matematik kullanilir,

Yeni teknolojiler geligtirmek, bankacilik iglemleri yapmak, binalar ve kentler tasarlayip
inga etmek i¢in de matematik gerekir. Bir geyleri saymak, 6lgmek ve hesaplamak igin
hep matematigi kullaniriz.
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: Cizim: irma Zmiric G'etinkdya
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Kentteki trafik 1giklartyla ilgili yeni bir proje yapiliyor. Bu proje igin, bilim insanlari ve
muhendisler birlikte galigiyor. Kentteki yollarin kullanimiyla ilgili veriler, yani bilgiler
topluyorlar. Haydi sen de bu ekibe katil ve resimdeki yollar igin onlara yardim et.

Yollardaki
otomobillerisay.
~ Hangi yolda daha ¢ok
~ ofomobil var? %

Once yollardaki otomobil, .
kamyonet, minibiis gibi
tim fasitlart say. Hangi r

yolda daha cok tasit var? e« =

Kamyonetler ve
minibisler hangi yolda
daha ¢ok?




Yaya gecitlerinden karsiya
~ geceninsanlari say. #

Trafik 1siklarinin yaninda D :.

yayalara yesil 1sik
yanmasini bekleyen
insanlari say.

Sence kavsaktaki yaya
gecitlerinden hangisi
daha ¢ok kullaniliyor?

. Asli Zl’jl_al
. miric Cetinkaya

II ..q
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Matematik Her Yerde
~ Matematik herkese gereklidir! Ganlak yogomda birgok durumda matematikten
~ yararlaniniz. Ornedin say! sayar, hesap yapariz.

Tarife gére bu
kek i¢in dort kasik
kakao gerekiyor.

Saat 13.00 olmus,
6dle yemegi
zamani geldi.

Nazl'ya kazak
érmek i¢in kag yumak
yiin ip gerekir?

Haydi
hesaplayalim.

12




Ankara'ya yaklasik
bir saatlik yolumuz

Haydi
sayalim!

Bir dakikada
ka¢ kez
ziplayabilirim?

Borcunuz
24 lira,

J 50 kurus.

Asli Ziilal
Cizim: Pervin Ozcan 13




___Bahcede Piknik ve Doga Gozlemi

UQ kafadar; Nur, Metehan ve Baybars, Nurlarin arka bahg¢esinde piknik yapacaklar.
Piknige Metehan’in kardesi Alya da geldi. Herkes ¢ok sevingli. Bahgede ka¢ gocuk
var, sayabilir misin? Nur’un annesiyle babasi ka¢ sandvi¢ hazirlasin? Kag elma
yikasin? Sk
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Hangi yapraktan kag tane var? Yukaridaki tablodaki resimlerin altina, her bir
yaprak icin bir carpi isareti cizebilir misin?
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Bahgede birgok bitki ve hayvan yagiyor. Cocuklar da bahgedeki bitkileri, bécekleri,
salyangozlari ve bahgeyi ziyaret eden diger hayvanlart gdzlemliyorlar.

o [ Bahgedeki bu hayvanlardan hangileri ugabilir? Hangileri ugamaz? Haydi dergimizin ' e
ekleri arasinda bu hayvanlarin gikartmalarini bul. Ugabilenleri gizelgenin sol tarafina, | [ 5

% ugamayanlari da gizelgenin sag tarafina yapigtir.

08 UCABILENLER | UCAMAYANLAR [f

/S O ashzilal o
Cizim: Pervin Ozcan 15




KuslulBulmaca

Bu resimde tam 100 tane kug var. Resmi inceleyip kuglarla ilgili sorulart yanitla.
Sorulart yanitlarken buldugun kuglarin numaralarini sdyleyebilirsin. Istersen bu
100 kugu tek tek sayabilirsin de!

16

En uzun Kag mavi Kirmizi
gagali kusg kus var? kugruklu
hangisi? 5 kusu bul.




Basinda 3 uzun Yesil Sence bu 00 kus neden
tiy olan 3 kusu benekli kus tellere hep birlikte
bulabilir misin? nerede? konmus olabilir?

Pembe gagall Kuyrugu kirmizi - beyaz Mavi ve pembe
beyaz kus ¢izgili kusu renkli 2 kusu
nerede? bulabilir misin? bul.

Asli Ziilal —
Cizim: Bengi Gencer “17“




GEOMETRIK SEXILLER

Geometrik gekiller genellikle kenar“sayllarma g6re adlandirilir.
Uggen, dortgen, beggen, altigen...

Uggenlerin ii¢ kenar
ve li¢ kdsesi bulunur.
Haydi buradaki iicgeni
bul. Kenar ve kdselerini
say. Uggenin kenarlari
lizerinde isaret
parmagini gezdirerek
sekli famamla.

Kare ve dikdértgenin dort
késesi bulunur. Onlara
doértgen de denir. Tum

doértgenlerin dort kenar
ve dort kosesi vardir.
Buradaki dortgenleri

bul. Isaret parmagin
kenarlari iizerinde
gezdirerek sekilleri
tamamla!

18




Hi¢ kosesi olmayan
bir sekil biliyor
musun? Onu bu

sayfada bulabilir
misin?

Peki ya sence besgenlerin
kag kenart ve kag kosesi
bulunur? Haydi, tahmin

et. Bu sayfadaki besgeni
bulup isaret parmaginla

zerinden gecebilir misin?

Altigenlerin alt1, sekizgenlerin
sekiz... Ongenlerin de on kdsesi
ve on kenar bulunur. Buradaki
altigeni, sekizgeni ve ongeni bulup
gosterir misin?

Kiibra Kara
Cizim: Pinar Biiyikgural lq |
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. Dedadaki Geemetrik Seliller

A Dogada hemen her yerde geometrik gekilleri bulabilirsin. Hayvanlara, adaglara,

WN\J-H giceklere hatta gok cisimlerine baktiginda dikkat et. Belki bir daire, kare, oval, i¢ggen ya

da bagka bir geometrik gekil gérarsin. Sen de digari ¢ikip gevreni gézlemlediginde...

>




_ kesilmig bir
agag gbvdesinin
(izerinde hemen

hemen diizgin

bir daireye
benzeyen gekiller
bulundugunu,
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Haydi simdi sen de cevirene bak ve basla sekil avina! Bakalim sen cevirende gérdigin
seyleri hangi geometrik sekillere benzeteceksin. Cevirende gordigiin sekilleri
buraya cizebilirsin.

= W 7 W)



Kendi Portreni Yap

Kare, Gggen, dikdortgen, beggen, daire... Yalnizca geometrik
gekilleri kullanarak portreni gizebilir misin? Al boya kalemlerini

ve hemen harekete geg!

Kiibra Kara
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




Simdi Zameant

Belirli bir kurala gore tekrarlayan gekiller, drunta olugturur. Biliyor musun,
hareketler ve seslerle de 6runta olugturulabilir. Biz senin igin belli hareketleri
arka arkaya tekrar ederek yapacadin iki farkh ériint(i danst hazirladik.

Daha baglamadik dans etmeye,
Kaldir bir elini havaya énce.
Parmaginla 1 rakamini giz havada.
Tamam, hadi baglayalim artik dansa!

Durma, bu hareketleri
yoruluncaya kadar tekrarla!



Simdi sira ikinci dansta.
Kalduiine bir elini havaya,
Ciz & rakamini havada,
Sonra da bagla, ikinci dansa!

dén etrafind®:

tleri
Durma, bu hareketl
. yoruluncaya kadar tekrarla!

Simdi sira sende.
Kendi 6rantG dansini olugtur
ve yorulana kadar tekrarla.

Dansa baglamadan 6nce
havada 3 rakamini

¢izmeyi unutma!
Fatma Nur Baskal

Cizim: Goksu Karaca

1 defq alkig®




Matematigin bulunugu,
yazinin bulunugundan
bile eskidir. Babiller

ve Misirlilar gibi eski
zamanlarda yagamig
insanlarin, sartlerindeki
hayvanlari saymak

ve depoladiklari

tarim Granlerinin
kaydini tutmak igin
rakamlari icat ettikleri
biliniyor. Daha sonra
insanlar 6lgim
yapmayi, geometrik
gekilleri, cegitli hesap
yontemlerini geligtirdi.
Matematik, sayilarin
bilimi anlamina gelir ve
kokeni Eski Yunancaya
dayanir.

26
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iste dilnyanin en eski matematik yazilarindan biri.
Cok eski zamanlarda insanlar, kagit yerine kilden
yaptiklari ve adina tablet denilen yiizeylere yazi
yazarlarmis. Bu fotodraftaki de giiniimiizden
yaklasik 3.500 yil 6nce Babil'de yasamis insanlara
ait bir kil tablete ait parcalar. Bilim insanlart, bu
tablet parcalarini bir arkeolo)i kazisinda bularak bir
araya getirmis. Tabletin lizerinde ¢esitli geometrik
sekiller ve bu sekillerle ilgili hesaplamalar yer aliyor.
Bilim insanlar bu kil tabletin bir cesit geometri kitab
oldugunu disiiniyor.



Kuzey Kutbu'yla ilgili sorularinizi bj
ya da birkacini Aralik 2022 sayi
5 Kasim’a kadar stireniz var.

Yasadiginiz ili yaz

S

https://www.m

Sorulariniz bekliyoruz!

TUBITAK Merakl Mini
Remzi O§uz Anik Mahalle

mizda yanitlayalim. Bunun icin
Adiniz, soyadinizi, yasiniz ve

mayr unutmayin..
Iste adreslerimjz:

k Dergisi “Cok Merak Ediyorum” Koésesi

Cankaya / ANKARA

e-posta: merakll'.ml'nl'k@tubl'tak.gov.tr
eraklimin l'k.tubl'tak.gov.tr/form/cok-merak

Ze gonderin. Bu sorulardan birinj

si Tunus Caddes;j No: 80 06540 Kavaklidere

-ediyorum

et ‘-;'\
s
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Karekodu akilli telefon
ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK) -
Aydinlatma Metni'ni
gériintiileyiniz.

“Cok Merak Ediyorum”
k&semizde yayimlanmasi
icin soru génderen
okuyucularimiz, K\{’KK
Aydiniatma Metn! ni
okuyup kabul etmis
saylliriar.

\
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Kahvalty

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapiimalidir.




Once ellerinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Sebzeleri
yikayin. Domatesleri ikiye bolin. Havug ve salataligin
kabuklarini soyun. Siyah zeytinlerin gekirdeklerini ¢ikarin.
Cop siglerin de sivri kisimlarint mutfak makastyla keserek
uglarinin kit olmasini saglayabilirsiniz. Havug, ekmek, peynir
ve salataliktan fotograftaki gibi geometrik gekiller kesin.
Hazirladiginiz malzemeyi birer 6riinti olugturacak gekilde ¢op

siglere dizin. Sonra da tabaga yerlegtirin. Afiyet olsun.

\Vazilvejfotograflarieniz®zmen)

29




K H CUk - Adustos Z20Z2Z sayimizda, geometrik sekilleri kullanarak
Y lic boyutlu bir siis esyasi tasarlamanizi istemistik. Iste
E“er siis esyalarinizla cektirdidiniz fotograflariniz. Burada
yer veremedigimiz fotodraflarinizi da internet sitemizde

[ ]
\ gdrebilirsiniz. internet sitemizin adresi:
Isbasinda g el

https://merakliminik.tubitak.gov.tr

Aysegul Duru Tuncer
7 yas - Gaziantep

[
4
-

&

Esma Albayrak Murat Demir Aydin
4,5 yas - Bolu 5 yas - Ankara

Bekir Said Oztiirk - 3,5 yas - Konya Naz Ucar - 5 yas - Sakarya 0 oktug Yogmur Ada Deniz
- b yas - Erzurum



——— ¢ 4 7 Y
C Sare Kiyak - 4 . ) 3
emre ?(:;elklgli yas Merve (9 yas) ve Hamire (4 yas)

Kayra Ayas - 5 yas - fzmir Mina - Mus

t B -l
Nil Ozsaray - 4 yas - Kocaeli Kerem Deniz Kendir - 4 yas - Eskisehir

.. ) Karekodu akilli telefon
Aralk Z0ZZ sayimiz icin Kuzey Kutbu'nda yasayan ya da tabletinizden okutarak

bir deniz canlisinin kuklasini yapmanizi istiyoruz. KVKK Aydinlatma

Kuklanizla cektirecediniz bir fotodrafinizi, adinizi, Metnini gorintiileyiniz:

soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili yazarak bize

gdénderin. Bunun icin 5 Kasim'a kadar siireniz var.

Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiiciik Eller isbasinda” Késesi

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80

06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA kOsemizde yayimlanmasi
L . icin fotograf génderen

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr okuyucularimiz, KVKK

https://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder Aydinlatma Metnini
okuyup kabul etmis

saylliriar.

Omer Tivker Tek Yagmur Baser
45 yas - Denizli 7 yas - Trabzon



Kitap...

Onevri...
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- Oyun 2-4 kigiyle oynanir.

- Kartlar oyunculara esit gekilde dagitilir.
Oyunu iki kigi oynuyorsa yirmi dorder,

Ug kigi oynuyorsa on altigar, dort kigi
oynuyorsa on ikiger kart dagitilir.

- Oyuncular kart destelerini resimli yazleri
yere bakacak gekilde onlerine koyar.

- Tam oyuncular ayni anda en Ustteki
kartlarini alip yere agar. Eger yere agilan
kartlardan herhangi ikisinde (eger iki kigi
oynuyorsa ikisinde) ayni geometrik gekilden
toplam 5 adet varsa oyuncular hizla
“Toplam 5” diyerek ellerini yere vurur.

- Toplamin 5 oldugunu fark edip “Toplam 5”
diyerek elini yere ilk vuran oyuncu, yerde
duran tim agtk kartlari alip kenara ayirir.

Geometrik Sekil
Bulmaca Kapleri

CGToplam 5° ogUnu

Bu sayimizda sizin igin basit toplama iglemi yapacaginiz
bir oyun hazirladik. Amaciniz agilan kartlardaki geometrik
sekillerden toplam 5 adet elde etmek. Oyuna baglamadan
once dergimizin ekindeki kartlart kartondan ayirarak
hazirlayin ve oynamaya baglayin.
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- Qyun oyuncularin yeni birer kart
agmasltyla devam eder.

- Eger agilan kartlardan herhangi ikisinde
(e@er iki kigi oynuyorsa ikisinde) ayni
geometrik gekilden toplam 5 adet yoksa
oyuncular bu kartlarin (izerine yeni birer
kart agarak oynamaya devam eder.

- Uzerinde ayni geometrik gekilden 5 adet
olan bir kart agtlirsa da oyuncularin hizla
“Toplam 5” diyerek ellerini yere vurmasi
gerekir.

- Oyuncularin ellerindeki kartlar bittiginde
oyun sona erer.

- Kazanani belirlemek igin her bir
oyuncunun kenara ayirdigi kartlar sayilir. En
fazla karti olan oyuncu oyunu kazanir.

Kiibra Kara

Bu ay sizin igin Gzerinde aggen, kc_:re,
dikdortgen, besgen, altigen ve da!re 9|ap

iki bulmaca kapa hazirladik. Her blr. k.upun
her bir yizande bu alti gekilden birinin

yarisi bulunuyor. Kapleri yan yana .ko.yqrok
bu gekilleri tamamlamaya caligabilirsiniz.

Bu oyunu kaguk gocuklarla oynarkein
olugturdugunuz gekillerin adlarint soyleyerek

kenarlarini ve kdsgelerini birlikte sayapilirgjr\i;.
Ayrica bulmaca kaplerinin yazlerini dilediginiz

gibi bir araya getirerek yeni gekiller de
olugturabilir, bu yeni gekillere ad vermeye
caligabilirsiniz.
Ashi Ziilal
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral
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Hagdi Geonietrik Sekil Avina Cikalim!

[ 11 olup cevrenizdeki geometrik §eki|lveri bulmaya
E:‘::'Ilecrx;i?\iz? Pepki? sekilleri aramada kullanacaginiz bir gekil
bayGteci hazirlamak ister misiniz? Bu s.ayede. £
geometrik gekillere daha iyi odalflanoblleceksmlz.

Sekil bayateglerini hazirlamak iglq qluklu mukavvaya
ya da sert bir kartona gereksiniminiz olacak. Kare sekil
buydteci igin ilk dnce kartona 15x15 cm boyut'la'rmda
bir kare ve bu karenin tam ortasina gelecek plglmdg
12x12 boyutunda bagka bir kare Qi{in. Dlgtqklnkargn'm‘
bir kenarina yaklagik 10 cm uzunluggnc!a I:{uyutecmlzm 5
sapini gizin. $imdi bayutecinizi dig cizgilerinden kegere
kartondan ayirin. Baydtecinizin orta kismini da kesip 4
¢tkarin. iste, cevrenizdeki kareleri ovlaqua k_u_llanocaglnlz
bayuteciniz hazir! Uggen, dikdortgen, daire gibi farkl
geometrik gekiller igin de blyutegler hozlrlaym. pllersemz
bayuteglerinizi boyayabilirsiniz de. Sira geldi gekil avm?(
¢tkmaya. Buyutecinizi sapindan tutun ve ortq klsrn_mdq i
bogluktan gevrenizi gt’>z|emleyeri!<l Egoﬁzgi':ifi‘:y::

ini eki
bulmaya ¢aligin. Elinizde kare § y i il
Fatma Nur Baskal

yalnizca kare geklindeki nesneleri aramay!
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Pofi’yle Karsit Kavramlar Kartlar:

Bu sayimizda sizin igin, Gzerlerinde 18
farkl kavramia ilgili resimler yer alan
kartlar hazirladik. Bu kavramlarin her biri,
bir digerinin kargiti: Ornegin; az - ¢ok,
agir - hafif, hizli - yavag... Kartlarimizda,
Mart 2022 sayimizda tanidiginiz Pofi adli
kahramanimiz da var! Pofi’yle Kargit
Kavramlar Kartlarr’yla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunumuzu oynamak igin
once kartlari kartonlardan ayirip karigtirin.
Resimli yazleri alta gelecek gekilde yere
dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger agin.

Agtiginiz iki kartta yer alan kavramiar
birbirinin kargitiysa bu kartlari eglegtirerek
kenara ayirin. Actiginiz kartlarda yer

alan kavramlar birbirinin kargiti degilse

bu kartlari kapatin ve bagka iki kart agin.
Bu gekilde, birbirinin kargiti olan kartlari
bulmaya galigin. Dilerseniz bu oyunu iki ya
da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
acarak da oynayabilirsiniz.

Fatma Nur Baskal
Cizim: Mert Oskeroglu
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