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Degeri Ge¢ Anlasilan Bir Etltci

Alois Wotawa

u yazimizda

sizlere

Avusturyali
etltcU Alois
Wotawa'dan (1896-
1970) soz etmek
istiyoruz. Wotawa,
aslinda ettt meraklilari
tarafindan iyi bilinen
bir isim. Hatta
yapitlarinin Aleksey
Troitzky, Richard Reti
ve Leonid Kubbel gibi
ustalarinkilerle ayni
dlzeyde oldugunu
iddia edenler bile
var. Buna ragmen,
genel satranggi kitlesi
icinde popdlaritesinin
arttigini ancak
son zamanlarda
goruyoruz. Uzun sure
golgede kalmasinin
bir nedeni, etltlerini
nadiren yarismalara
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gondermesi, dolayisiyla
¢ok az etldunun

odul almasi olarak
degerlendirilebilir.
GUnumuzde

ise satrang
kompozisyonlariyla
ilgili internet
kaynaklarinda ve oyun
sonu kitaplarinda onun
eserlerine artik siklikla
yer veriliyor. Bunun
sebebi de etltlerinin
valnizca estetik olarak
degil, didaktik (6gretici)
yonuyle de satrang
egitmenleri tarafindan
oneminin fark edilmesi
ve turnuva hazirhg
yapan oyunculara
hararetle onerilmesi.

1966 yilinda FIDE
tarafindan Uluslararasi
Satran¢ Kompozisyonu

Ustasi dnvani

verilen Wotawa’nin
bircok etiidi mat
fikrine dayaniyor

ve fedalar iceren
kombinezonlarin yani
sira beklenmedik
sessiz hamlelerle de
seckinlesiyor. Simdi
orneklere gegelim.

Diyagram 1

Wiener Schachzeitung,
1935 |
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Beyaz oynar ve
kazanir. |

Cozum: 1. Kxe6!

1. Ve7? Axfa+ Sh2
Axg2; 1. Ke5+? Shé
2. Vxf7 Vxe5 3. fxe5
Ag5+ 4. Sg4 Axf7.
1...fxe6

1...Vc8 2. g4+ Shé
3. Vxf7 Vc3+ 4.
Shd+-; 1...f52. Ve7
Shé 3. Vg5+ Sg7 4.
Ke7+ $g8 5. Kd7 +-.
2. vg7!!

2. Ve7? Shé=.
2...Vxg7

2..Ve3 3. Vxh8+-.
3. g4+ Shé 4. g5+
shs 5. g4#.

Beyazin “agir
toplarini” feda
edip yalnizca
piyonlariyla mat
edecegini kim
tahmin edebilirdi?



Diyagram 2
Schach-Echo, 1962

Siyahin durdurulamaz
gorunen a4 piyonu goz
onlne alindiginda, beyazin
kazanc yerine beraberlige
oynamasl daha gercekgi
olmaz miyd? Bu konumda
beyazin bir mat agi
Orebilecegini ongormek
blyuk hayal guct
gerektiriyor!

Cozuam:

1.d3!

Hamle sirasi onemli: 1.
e6? dxe6 2. d3 e5! ve
kaybeden beyaz olur!
1...a3 2. e6! dxe6
2...5xe6 3.5g6 a2 4. f4
al=V 5. f5#.

3. Fe5!!

Beyaz 4. Fxd4 ile tehdit

Beklenmedik sakin bir

hamle! Tehdit 4. Fg6, 5.

Ad5 ve 6. Af4.
3...5xe8 4. Ad5 $d8

ediyor.

3...Sxe5 4. Sg5 a2 5. fa#.
Bu U¢ ornek saniyoruz
sizlere Wotawa’nin

Diyagram 5
Deutsche Schachzeitung,
1960

Beyaz oynar ve kazanir.

Gegen Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Gecen ay sizlere tnld
problem kurgucusu
ve bilmece tasarimcisi
ABD’li Samuel Loyd’u
birka¢ problemiyle

tarzi hakkinda bir fikir
vermistir. Ayin sorulari

4..Vh5 5. Af6+ ve
kazanir.

5. Af4+-. Kirismalardan
sonra ortaya cikacak

tanitmaya calismis
ve “Ayin Problemleri”
olarak cozmeniz icin olarak sizlere onun dort
problemini sunmustuk.
Simdi bunlarin

¢OzUmUNU sunuyoruz.

size onun iki etidunu
piyon finalini beyaz sunuyoruz.

rahatlikla kazanacaktir.

a b ¢ d e f g h

Ayin Sorulan
Diyagram 6
Saturday Evening Gazette
(Boston), 1859

Beyaz oynar ve Diyagram 3
kazamir. i Deutsche Schachzeitung,

Cozim: 1944
1. a6! |
Beyaz 2. a7 ve 3.
a8=V ile tehdit ediyor.
Siyah vezir bu tehdidi
dnleyemez. Ornegin 1...
Vh5 2. a7 ve 3. a8=V.
1...bxa6
Bu hamle zorunluydu.
Artik c6 karesi fili
agirlamaya hazir:
2. Fc6+ Sd8 3. Fe8!!

Diyagram 4
Schach Magazine, 1951

Beyaz oynar ve
iki hamlede mat eder.

Beyaz oynar ve
kazanir.

Beyaz oynar ve
kazanir.
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Cozum:
1. Va4! (zugzwang)
a) 1...Fd7 2. vd5#;
b) 1...Kd7 2. Af5#;
c) 1...Fe6 2. Ve5#;
d) 1...Ke6 2. Af5#;
e) 1...Fe7 2. Ve5#;
f) 1...Ke7 2. Vxb4i#;
g) 1...Fd6 2. Vd5#;
h) 1...Kd6 2. Vxb4#;
j) 1...Fc5 2. Val#.
Bu problemde yan
yana duran iki fil ve iki
kale yapisina (fil/kale/
kale/fil siralamasiyla)
“Org Borularr” deniyor.
Bu isimlendirmeyi Loyd
degil de daha sonradan
bir Alman mimar yaptl.
Aglikcasi neden boyle bir
isimlendirmeyi tercih
ettigini bilmek zor. Ama
mekanizma acik: bu yap!
ile Loyd d7, e7, d6 ve e6
karelerinde dort fil/kale
kesisimini (Grimshaw)
gosteriyor. Org Borulari
temasl, daha sonra
baska problem kurucular
tarafindan da sik sik
kullanildr.
Diyagram 7
New York Albion, 1858
Birincilik Odulii
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Beyaz oynar ve
U¢ hamlede mat eder.
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Beyaz oynar ve U¢
hamlede mat eder.
Cozuam: 1. Fad!
(zugzwang)
a) 1...Kh1 2. Ag6+ Sd5
3. Ac7#;
b) 1...Fb6 2. Adé6 ve
3. Axcai#;
0)1...Fb8 2. Ad4 ve 3.
Ac6#; 2...cxd4 3.
cxd4d#;
d) 1...Ab6 2. Ad4 ve
3. Acé6#;
e)1...Af8 2. Ad6 ve
3. Axcai#;
f) 1...Ff7/h7 2. Ad6 ve
3. Axcd ya da 3. Axf7#.
Baslangi¢ konumunda
siyahin birgok hareketli
tasinin olmasi bekleme
hamlesi niteligindeki
anahtar hamleyi
basariyla gizliyor.

Diyagram 8
American Union, 1858
ikincilik Oduli

> mlewie
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Beyaz oynar ve (¢
hamlede mat eder.

Cozum: 1. Sd2! (tehdit 2.

Fg4+ Axg4 3. Kh5#)

a) 1...Vg2+ 2. Axg2 ve
3. c8=V/F#;

b) 1...vd5+ 2. Axd5 ve
3. c8=V/F#;

0) 1...Vc1/Vc2/Vc3+ 2.
Sxc1/9c2/Sc3 ve
3. c8=V/F#

d) 1...Ve8 2. Fxe8 Fg8
3. Fg6i.

Siyah vezirin
bircok yonden

sah cekebilmesine
ragmen problem
oyle kurgulanmis
ki ¢ hamlede mat
onlenemiyor.

Diyagram 9
The Era (London),1861
ikincilik Odill
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Beyaz oynar ve bes

hamlede mat eder.

Hatirlarsaniz bu
problem icin

size bir ipucu
vermistik: Beyaz
butin hamlelerini
ayni piyonla
yapacaktl.

Cozum:

1. b4! (tehdit 2. Kf5 ve
3. Kf1# ya da 2. Kd5
ve Kd1#)

1...Kc5+ 2. bxc5
Tehdit 3. Kb1#.
2...a23.¢6

Yine 4. Kf5/Kf1#

va da 4.Kd5/Kd1#
tehditleriyle.

3...Fc7 4. cxb7 ve 5.
bxa8=V/F#
Unutulmaz bir
problem. Loyd

daha sonra bu
probleme, ABD’li sair
Henry Wadsworth
Longfellow’un
“Excelsior” bashkl
siirinden esinlenerek
onun adini verdi. Bunu
“her zaman daha da
yukari” diye cevirebiliriz.




