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Yedinci Genglik Satrang
Kompozisyon Yarismasi
(7th Youth Chess
Composition Challenge,
YCCC), Gurcistan’n
Batum sehrinde 2-9
Eylal 2023 tarihleri
arasinda yapilan Dunya
Satran¢ Kompozisyonu
Kongresi’nin bir

yan etkinligi olarak

gerceklestirildi. Yarismaya

23 yas alti gengler
katilabiliyordu. Bu yazida
size yarismada dereceye
giren kurgulardan
ornekler verecegiz.
Yarismanin iki hamlelik
problemler kategorisinde
genc kurgucu
adaylarindan, anahtar
hamlede beyazin atini
koselerden birine (al, ht,
a8 ya da h&) oynadidi bir

problem kurmalari istendi.

Iste bu kategoride birinci
olan problem
(Diyagram 1):

Bilim ve Teknik Aralik 2023

Diyagram 1

Daria Dvoeglazova,

7.YCCC, 1923, Birincilik |
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Bu problemin bir de
“ikizi” var:

b) Ac2-f7 (Yani c2'deki ati
f7’'ye koydugumuzda yine
iki hamlede mat var.).
Cozum: Siyahin 1.

cxb2 haricindeki ttim
hamlelerine karsi beyazin
hazir matlari oldugunu
goruyoruz: 1...b3 2. Fa3#;
1., fxe3 2. Kf1#; 1. 3 2.
Kxf3# EJer c2'de beyaz at

olmasaydi 1...cxb2’ye kars|

2. Kc8# ve 1...c2'ye karsl
2. Fg7 ile mat edebilirdi.
O halde c2'deki ata bir
hamle yaptirmaliyiz
ama nereye? Deneme
hamlelerine bakalim:

a)1...Aa3? b3l (2. Fa3#7?);
b) 1. Ad1? fxe3! (2. Kf1#77)

©) 1. Ad4? c2! (2. Fg7#??)
d) 1. Axb4?? axb4!
Denemelerin her birinde
at, bir hatti kapatiyor.

O halde dogru anahtar

hamle 1. Aalll olmali, yani

at bir koseye oynuyor.
Varyantlar da soyle:
1...b3; 2. Fa3#; 1...fxe3

2.Kf1# 1...c2 2. Fg7#; ve |

1...cxb2 2. Kc8#.

Problemin ikizinde c2deki

at f7 karesine konuyor
[b) Ac2-f7)] ve yine iki
hamlelik bir problem elde
ediliyor. Bu pozisyonda
siyahin 1.. fxe3yada 1...
3 hamlelerine beyazin
hazir matlari olmadigini

goruyoruz ¢unku f7'deki
at Kf1# matini onlyor. O
halde burada da f7'deki
ati oynamaliyiz. Tek
dogru hamle 1. Ah8l!.
Yine bir kose hamlesil
Dider at hamlelerinin
neden basarisiz
oldugunu ve anahtar
hamle sonrasindaki
varyantlarin incelenmesini
okurlarimiza birakiyoruz.

Yarismanin hakemi
David Shire, anahtar
hamlede koseye bir

at oynanmasinin son
derece kisitlayici bir sart
oldugundan ve genclerin
yaraticiliklarini serbestce
gosteremeyeceklerinden
endise etmis. Ancak
yukaridaki ornegin
gosterdigi Uzere bu
korkusu yersiz ¢ikmis.

Yarismanin etut
kategorisinde de



yarismacilardan bir “oyun
ortas!” ettidu kurmalari
istenmisti. Bildiginiz

gibi, etut deyince daha

cok “oyun sonu” etutleri
anlasilir. Yani baslangic
pozisyonunun goreceli
olarak az tash (cogu kez
7-8 tas) oldugu pozisyonlar.
Son zamanlarda ise kale,
vezir gibi agir taslarin yer
aldigi ve gercek oyunlardaki
oyun ortasini benzeyen
pozisyonlardan baslayan
etltler kurulmaya baslandi.
YCCCnin bu kategorisine
katilacak etltlerde de her
iki tarafin vezir ve en az

iki figlrinln (at, fil ya da
kale) pozisyonda yer almasi
ve beyaz sahin al/a2, b1/
b2, c1/c2, f1/f2, g1/g2 ve h1/
h2 karelerinden birinde
bulunmasi (siyah sahin da
bu karelerin simetrigindeki
karelerin herhangi birinde)
gerekiyordu. Simdi size
kendisi de bu tarz etutler

kurmaslyla taninmis hakem
Steffen S. Nielsen'in bu
kategoride birincilige layik
gordugu etidu sunuyoruz
(Diyagram 2):

Diyagram 2
Ural Hasanov
7.YCCC, 2023
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Beyaz oynar ve kazanir.,

Cozum:

- 1. Fh6 (tehdit 2. Vg7#). . .Af6
1..5xh6 2. Vh8#

'~ 2.Vxf6 Fh3!

Siyah da beyaza ayni
yumrukla cevap veriyor.

- Tehdit3.. Vg2#

| 3.Ve7+ Vxe7 4. dxe7 Fd7 5.
 Ac5e2

Siyah, beyazi adeta taklit
ediyor! 5...Fe8 6. Fg5 €2 7,
Ad3 ve kazanir.

© 6.Axd7 e1=V 7. e8=V

| 7 Afe+ Sxh6 8. 8=V Vf2+
©9.Sh3 Vfl+ 10. Sg4 Vd1+
beraberlik.

 7..Vxe8 8. Af6+ $xh6 9.

- Axe8 a410. Af6 a3 11.
Ag4d+ Sg7

C11..5h5 12, Ae3

| 12.Ae3a213.Ac2\ve
kazanir.

- YCCChnin bir de serbest
kategorisi vard. Yani

1.Ads!

yarismacilar istedikleri
tarzda (etut, problem,
yardimli mat, vs.) bir
kurguyla katilabiliyordu. Son
olarak size bu kategoriden
tc hamlelik bir problem
sunuyoruz (Diyagram 3):

Diyagram 3
llija Serafimovic
7.YCCC, 2023
Sekizincilik
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Beyaz oynar ve Ui¢ hamlede
mat eder.

Burada beyazin tehdidi
- 2.Ah4+ Sxed 3.Fg2#.

' 2) 1..Kxd5 2.Kcxf7+ $xed

3.Kfa#/Kga#

b) 1...Fxd5 2.Kxg3+ Sxed

3.Fd3#

' O1..Kh8 2.Af6 ~ 3.Kc3#/

Kxg3#

- d) 1..Fxc2 2.Ac3 ~ 3.Kxf7#/

Kxg3#

e) 1...Sxe4 2.Fd3+ Sxd5

3.Af4#; 2...5F3 3.Kxg3#/
Ah4#

Burada 1. Ad5! ile siyahin
- Novotny kesisimine
zorlandigini gortyoruz.

.

- Bu kesisim “a” ve “b”
- varyantlarinda gosterilmis.

Ayin Problemleri

Diyagram 4
Andrii Sergiienko
7.YCCC, 2023
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(Serbest kategori)
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder.
Diyagram 5
Anirudh Daga
7.YCCC, 2023
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Bu, yarismanin en
alisiimadik ve ilging
problemlerinden. Sorunun
birinci kismi soyle: Bir
oyunda beyazin altinci
hamlesinden sonra

. diyagram 5'teki pozisyon
ortaya ¢ikmis. Bu
pozisyonda hamle sirasi
kendisine gegen siyah
hemen bir hamlede mat

(N2

etmis. Her “x”, farkli bir
tasl gosterdigine gore bu
oyunun hamlelerini bulun.
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Sorunun iyi anlagilmasi igin
bu kismin ¢ozimunu biz
Veriyoruz:

1.g3e52. Fh3 Fa3 3.
Fxd7+ Se7 4. Fe8 Vd5 5.
$f1 Vxh1 6. Vel

(diyagram 5) ve 6...Fh3i#!

Sizin ¢ozeceginiz problemin
ikinci kisminda e5'teki “x”
8%, fI'deki “x” de ed’e
konuyor. Soru yine aynt:

Bir oyunda beyazin altinci
hamlesinden sonra boyle
bir pozisyon ortaya ¢ikmis
ve siyah bu pozisyonda bir
hamlede mat etmis. Bu
oyunun hamlelerini bulun!

Diyagram 6
finur Mahmudov |
7.YCCC, 2023 |
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder.

Serbest kategorideki bu
problem, cok Ust siralarda
yer almasa da (25-26. siralar)
bir ilk deneme olarak

kot bulunmamis ve bir
hakem tarafindan “hos bir
problem” degerlendirmesi
yapilmis. Bilinen bir temaya
dayanan bu kolay problemi
bakalim sizler ¢ozebilecek
misiniz?
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. Gegen Ay

Sorulan Etiitlerin
Coziimleri

Size gecen ay oyun sonu
veri tabanlari yardimiyla
cozmeniz igin iki etut
sormustuk. Simdi bunlarin
¢cOzumunu veriyoruz:

Diyagram 7

V. Sokov,

J

8 S

pe

Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

Bu yalnizca bes tasl,
minyatdr bir etlt. Beyaz
bir ikilemle karsi karsiya:
Once vezir ckmaya epey

yaklasmis e3 piyonunun

caresine mi bakmali
yoksa farkli bir strateji mi
izlemeli?

Once birinci secenegi
degerlendirelim, yani
beyaz 1. Kel oynasin.
Siyahin e3’teki piyonunu
kurtaramayacagi acik: 1. Kel
Sb4l 2. Kxe3 a5! ve siyah
beraberligi yakalar. Burada
ilging olan, oyun sonu veri
tabanina gore (daha yavas
olan) 2...a6 ile dahi siyahin
beraberligi saglamasi:
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2..a63.57 a5 4.

Se6 a4 ve beraberlik.

Degerlendirilebilecek bir
baska secenek 1. Se7: Bu
hamleye karsI oyun sonu

veri tabani diyor ki siyah

1...Sb2/b3/bdyadal...
a5, 1...e2 hamlelerinin
herhangi birini oynayarak
berabere kalir. Oysa,
blyuk oyun sonu

teorisyeni Andre Cheron
Schachmatny, 1940
 der Endspiele ad

eserinde siyahin yalnizca

Lehr und Handbuch

1...Sb4l ile berabere
kalabilecegini yazmis,

- diger seceneklerin ise

kaybettirdigini ayrintili
analizlerle “ortaya
koymustu”!

Peki beyaz gercekten de
kazanabiliyor mu? Evet, yine

oyun sonu veri tabanina bas
- vurdugumuzda, kazandiran

hamlenin 1. Kb1!! oldugunu

goruyoruz: 1...a5 2. Se7 a4
© 3.5d6 $a2 4. Kel a3 5. S¢5
Sb3 6. Kxe3+ ve kazanir.
- Ornegin 6. .5b2 7. Sbd+
vadab6...5a47 Sc4 a2 8.

Kel Sa3 9. Sc3.

Diyagram 8
Vitold Yakimchik, 1958

Yakimchik bu ettidu bir

' beraberlik etiidii olarak
kurmus. Onun tasarladigi
¢Ozum soyle: 1. Fa5 Sd3!
- 2.Fb4Sc43.Fa3 $b3

- 4.Fc1 Ae25. Fg5 a3 6.

" Ff6! Ac3 7. ha! a2 8. h5

© a1=V 9. h6 Va7+ 10. $g6
V7 11. h7 ve beraberlik.

- Biz bu ¢6ziimde bir hata
oldugunu, Yakimchik’in

' iddia ettiginin tersine
siyahin oyunu
kazanabilecegini belirtmis
. ve size siyaha oyunu
kazandiran devam yolunu
sormustuk.

Yakimchik’in ¢cozimunde
- 5. Fg5 hamlesine kadar
sorun yok. Ama bundan
sonra siyahin en kuvvetli
hamlesinin 5...a3
oldugunu belirtmis. iste
burasi yanlis! Yedi tasli
“syzygy” veri tabanina
gore siyah 5...Ad4! ile
kazaniyor. Siyahin bu
hamlesi 6...Ae6+ (catal)
tehdidini yapiyor. Simdi,
6. Ff6 Sc4! ve siyah
kazanir. Clnku at, beyaz
filin al karesine erisimini
engellemektedir ve siyah
“a” sttunundaki piyonu
ilerleterek kazanir. Eger
beyaz 7. Fe7 yada 7.

Fg5 hamlelerini denerse
siyah 7.. Af5+/Ae6+

ile yine kazanir. Bizim
kullandigimiz satranc
motoru besinci hamlede
' siyah icin Yakimchik gibi
5...a37 hamlesini
oneriyor!



