- AI Gazari'nin Otomatlar kitabinin 'lJCtlncﬁ
kisim onuncu resiminde asagidaki flging
dilzen anlatilmaktadir (bak. Sekil 1 ve 2):

Sag elinde bir piring ibrik, sol elinde tarak ve
havlu tutan bir kéle, kenarlari 50 cm ., yiksekligi
25 cm. olan karesel bakir bir kiirsii tzerinde
¢omelmis oturmaktadir. Kiirsiiniin kdselerinde
bir kaleyi tagiyan dbrt adet t stitunu ylikselmek-
tedir. Kalenin fizerinde ince islemeli bir
kubbesi, bu kubbenin Gzerinde ise bir z kusu
bulunmaktadir. -

Kale bir su deposudur. Buraya su ¢ kuhbdi
kaldinlarak doldurulur. Kalenin igindeki su, bir
siitun baghginda bulunan konik muslukla sisteme
iletilir. Aptes sirasi geldiginde ugaklar diizeni
Sultamin bulundugu meclise getirip yerlestirdik-
ten sonra belli etmeden kalenin Gizerindeki gizli

halkasini cevirerek baslgin igindeki muslugun

agilmasini saglarlar. Agik durumda, musluk

gébepindeki delik deponun borusu ile kargi
kargiva geldiginden, su depodan t siitunu
igindeki | borusuna geger. Sttunun igindeki |
borusu kiirsi igine girdikten sonra kivrilir,
kélenin altinda tekrar yilkselerek kélenin gévdesi
ve kolu iginden gegip n ibriginde son bulur. Su

‘borudan seviye farki nedeniyle ibrige dogru akar,

Ibrik bir balme ile ortasindan iki kisma aynl-
mistir. Ibrigin alt yansi bostur. Ust yanda,
bélmenin hemen {stiinde, | borusunun ucu ibrige
lehimlidir. Giris borusunun tam kargisinda, kugu

'boynu gibi yukariya dogru kivrilip inen, ucu kugu

kafas) bigimindeki, ibrigin m boynu ve agizi
bulunur. lbrigin st yanisi hava kagirmiyacak
sekilde tamamen lehimlidir, sadece ibrigin kulbu
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lzerinde dar bir boru kélenin kolu iginden
govdeye dogru uzanir. Bu borunun sonunda,
omuz altinda, y didiigii bulunur.

Depodan gelen su once ibrigi doldurmaya
baslar. Kisa bir silre sonra m borusunun dibi su ile
tikandigindan, bélmedeki hava diidiik borusun-
dan disanya ¢ikmaya calisir. Suyun sikistirdigi
basinght hava borunun ucundaki y didigtint
ottirdGgd  igin, mecliste bulunanlar kubbe
izerinde bulunan kusun aptes almaya davet
ettigini zannederler.

Ibrigin Ost b&imesini dolduran su, kugu
boynu bigimindeki m borusunun {ist seviyesini
astigi an, sifon etkisi ile kugunun agzindan
altindaki yanm daire bigimindeki | legenine
dékiilmeye baglar. Suyun ibrikte diidiik borusuna
girmemesi ‘icin | ve m borulanimin caplan esit
olmalidir.

Legen bir s ayagi ile desteklenmistir. Iginde
gagas! legenin dibinde, boynu legenin yan
yilksekligine kadar uzanan, kuyrugu kiirsil duva-
nna yapigik k &rdegi oturmaktadir (1). Bu &rdek
aslinda bir sifonu gizlemektedir. Sifonun girigi
ordegin gagasinda, ¢ikigi legen seviyesi altinda
kilrstiniin igindedir, Legende su seviyesi &rdek
boyunu agtigi vakit, sifon etkisi ile su kiirsil iine
akmakta ya da bagka bir degisle &rdek suyu
igmektedir,

Kiirsii iginde kdlenin sol kolundaki s uzanti-
sina bir a zinciri veya teli ile bagli f samandirasy
durmaktadir. Samandiranin agirligr kélenin kolu-
nu elindeki tarak ve havluyla birlikté omuz
seviyesine kadar kaldirmaya vyeterlidir. Kiirsil
icindeki depo sifondan gelen su ile doldukga,
samandira yllzmeye baslayacak ve vyukanya
dogru kalkarken a zincirini veya telini gevsete-
cektir  Boylece su seviyesi yiikseldikge kol
agirhgi ile inecek, kdle aptesti sona eren Sultana
havlu ve taragi sunmus olacaktir (2). Aptesten
sonra diizeni kaldiran ugak kiirsiide toplanmis
olan suyu v muslugunu acarak bosaltir.

Apteste hazirlanmak icin 30 saniye, aptestin
kendisi igin yaklagik 150 sanive gerekli oldugu
diigtiniiltirse, didiik 30 saniye 6tmeli, su ise 150
saniye akmalidir. Debinin ortalama 2 e /saniye
oldugunu kabul edersek kale deposunda en az 3
litre su bulunmalidir.

Titiz ve dakik bir Sultan igin gelfstirilmis
ilging bir diizen. Sultanin bu otomat sevgisini
hizmetkarlarin bikkinlik okunan ylizlerini gérmek
istemeyisine baglamak miimkiindir Ancak XII.
asirda bir Sultanin bdyle bir diizenle kudret ve
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prestijini  simgeledigi digtintlebilir. Bugtinkd
otomasyon ¢aginda anlasilmas: kolay olan bir
davranis.

(1) Ordek ban kopyalarda hatali olarak ayakea cizil-

mugtir,

(2) Resimde s uzanns givdeden tagmamasi icin sola
dogru cizilmistir. Ashnda uzant dirsek mili
Gizerinde ve gévde icinde saga dofrudur. Ressam
kileyi 90° sola dénmils sekilde cizmistir.
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NOT:

Al Gazari'nin Istanbul Topkap: Sarayinda bulunan
niishalanndaki minyatr ve cizimler {Gzerindeki
isaretler gifrelidir. Kitabin son sayfasinda bu gifreyi
agiklayan bir anahtar bulunmaktadir (Bak. Sekil 8).
Buna gére al Gazari kitaptaki dizenleri anlatirken
3 % 8 = 21 ader arap harfi kullanmugur. Bu 21 arap
harfinin her birine iki isaret kargt dilglirilmigedr,
sadece “kef’ bir igaretle temsil edilmektedir. Al
Gazari'nin bu yiontemi neden benimsemis oldugu
bilinmemektedir, ancak ora-cagda yaygin gizli simya
(alsimi) ilminden esinlenmis oldugu disindlebilir,
Anlatlan her diizenin bir esas cinimi vardir. Bu
diizenin temel cigimleri “abced™ hesabi ile 1'den 50'ye
kadar numaralanmigur. Tablo'da kitapta kullamian
arap harflerini, bu harflerin okunugunu, ditzenleri
anlatirken bizim kullandigimiz latin harflerini, abced
hesabina iligkin sayilan ve eski kopyalarda kullaniimug
ancak sonralan terkedilmiy gifreleri bir arada
gormektesiniz,

B u yazimizda, ¢ocugun bos zaman ve oyun
kavraminin niteliklerini, oyunun yararlarini
ve oyun konusunda ¢ocuga saglanmasi gereken
olanaklari belirtmeye calisacagiz.

1. Cocuk ve Oyun Kavramlan
a) Cocuk

Geligim Psikolojisine gbre gocukluk dénemi,
biyo-psikolojik olarak, gocugun dogumundan,
ergenlik ddnemine kadarki devredir. Bu devre
genellikle 12 yasin sonuna kadar siirmektedir.

b) Oyun Kavrami

Cocugun bu dénemdeki bos zaman ugrasila-
nndan bahsederken, “Oyun” kavramindan sbz
etmek gerekir. |lkokula kadarki stirede cocugun
bog zamam tamamen oyunla gecen zamandir.
llkokula devam eden gocugun bog zamam ise,
onun okul saatleri diginda kalan, ders galisma
saatleri diginda ve uyumak, yemek yemek gibi
zaruri ihtivaglan Igin harcadif zaman diginda
kalan zamandr.

O halde oyun, gocukluk déneminin &nemli
bir b&liminl olugturmaktadir. Nedir oyun?
Cesitli  diiglinUrler, oyunu gesitli bigimlerde

tanimlamiglardir. Ornegin John Dewey, "Kendi-
lerinin diginda herhangi bir sonug elde etmeye
yonelmeden yerine getirilen bilingsiz eylemler-
dir* der. Huizinga, “Oyun, muayyen zaman ve
mekan hudutlan iginde Isteyerek ve baglayici
kurallara uyarak yapilan faalivetler ve mesguli-
yetlerdir” diyor. Gulick, "Yapilmast istenilenin
yapilmasidir; Patrick, "Ozglirce ve kendiligin-
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