Profesyonel maket ugak yapimi, ta-
sarim agamastyla baslar. Tasarim da ge-
nellikle elle degil bilgisayar destekli
yapilir. Ozellikle ugak ve helikopter
maketleri tasariminda maketin dis yii-
zeyi, ucus performansi agisindan belir-
leyici olacagr i¢in, tasarimi son derece
zordur. Bu yiizden tasarim genellikle
gergek ugak ve helikopter boyutlar
orantili bir bigcimde kiigiiltiilerek yapi-
lir. Tasarim, yalnizca maketin dig gorii-
niisiinii degil mekanik pargalarinin yer-
lesim seklini de kapsar. Maketin tim
pargalari, ayrintili bir bi¢imde ¢izilip
belirlendikten sonra tiretim agamasina
gecilir. Bu asamada, makette bulunan
mekanik sistemler, maketin govdesine
yerlestirilir ve baglantilart kurulur. Da-
ha sonra mekanik sistemler, elektronik
sistemlerle biitiinlestirilerek test ve
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Buyiklerin
Ovyuncaklari

Maket yapimi, yediden yetmise herkesin ugrasabilecedi bir
hobidir. Bu hobinin son yillarda ulagtigi noktada artik el becerisinin
yaninda derin muhendislik bilgisi de gerekiyor. Bu ylzden "buyuk-
lerin oyuncaklan" olarak adlandirilan profesyonel maketler, bircok
acidan gerceklerinin tam bir kopyasi olma yolunda ilerliyor.

ayar agamasina hazir hale getirilir. Her
asamasinda zevkli fakat yorucu bir ¢a-
lisma gerektiren maket yapiminda, ma-
ketin boyutu ve mekanik ozellikleri,
teknolojik bir sinirlama olmaksizin tii-
miiyle maliyetle sinirhdir.

Parcalar

Maket yapiminda, neredeyse nor-
mal bir aracin iiretim agsamasindaki ka-
dar ¢ok "hazir par¢a" kullanilir. Bu par-
calar, yapilacak maketin boyutlarina, it-
ki sistemine ve giiciine gore belirlenir.
Ornegin bir makette motor olarak, ic-
ten patlamali motorlar kullanilabilir.
Ancak bu motorlarin makette kullanila-
bilmesi i¢in susturucu, egzoz, vites
kutusu, karbiirator takimi, yakit depo-
su, sogutma sistemi ve cesitli govde

montaj parcalart gereklidir. Maketin
govdesini yapabilmek i¢in aliiminyum
ya da ahsap cita, servomekanik sistem,
dingil, amortisor, jant, lastik, istavroz
dislileri, kanat ve diimen mekanizma-
lari, pil blogu, anten ve alici-verici taki-
mi, elektronik kumanda birimleri, sase
ve kaporta malzemeleri kullanilir. Tiim
bu malzemeler, titiz bir ¢alisma sonun-
da, maketin mekanik aksamina uygun
bir bi¢cimde birlestirilir. Maketlerde
kullanilan pargalar da tipki gercek arag-
lardakiler gibi, iiretim yontemleri ve
malzeme konusundaki teknolojik ge-
lismelerden dogrudan etkilenir.

Itki Sistemleri

Profesyonel maketlerde, itki sis-
temlerinde ig¢ten patlamali motorlar
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kullanilir. Bu motorlar arasinda da ge-
nellikle iki zamanli olanlari yeglenir.
[ki zamanli motorlarda, pistonun her
bir tam doniisiinde bir patlama olur. Bu
yiizden motor hacmi bagina iiretilen
gii¢ biiyiik olur. Ote yandan verimse
diisiiktiir. Havayla sogutulan motorlar,
giiriileiilii calistiklar icin 6zel tasariml
susturuculu egzozlarla birlikte kullani-
lir. Bu egzozlar da maketlerle uyum
icinde olmalari i¢in 6zel olarak tasarlan-
muslardir. Son yillarda, maketler i¢in jet
itki sistemleriyle ayni ilkeyle caligsan
minyatiir jet-motorlari tiretilmektedir.

Y onlendirme

Maketler, radyo dalgalariyla uzak-
tan kumanda edilirler. Kullanici, make-
tinin hareketlerini ana kumanda iize-
rindeki ¢ubuklari kullanarak yonlendi-
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rir. Ana kumandada bulunan mikrois-
lemci, cubuklarin pozisyonuna gore sa-
yisal kodlar iiretir. Bu kodlar radyo ve-
rici kati iizerinden yayinlanir. Makette
bulunan radyo alicisi, bu yayini alir ve
kod ¢6zme birimine gonderir. Kod ¢oz-
me birimi, hareket bilgilerini servo-
mekanik birimlere iletir. Bu birimler,
kontrol birimi, motor, disli kutusu ve
hareketli koldan olusur. Kol, makette
bulunan karbiirator, direksiyon ve dii-
men gibi 6teki mekanik birimlere bag-
lidir. Servo-mekanik sistem, kolu ana
kumanda birimindeki ¢ubugun pozis-
yonuna gore dondiiriir.

Helikopterler

Maketler arasinda yapimi belki de
en zor olan helikopter maketidir. Bun-
lar, yogun bir miihendislik ¢aligmasi

gerektirir. Manevralar i¢in kullanilan
diimen ve kanat hareketleri, jiroskopla
desteklenmis servo mekanik sistemler-
ce yapilir. Diimen ve kanatlarin denge-
siyse son derece 6nemlidir. Ugus 6nce-
sinde diimen ve kanat dengelerine yo-
nelik hassas ayarlamalar yapilmas: ge-
rekir. Maket helikopterin ugmasi i¢in
gerekli olan manevralar zordur ve an-
cak deneyimli kullanicilar tarafindan
yapilabilir. Kullanicilar, maketi ugur-
madan 6nce bu konuda ciddi bir egitim
alirlar. Maketlerinin 6mrii, bu egitime
baghdir. Egitimde, kullanicilara ugus
icin gerekli tiim teknik bilgi verilir ve
kullanicilarin bu bilgileri 6zel simiila-
torlerde uygulamalari beklenir.

Profesyonel maketgiler, hem eglen-
ce amagl hem de teknik agidan birbir-
leriyle yarisabilmek i¢in her yil gesitli
yarismalar diizenliyorlar. Yarigmalar
icin her ne kadar yer sinirlamasi olmasa
da ozellikle maket araba yariglarinda
minyatiir pistler tercih edilir. Ote yan-
dan, bazi profesyonel maketler, eglen-
ce ve yarigma amact diginda degisik
alanlarda da kullaniliyor. Maket heli-
kopterlere baglanabilen bir video ka-
mera sayesinde, ger¢ek helikopterlere
gerek duyulmaksizin ¢ekim yapilabilir.
Boylece havadan yeryiizii fotograflar
ve kimi belgeseller eskiye gore ¢ok da-
ha ucuz gergeklestirilebiliyor. Ayni se-
kilde, profesyonel navigasyon sistem-
lerinin bazi maketlere uyarlanmasi so-
nucunda, "otomatik pilotlu" maket
ucaklar da gokyliziindeki yerlerini ya-
vas yavas aliyorlar.

Okan Demirel
Kaynaklar:
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