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Bu ay sizin igin hem boy cetveli
olarak kullanabilecegdiniz hem de
oyun oynayabileceginiz bir ek
hazirladik. Oncelikle boy cetvelini
hazirlamak igin okaliptus agacinin
govdesini olugturan pargalar
kartondan ayirin. Pargalarin ikisinde
yer alan damla igaretli alanlara
yapigtirici strtn. Pargalari boy
cetvelini tamamlayacak gekilde
ust Gste yapigtirin. Boy cetvelini
yapigtiracaginiz duvari, zeminden
yukart dogru 70 santimetre &l¢un.
Olgtugunuz yere kurgun kalemle
bir igaret koyun. Boy cetvelini,
alt kismindaki “70 cm” ¢izgisi bu
igaretin hizasina denk gelecek
sekilde, duvara yapigtirin. Boy
cetvelinizi duvara yapigtirirken
dergimizin ekindeki ¢ikartmalar
arasinda yer alan okaliptus
yapraklarini kullanabilirsiniz.

Sira geldi okaliptus agacina
tirmanacak olan koalalari
hazirlamaya. Bu agamada iki
tane 150 santimetrelik y(n ipe
gereksiniminiz olacak. Koalalar
ve 1 numaral kartonda yer alan
dikddrtgen pargalari kartondan
ayirin. Dikddrtgen pargalari
kartonda belirtilen kat yerlerinden
one, diger kat yerlerinden arkaya
katlayin. Damla igaretli alanlara
yapigtirict srn. Koalanin arka
yUz(ne, yanda bulunan resimdeki
gibi dikddrtgen pargayi yapigtirin.
Bu pargay! yapigtirdiginizda yiin
ipin icinden gegebilecegi tggen
gekilde iki tanel olugacak. Yan ipin
bir ucunu tunellerin birinin iginden
asagidan yukari dogru gegirin.
Ardindan ipin ucunu diger tanelin
iginden yukaridan agagt dogru

_

gegirin. 1 numaral kartondaki
okaliptus yapraklarint kartondan
ayirin. Bu yapraklardan birinin arka
yUzune yapigtirict siran. iplerden
birinin ucunu yapigtirict surdaginiz
yapragin astine yerlegtirin ve
bagka bir yapragt Gzerine yapigtirin.
Ayni gekilde ipin diger ucuna

da yapragi yapigtirin. Boylece
ipinizin uglari tanellerin iginden
¢tkmayacak. Diger koalay! da ayni
sekilde hazirlayin.

Koalalart iplerin orta kismindan
duvara, dergimizin ekindeki
¢tkarmalar arasinda yer alan
okaliptus yapraklarint kullanarak
sabitleyin. igte boy cetveliniz hazir.

Hazirladiginiz boy cetveliyle agaca
tirmanma oyunlari oynayabilirsiniz.
Bunun igin iki elinizle koalanin
iplerinin uglarini tutun. Sag elinizle
tuttugunuz ipin ucunu hafif¢e saga,
sol elinizle tuttugunuz ipin ucunu
hafifce sola ¢gekerek koalanizin
agaca tirmanmasini saglayin. 5 ya
da 10 saniye kadar sire tutun ve bu
slre iginde kag santimetre yukariya
tirmandidiniza bakin. isterseniz
bir arkadaginizla birlikte 6nce kim
agacin en tepesine tirmanacak
yarigi da yapabilirsiniz.
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Agaca Tirmanan Koala
Boy Cetvelinin Yapilis:

Kiibra Kara
Tasarim ve Cizim: Mert Oskeroglu
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Malzemelerin Yapilis: A

Anne kangurulardan birini yapmak igin 1 numarali @
kartondaki 1 ve 2 numaralt pargalart kartondan
ayirin. 2 numarali parcay! damla igaretleri digta
kalacak gekilde kat yerlerinden arkaya katlayl_n.
Kulakgiklara yapigtirict suran. Ust kismi agik bir
kutu olugturacak gekilde kulakgiklar! kargilarina
denk gelen beyaz alanlara yapigtirin. Bu par¢a
anne kangurunun kesesi olacak. 1 ngmarah
pargay! kuyrugun astandeki kat yerinden arkaya,
diger kat yerlerinden 6ne katlayin. Kangurunun
kesesindeki damla igaretli alanlara yapigtirict
sarin ve kangurunun gévdesindeki damla

igaretli alanlarla yapigtirin. Diger anne kangurulari
da ayni gekilde hazirlayin.

Yavru kanguru piyonlarini kartondan ayirin.
Pargay! ayaklarinin astundeki kat yerle_rmden
éne, kuyruklarinin Gstindeki kat yerlerinden
arkaya katlayin.
Giilnihal Mert
Tasarim ve Cizim: Pinar Biytikgiiral

Bumeranglaria Desenleri Esleme Kartlarn

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz eslemeye caligin. Birbirinin egi olan kartlari
kartlarin dokuzunda Avustralya’da spor buldugunuzda onlari kenara ayirin. Agtiginiz
ve hobi amaciyla kullanilan, bumerang kartlar birbirinin egi degilse bu iki karti

ad! verilen sopalar bulunuyor. Kalan ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz
dokuzundaysa bu bumeranglarin (zerindeki bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla,
desenler var. Bu kartlarla bir egleme oyunu kartlari siraya agarak da oynayabilirsiniz.
oynayabilirsiniz. Bu oyunu oynamak igin Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz

once kartlari kartonlardan ayirip karigtirin. oyunun baginda tim kartlari resimli yazleri
Uzerinde resim bulunan yGzleri alta ust Uste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.
gelecek gekilde yere dizin. Sonra kartlari Fatma Nur Boskal
ikiger ikiger agin. Bumeranglarla desenleri

Cizim: Goksu Karaca




