


Medeniyet, insanin dogayi esitli

yonleri ile taklit etmesi ve gelistirmesi ile
baslar. Tohumun biiyimesinin taklidi ile
tarim, dogal barinma kosullarinin taklidi ile
inaat, dogadaki varliklanin baska varliklar
ile eglestirilmesi ile matematik ve diger
bircok disiplin de doganin anlasiimasi ve
gelistirilmesi ile ortaya ¢ikt.

Daha sonra insanlik, bu siirecteki zekasini
sistemli olarak alistirp bilimleri ortaya
¢ikardi. Ve baska hayvanlarin zekalarini
kullanmayr; onlan evcillestirmeyi dgrendi.
Ozellikle koruma ve ulasim isinde
hayvanlarin zeka ve becerilerinden uzun
zaman faydalanild.

Sonraki asamada, zeki olmayan ama
tasarlandiklari igleri hizla ve neredeyse
hatasiz yapabilen makineler iirettik.
Devasa kiitleleri yerinden kaldirabilen,
yuzlerce metrelik binalar insa

edebilen makineler gibi. Bu sefer kendi
zekamiz esas aliyor fakat mekanik isleri
robotlara, makinelere yaptinyorduk.

Simdi, zeka konusunda iiglincii devrimin
oncesindeyiz. Bu sefer kendi zekdmizi taklit
edip gelistirerek, en az bizim kadar zeki ve
bizden ¢ok daha hizli makineler yapmanin
pesindeyiz; yani yapay zekanin.

BILGISAYARLAR RA

Bilgisayarlar zeki mi?

1950 yilinda Alan Turing ortaya bir teori
atti. Bu teoriye gore, fiziksel olan her sey, dort
basit islem ile gosterilebilirdi. Sesler, goriin-
tiler, bilimsel hesaplamalar, videolar, karma-
sik sistemler ve diger her sey. Yani etrafimiz-
da gorduigiimiiz, herhangi bir bicimde anla-
digimiz ve herhangi bir bicimde kagida ve-
ya baska bir ortama kaydedilebilen her sey,
dort islem ile ifade edilebilirdi. Ve Turing, bil-
gisayarin atasi olan “Turing Makinesi”ni orta-
ya attl.

Bilgisayarlar hala tim karmasik islemleri,
daha dogrusu yaptiklar her seyi dort islem
ile yaparlar: 1'i sil 0 yaz, 0"t sil 1 yaz, bir karak-
ter sada git, bir karakter sola git. Ve bu islem-
lerden milyonlarcasini, kimi zaman milyarlar-
casini bir saniyede yapabilirler. Fakat yine de
bu, bilgisayarlari zeki yapmaz. Clink{ bilgisa-
yarlar karar veremez, ancak 6nceden soyle-
nen yerlerde dururlar.

Bu karmasik kavrami agiklamak icin bir 6r-
nek verelim; iki sayisina iki ekleyelim. Ve asal
bir sayi elde edene dek bu islemi tekrar ede-
lim. DUsUnebilen ve karar verebilen bir insan,
bunu birkag kere dener, olmadigi zaman da
sebebini arar ve durur. Sebebi, asal sayilarin
tek olmasi ve bizim ikiye iki ekleyerek daima
cift sayilara ulasmamizdir. Fakat islem yap-
ma aygiti olan bilgisayar, sonsuza veya bir in-
san onu durduruncaya dek ayni islemi tekrar
eder. Iste karar vermek derken bunu kastedi-
yorum.

Ve insanin bir farki daha var; duyu organ-
lari ile algiladiklarinin hangilerini gegici hafi-
zaya alip sonra atacagina, hangilerini sakla-
yacagina tamamen kendisi karar veriyor. Or-
negin dolasirken gordigiiniiz bir kisinin el-
bise rengini mi, ayakkabi rengini mi, sag ren-
gini mi, g6z rengini mi, yoksa bunlardan bir-
kag tanesini mi kalici olarak hafizaya aldigini-
za -¢ogunlukla siz fark etmeden- karar veri-
yorsunuz. Ve bunlar, durum ve zamana goére
degisiklik gosteriyor.
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iste yapay zeka demek, bunlarin tama-
mini insanin yaptidi gibi yapan makine de-
mek oluyor. Ogrenen, égrendiklerinden ken-
di sectigi bir kismini hafizasinda saklayan,
ogrendiklerini ne zaman uygulayacagina da
kendi karar veren bir makine.

Peki, bu hayal gerceklesirse ne olur? Ba-
sitce sdylemek gerekirse, insanin yaptigi her
isi ondan ¢ok daha hizl yapabilen, asla yorul-
mayan, uykuya ihtiya¢ duymayan, dinlenme-
si gerekmeyen bir makinemiz olur. Ve beyni-
mizle yaptigimiz islerin yarattigi diinyayi de-
gisik bir bicimde yeniden sekillendirmemize
sebep olur. Peki, hangi isleri beynimizi kulla-
narak yapiyoruz? Hayatimizin hangi asamala-
rini beynimiz ile sekillendiriyoruz?

Bu konuda verilecek tek cevap var: tama-
mini. Giin i¢inde yaptigimiz tiim isleri, mes-
legimiz ne olursa olsun, dnce beynimizi kul-
lanarak yapiyoruz. Bir ingaat¢i insaati nereye
ne zaman nasil yapacagina, yaparken hangi
hamleleri hangi sira ile yapacagina ve diger
her seye beyni ile karar verip yapiyor. Diinya-
daki tim meslekler icin sdylenebilir bu. Do-
layisiyla, insan beynini taklit eden bir makine
yapmak, tiim diinyayi yeniden sekillendirebi-
lecek, yasama, lretme bicimimizi kdkiinden
degistirebilecek bir calisma anlamina geliyor.

insan beyni...

insan beyni sinir hiicrelerinden olusur. Si-
nir hlcreleri, boylari kimi zaman metreleri bu-
lan kollar ve ortada bir ¢ekirdekten ibarettir.
Kollardaki zarin icerisinde ve disarisinda bu-
lunan arti ve eksi yiikli molekdllerin yer de-
gistirmesi ile elektrik akimi olusturulur ve tip-
ki mizik setinin hoparlorlerinde oldugu gibi,
elektrik akimi ile veri taginmasi esastir. Kisaca
hiicrelerden gegen elektrik akimlarinin bir ve-
ri ileti sistemi olusturdugunu biliyoruz. Fakat
mekanizmalara dair pek detayl bilgimiz yok;
ornegin hafiza isi nasil yapiliyor? Bunlar, bey-
nin heniiz ¢céztimlenememis sirlari.



Yapay zeka ama nasil?

Elbette boylesi bir fikri hayata gegirmek
icin tek bir yol gériinmiiyor. Bu konuda cali-
san iki grup var, ikisinin de gorUslerini aktar-
maya calisacagim.

Bunlardan ilki, ABD'de kurulu Singularity
Institute (Yapay Zeka Enstitlist). Bu, enstiti-
niin yapay zeka konusunu bir bilgisayar prog-
rami ile hayata gecirebilecegini diisindigu
izlenimini veriyor. Zira enstitiiniin arastirma-
lari bilginin ve zekanin niteligi, nasil 6lculebi-
lecegi ve nasil bir stireg ile programlanabile-
cegi tizerine yogunlasiyor.

Digeri ise isvicre’'nin Lozan kentinde kuru-
lu Blue Brain Project (Mavi Beyin Projesi). Bu
projedeki arastirmacilarin izledigi yol her be-
yin hticresinin fiziksel birer nesne olduklarini
kabul etmekten geciyor. Bundan sonra, be-
yindeki her hiicrenin tek tek elektronik 6zel-
liklerini arastirp ulastiklari sonucu kaydedi-
yorlar. Elimizde bir hiicre olsun. Bu hiicreye
gelen elektrik sinyallerini bulmak zor degil.
Projedeki arastirmacilar da, benzer bicimde
elektrik sinyalleri verip her hiicrenin bu sinya-
le verdigi tepkiyi kaydediyor. Ve varsayimla-
ri dogru ise, her hiicre yerine bir bilgisayar is-
lemcisi yerlestirdiklerinde, tipki beyin gibi ¢a-

iger yandan, gectigimiz haftalarda bir grup arastirmaci, organik

bir islemciyi -diger bir deyisle bir beyin parcasini- elektronik bir

lisan bir bilgisayar Uretebilecekler. IBM spon-
sorlugunda yurittukleri calismalarda simdiye
dek beynin %10’undan fazla bir kismini ince-
lediklerini agikliyorlar ve hedefleri uluslarara-
sI bir olusum haline gelmek ve calismayi hiz-
landirmak.

Yeni kolonicilik mi?

insana yapilan miidahaleler, dogal olarak
insan Uzerinde fark yaratacak. Teknolojik ek-
leri olanlar ve olmayanlar yetenekli ve zeki
olanlara ve digerlerine doniisecek bir ayrima

robota baglamayi basardi. Her ne kadar arastirma raporunda islem-
cinin 6grenme yetenegdine dair bir kayit bulunmasa da, hiicre-kablo
baglantisi ilk kez bu kadar agik¢a kurulmus oldu.

2006'da da, bir grup arastirmaci, fare beyninden alinan hticre kil-
tlrlne ugus similasyonu kullanmayi “6gretmisler”di. Bu kaltr, pilotla-
rin egitime tabi tutuldugu simulasyonu kullanmis, ilk birka¢ deneme-
de basarisiz olduktan sonra yaptigi hatalardan 6grenmis ve ucagdi di-
sirmeden havada tutmayi basarmisti.

Diger yandan da, ABD'de bir grup arastirmaci, 20 yili askin bir siire
kronik depresyon hastasi olan bir hastanin beynine elektronik bir dev-
re yerlestirmisti. Devreyi dogru yere yerlestirdikten sonra, bes glin bo-
yunca dogru ayari arayan ekip, bu arama sureci boyunca hastanin ruh
halinin bir durumdan digerine siriiklendigini gozlemisti. Arastirmaci-

lar, dogru ayari bulduklarinda hastanin artik depresyon yasamadigini

gormislerdi. Bu arastirma, insan beynini elektronik devre ile birlesti-
ren ilk calisma idi.
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sebebiyet verecek. Bu, diinyanin net bir bi-
¢imde ikiye bollinmesine sebep olabilir. Clin-
ki teknolojik eklerle, insanlar bir 6miir boyu
okumalari gereken kitabi bir saatte kayde-
debilir ve/veya normal bir insanin birkag kati
zeki olabilirler. Ve dolayisiyla bilgi tretimi bir
tarafta muazzam bir hizla artarken, diger yan-
da bu hiza yetisme imkani dahi kalmayabilir.
Bu fark, diinya nimetlerinin dagilimindaki
esitsizligi kat be kat artirabilir. Diger yandan
da, bundan sonraki ufuklarimiz, saf insan ufku
olmayacaktir. Beynimiz degil, Grettigimiz be-
yinler bundan sonraki ufkumuzu belirleyebi-
lir. Yapay Zeka Enstitisi’'nden E. Yudkowsky,
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40 yil sonra Uretilebilecek yapay zeka maki-
nelerinin bizim yiiz yilda yaptigimiz tim bu-
luslar dort dakikada yapabilecegini sdyliyor.
Evet, tahmin abartili olabilir, ama en fazla on
kat abartili oldugunu distinelim. Bu durum-
da bu sure dort dakikadan 40 dakikaya cikar.
Bu hizla bulus yapabilen bir medeniyetin kar-
sisinda kim durabilir?

Sonsoz yerine

Diinyamiz, zeka konusunda Ugiincli bi-
yiik devrimin esiginde. Tahminler dogru ¢I-
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karsa, 40 yil sonra diinya tamamen degise-
cek, sosyal yapilar ve beynimizle yaptigimiz
her seyi yapma bicimimiz degisecek. “Bu bir
devrim ve her devrim gibi kazananlari ve kay-
bedenleri olacak”

Unutmamak gerekir ki kirk yil, dogru bi-
¢imde calisarak degerlendirilirse bu konuda
cok 6nemli ve azimsanmayacak isler yapilabi-
lecek bir siire. Aksi halde de bas dondiiren ge-
lismelerin disinda kalirsak bir solukta gecebi-
lecek bir zaman dilimi. Dolayisiyla zaman yi-
tirmeden ¢alismaya baslamak gerekiyor.
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