
Foto¤rafç›l›kta, görüntünün zen-

ginlefltirilmesi amac›yla baflvurulan

çok çeflitli yöntemler var. Çekim ya da

bask› s›ras›nda yap›lan baz› müdahale-

ler, foto¤raf›n görünüflünü tümüyle

de¤ifltirebilir. Foto¤raf› gerçeklikten

uzaklaflt›ran, izleyende inan›lmas›

güç, gerçeküstü etkiler yaratan bu su-

numlar› oluflturan yöntemlerin genel

ad› efekt.

Özellikle s›k foto¤raf çekenler, ba-

zen yeni ve farkl› denemelere gereksi-

nim duyabilirler. E¤er yenilikler peflin-

deyseniz, foto¤raf›n yakalad›¤› gerçek

görüntüler üzerinde, birbirinden fark-

l› çeflitli yöntemler uygulayarak, ken-

dinize ve foto¤raflar›n›z› izleyenlere

yepyeni sunumlar yaratabilirsiniz.

Farkl› araçlarla oldukça farkl› sonuç-

lar veren, çok say›da efekt var. Çekim

öncesinden bafllayarak, makineden,

objektiflerden karanl›kodaya, hatta

banyo edilmifl filme ya da bask›s› ya-

p›lm›fl foto¤raf kart›na kadar pek çok

aflama, efekt için kullan›lmakta. Baflka

bir deyiflle, ›fl›k, foto¤raf makinesi, filt-

reler, filmler, karanl›koda, duyarkat ya

da karta yap›lan müdahaleler, k›saca

foto¤raf›n her aflamas› efekt olufltur-

maya uygun. Ancak efekt uygulamala-

r› genellikle çok dikkatli çal›flmay›, ba-

z› durumlarda da hesap yapmay› ge-

rektirir.

Ifl›k Efektleri

Efektler aras›nda en kolay uygula-

nabilenlerden biri ›fl›k efektleridir. Yö-

nü ve fliddeti denetlenebilen tek ›fl›k

kaynaklar›, renkli ›fl›k kaynaklar›, çok-

lu flafl kullan›m›, basit ›fl›k efektlerinin

bafl›nda gelir. Renkli ›fl›klar, foto¤raf-

lanan nesneye kendi ›fl›klar›n› vererek

nesnenin gerçek etkisini de¤ifltiriler.

Renkli ›fl›k alt›nda, görüntülenecek

alandaki beyaz bölümler ›fl›¤›n rengini

al›rken, di¤er alanlar daha farkl› renk-

ler olufltururlar. Çekim s›ras›nda,
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renkli ›fl›¤›n yan›s›ra beyaz

bir ›fl›k kayna¤› da kullan-

mak yararl› olur. Farkl›

renklerdeki iki ya da daha

çok say›da ›fl›k kayna¤›n›n

birarada kullan›m› da ilginç

sonuçlar verebilir. Örne¤in,

salt mavi ›fl›kta çekilen bir

portrede oluflan etkiyle, ma-

vi ve k›rm›z› ›fl›kta çekilen

ayn› portredeki etki birbiri-

ne pek benzemez.

Beyaz ›fl›k kaynaklar›n›n

önüne konan renkli filtre-

ler, renkli flafllar ya da filt-

reyle renklendirilmifl renkli

flafllar; ek olarak, morötesi

›fl›k kaynaklar›, mekan ay-

d›nlatmakta kullan›lan sod-

yum lambalar› gibi ›fl›k kay-

naklar› da efekt olufltur-

makta kullan›labilirler.

Kullan›lan ›fl›k kayna¤›-

na ba¤l› olarak, özellikle

uzun ›fl›klamalarda, foto¤-

raf çekenin ileri geri yapaca¤› hareket-

lerle, ›fl›kla boyama yap›labilir. Yine

uzun bir ›fl›klama süresinde, nesnenin

yer de¤ifltirmesini izleyerek, farkl› ko-

numlarda, ayn› foto¤raf karesi üzerine

iki ya da daha fazla flafl patlatarak tü-

müyle yeni bir etki yaratmak olas›.

Ifl›k efektleri yaratmakta yans›t›c›lar

da etkin. Örne¤in, burufluk ya da k›v-

r›mlanm›fl bir alüminyum folyodan, ya

da parlak yüzeyli bir cam küreden, ya

da renkli, parlak bir bardaktan elde

edilen yans›ma görüntüleri, aynadaki

do¤rudan bir yans›ma görüntüsünden

çok daha gerçeküstüymüfl izlenimi ve-

rir.

Makine ve 

Objektif 

Efektleri
Çekim s›ras›nda hareket

ettirilen foto¤raf makinesi,

dura¤an konularda olduk-

ça farkl› etkilerin oluflmas›-

na neden olur. Makinenin

sa¤dan sola – soldan sa¤a

hareketinde yatay çizgiler,

yukar›dan afla¤›ya – afla¤›-

dan yukar›ya hareketlerin-

de düfley çizgiler, çapraz

hareketinde çapraz çizgi-

ler,dairesel hareketinde de

yaya benzer çizgiler elde

edilir. Bu çizgilerin yo¤un-

lu¤u ve görüntünün netlik

derecesi hareketin h›z›yla

ve ›fl›klama süresiyle iliflki-

lidir.

Zoom objektifler, objek-

tif efekti yaratmakta olduk-

ça etkilidirler. Uygun bir örtücü h›z›

seçiminden sonra yap›lmas› gereken,

çekim s›ras›nda, yaln›zca objektifin

odak uzunlu¤unu de¤ifltirmek. Ya da

baflka bir deyiflle, örne¤in 28 – 200

mm bir objektif kullan›yorsan›z, örtü-

cünün aç›k kald›¤› süre boyunca ob-

jektifinizin odak uzunlu¤unu denetle-

yen bilezi¤i çevirerek, merkezden d›fla

yay›lan çizgileri içeren görüntü etkile-

ri yaratabilirsiniz. Zoom patlatma de-

nilen bu etki, konu yeterince uygun

seçilmiflse oldukça de¤iflik sonuçlara

ulaflmay› sa¤lar.

Bilindik, kaliteli optik objektifler ye-

rine, plastik objektifler kullanarak gö-

rüntü netli¤iyle oynanabilir. Bu saye-

de, keskinli¤i çok daha düflük ve daha

yumuflak görüntüler elde edilir. Objek-

tif yerine, normal bir mercek, i¤ne de-

li¤i etkisi yapan bir düzenek (örne¤in

bir folyo i¤neyle delinerek objektif ye-

rine bu malzeme yerlefltirilebilir) ya da

kartondan yap›lacak bir tüp üzerine ta-

k›lan basit bir mercek kullanarak, ob-

jektif efektleri çeflitlendirilebilir. 

Filtre Efektleri

Objektifin önüne tak›larak kullan›-

lan filtreler çok çeflitli. Her filtrenin

yaratt›¤› etki di¤erinden farkl›. Görün-

tüyü yumuflatmada kullan›lan yumu-

flat›c› filtreler, sis etkisi yaratan sis filt-
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releri, görüntüyü renklendirmeyi sa¤-

layan tek, iki ya da üç rengin birarada

kullan›ld›¤› dereceli filtreler, görüntü-

ye gökkufla¤› eklemeyi sa¤layan gök-

kuflag› filtreleri, görüntü-

yü ço¤altan ço¤altma filt-

releri, y›ld›z ve par›lt› filt-

releri, k›smi çizgisellik filt-

releri özel efekt yaratma-

da etkin olanlar.

Film Efektleri

Film efektleri iki ayr›

bafll›kta ele al›nabilir:

Film seçimi ve filme ban-

yo s›ras›nda müdahale.

Gün ›fl›¤›nda kullan›lan

tungsten filmler, ya da

tungsten ayd›nlatma ya-

p›lm›fl yerlerde gün›fl›¤›

filmler kullanmak gö-

rüntülerin farkl›laflma-

s›n› sa¤lar. K›z›lötesi

filmler, renkleri çok de-

¤ifltirir. Film h›zlar› da

bir efekt olarak kullan›-

labilir. Ifl›¤›n az oldu¤u

ortamlarda hareketli

konular için düflük h›z-

l› filmler (50 -100 ISO)

seçilebilece¤i gibi, ay-

d›nl›k ortamlarda kulla-

n›lacak yüksek h›zl›

filmler (400-1600 ISO),

gren denilen tanecikle-

rin büyümesine yol

açarak görüntünün

keskinli¤ini azalt›rlar.

Her filmin banyo

edilme kurallar› belirli-

dir. Banyo kurallar›nda

yap›lacak de¤iflikler

farkl› efektlerin olufl-

mas›na neden olur.

Banyo s›ras›nda, banyo sürelerini de-

¤ifltirmek yoluyla müdahale etmek bir

yol. Bir baflka yol da filmin banyo mal-

zemesini de¤ifltirmek. Örne¤in say-

dam filmi, k›z›lötesi filmi ya da gün ›fl›-

¤›nda çekilmifl tungsten filmi renkli

negatif film banyosuyla y›kamak,

renklerde inan›lmas› güç de¤iflimlere

yol açar ve farkl› efektlerin oluflmas›n›

sa¤lar. 

Karanl›koda Efektleri

Karanl›koda, ço¤u al›fl›lmad›k gö-

rüntüye ulaflmak için oldukça iyi bir

ortam. Efekt yaratmak için kullan›lan

çok say›da teknik var. Sertlefltirme,

solarizasyon (›fl›kla soldurma), fotog-

ram, tonlara ay›rma, tonlama, çoklu

bask›, rölyef, gren, maskeleme karan-

l›k odada yarat›lan efektlerin bafl›nda

gelenler. Baz› efektlerin yöntemleri

flöyle:

Sertlefltirme, yal›nlaflt›rarak nesne-

yi aç›¤a ç›karmakta kullan›lan efekt

yöntemi. Bu yöntemle bir S/B negati-

fin içerdi¤i gri tonlar›, siyah-beyaza

dönüflür; kontrast çok yüksek olur.

Negatiften kontakt bask› yoluyla pozi-

tif al›n›r. Bu ifllemle elde edilen pozi-

tifte gri tonlar› azal›r. Pozitiften yeni-

den negatif elde edilir. ‹fllem bütün gri

tonlar› oratadan kalk›p, yaln›zca si-

yah-beyaz kal›ncaya kadar

sürdürülür. Sertlefltirme

iflleminde yüksek kont-

rastl› tire ya da grafik film-

ler ve foto¤raf bask› kart-

lar›yla kontrast çal›flan ge-

lifltiriciler kullan›l›r.

Sabatier etkisi olarak

da an›lan solarizasyon,

›fl›klanm›fl bir filmin ya da

bask› kart›n›n, gelifltirme

ifllemi s›ras›nda k›sa sürey-

le fliddetli bir ›fl›kla yeni-

den ›fl›kland›ktan sonra

banyo, ifllemlerinin sürdü-

rülmesiyle yarat›lan bir
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Di¤er Baz› Efektler

Elle renklendirme ifllemi, hem film, hem de ba-
s›lm›fl kart üzerine uygulanabilir. Negatif renklendir-
me ifllemi için, foto¤raf malzemesi satan ma¤azalar-
dan bulunan, amaca uygun boya malzemesine ve
çok ince f›rçalara gereksinim duyulur. Film renklen-
dirmede dikkat edilmesi gereken en önemli unsur,
bask›dan sonra rengin z›t renge dönüflece¤idir. Bas-
k› s›ras›nda agrandizörün renkli filtrelerini kullana-
rak baflka etkiler yaratmak da olas›. Pozitif renklen-
dirme için farkl› kal›nl›kta f›rçalara, kurutma ka¤›d›-
na ve boyaya gereksinim var. Suyla ›slat›lan foto¤-
raf kart›, üzerindeki fazla su al›nd›ktan sonra boya-

maya haz›r hale gelir. Renklendirmede genifl alanlar
için genifl f›rça kullanmak, kart üzerinde f›rça izi
kalmas›n› önler. Her boyama iflleminin ard›ndan ku-
rutma ka¤›d›yla fazla boyalar›n al›nmas› yararl›d›r.

Çoklu foto¤raf çekimleri farkl› efektler yarat-
makta baflvurulan bir baflka yöntem. Ayn› foto¤raf
karesi üzerine iki ya da daha fazla say›da görüntü-
nün çekilmesi mant›¤›na dayan›r. Böyle bir çekim s›-
ras›nda, her çekim için ›fl›klama hesaplar›n›n dikkat-
lice yap›lmas›, sonuç görüntünün kalitesini do¤ru-
dan etkiler.

Saydam filmlerle yap›lan baz› uygulamalar da
efekt arac›d›r. Bunlar aras›nda en yayg›n› projeksi-
yondan yans›t›lan bir görüntünün önüne yerlefltiri-
len nesnenin görüntülenmesidir. Yans›t›lan görüntü

zemin olarak kullan›labilece¤i gibi, nesnenin üzeri-
ne düflürülerek yap›lan çekimlerle ilginç efektler el-
de etmek de olas›. Özellikle saydam filmlerle kolay-
ca yap›lan sandviç görüntüler de uygun konular›n
seçilmesi halinde oldukça etkileyici olabilirler.

Polaroid (instant) filmlerin kullan›lmas› halinde,
bu tür filmlerin yap›lar› sayesinde, görüntünün ge-
liflme sürecinde yap›lacak müdahaleler de yine fark-
l› görüntülere ulaflmay› sa¤lar.

Duyarkat üzerine yap›lacak müdahaleler de il-
ginç görüntüler verir. En basit müdahale bir toplu
i¤neyle duyarkat yüzeyini, istenilen biçimde kaz›-
makt›r.

Bask› s›ras›nda filmi sa¤a – sola ya da afla¤› yu-
kar› hareket ettirmek bile bir efekt yarat›r. 
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efekt yöntemi. Kullan›lan filmin, ka¤›-

d›n ve gelifltiricinin türüyle, ara ›fl›kla-

ma s›ras›nda kullan›lan ›fl›k kayna¤›-

n›n fliddeti, sonuç görüntünün de¤ifl-

mesine neden olan unsurlar. Solari-

zasyon efekti kontür çizgileri yarat›r

ve daha gri tonlar›n elde edilmesini

sa¤lar. K›smi, ikili ya da üçlü solari-

zasyon uygulamalar› yapmak olas›.

Karanl›kodada uygulanan bir bafl-

ka teknik de tonlara ay›rma. Kontrast

gelifltirici ve yüksek kontrastl› filmler

kullan›larak, bir negatiften, farkl› de-

¤erlerde negatif ve pozitif elde edilir.

Bunlar üstüste çak›flt›r›larak yeniden

bas›l›r. Renkli tonlara ay›rma ifllemi

yap›l›rsa, renkli foto¤raf kart›, renkli

banyo ve renk filtreleri kullan›l›r. Ça-

k›flt›rma tekni¤i de S/B ton ay›rma ifl-

leminden biraz farkl›d›r.

Çoklu bask›, iki negatifin üstüste

birlefltirilerek bas›lmas› yoluyla uygu-

lanan efekt yöntemi. ‹ki negatifle bas-

k› yap›ld›¤› için yo¤unluk denetiminin

yan›s›ra, seçilen konular›n birbirleriy-

le uyumu da önemli.

Kabartma efekti anlam›na gelen

rölyef, negatifle pozitifin birleflimin-

den elde edilir ve görüntüde kabartma

varm›fl etkisi uyand›r›r. Kontakt bask›

yöntemiyle, negatiften pozitif elde edi-

lir. Negatif ve pozitif filmin duyarkat-

lar› birbiri üzerine gelecek biçimde

az›c›k sa¤a-sola ya da yukar› – afla¤›

kayd›r›larak yerlefltirilir ve bask›s› ya-

p›l›r. Negatif – pozitif ifllemleri yap›l›r-

ken, bunlardan birinin netli¤i bilerek

bozulursa, yumuflak rölyef efekti elde

edilir. 

Foto¤rafç›ya Notlar

Efekt oluflturmak için ister çekim

s›ras›nda, ister karanl›kodada yap›la-

cak bir çok uygulama var. Bütün bu

efektlerin seçiminde önemli olan; fo-

to¤rafç›n›n ne yapmak istedi¤ine ka-

rar vermifl ve nas›l yapaca¤›n› biliyor

olmas›d›r. ‹yi bir efekt foto¤rafç›s› ol-

mak pek kolay de¤il. Kullan›lacak

efektlerin sonuçlar›n› önceden kestir-

mek, ciddi bir birikim ve deneyim ge-

rektirir. Özellikle karanl›koda uygula-

malar›, uzun saatler boyunca, çok has-

sas ifllem yapmay› gerektiren, oldukça

zahmetli bir süreç. Hem malzeme,

hem de zaman kayb›yla sonuçlanma

olas›l›¤› da yüksek. Yine de meraklar›-

n›z› gidermek, yeni ve ilginç görüntü-

lere ulaflmak, bunlar›n nas›l gerçeklefl-

ti¤ine tan›kl›k etmek, sonuçlar› hak-

k›nda deneyim sahibi olmak, baflkala-

r›nca yap›lmam›fl ifller yapmak gibi

olumlu yanlar› da var.

Bu yaz›yla baz› efektler hakk›nda

genel bir bilgilendirme yapmay› hedef-

ledik. Gerçekten uygulama yapmak is-

terseniz, bu konularda yaz›lm›fl ayr›n-

t›l› uygulama biçimlerini ve karanl›ko-

dada gerekli ifllemlere özgü reçeteleri

ileri düzey foto¤raf kitaplar›nda bula-

bilirsiniz.
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