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Yeryiizii Sekilleri Rengarenk Oriimcek Magara 3 _Yi:
Kartlan Cikartmalar Dominosu Maketi
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TOBITAK

Sevgili Cocuklar,

Bu ay sizleri, yeryGzin(n belki biraz karanlik ama ¢ok ilgi ¢ekici
yerlerini kegfe ¢ikariyoruz. Kapagimizdan da anlagildigi gibi, bu
ilgi cekici dogal alanlar magaralar. Magara denince aklimiza ilk
olarak yarasalar gelir ama magaralarda yagayan elbette bagka
hayvanlar da var. Bunlarin kimisi hi¢ magara digina ¢gtkamazken
kimisi belirli zamanlarda magarada bulunur. Dergimizi okurken
bu canlilarin bazilanyla ilgili pek ¢ok bilgi edinebileceksiniz.
Magarada yagayan canlilarin yani sira magaralarin nasil
olugtugunu, hem Glkemizden hem de dinyadan bazi ilging
magaralari ve magara evleri anlattik. Bu yazilarimizi da derginizin
sayfalari arasinda bulabilirsiniz.

Eklerimiz bu ay yine dopdolu... Kartlarimizda, magaralarin da
iginde yer aldigi yeryza gekilleri var. Bu kartlarimizla farkli
oyunlar oynayabilirsiniz. Ayrica Oriimcek Dominosu, Magara
Maketi ve Orimcek Agi Dikig Kartonu’yla da keyifli zaman
gegirebilirsiniz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Haydi Mutfaga

Kaguk Eller igbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...
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Iste bir 6rimcek orada bak!
Peki sence ne yapacak? rf
iplikleri Greterek
Tabii ki bir ag 6recek.




Hoooppp! Bir iplik'sarkitti agagt.
Iplik sallandi da sallandt,

Bir 0 yana bir bu yana;

Hep ayni'dogrultuda.

Iplik kargi'duvara yapistt.
Iste agin ilk kismi hazirdt.
Oruamcek agin ortasinda,
Ne yapacakti sonrasinda?
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Olusturmak i¢in agin cevresini,
Su duvara dogru biri,

Bu duvara dogru digeri,
Sirayla uzatiyor iplikleri.

Ag tamamlandi sanma.
Oramcegin igi ¢ok hala:

Adin gug¢li olmasi igin daha,
icten diga uzanan ipliklerde:sira.




Simdi gegip agin ortasina,
Geldi siraisarmal yapmaya:
Iplikleri doluyor icten diga,
Bak iste “sarmal® denir buna.

Ormeye devam etti hizla
Elbet tamamladi sonunda*
AgIn ortasina gegip orumcek,
Artik avini bekleyecek.

LAY

Cizim: irma Zmiric Cetinkaya

Kiibra Kara



Oriimcek Ad: s
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Bu 6rimcek, ugusarak agina yapigan 5 yaprag: temizleyecek. Yapraklari
temizlemesi igin agin Gzerinde ilerleyecegi yolu bir kalemle gizerek ‘
gOster. Bunu yaparken ayni yoldan sadece bir kez gegebilirsin. &
Yapraklari temizlerken 5’ten geriye dogru saymay! da unutma! ®
® .
En distaki kesikli ¢izgilerin ° ®
lizerinden cizerek agl P
tamamlayabilir misin? oo ®







Magaralarda Hangi Canlilar Var?

Magaralarda birgok canli yagar. Bu canlilarin kimi tam
yagamini magarada gegirir. Kimi de sadece yagamlarinin

belli donemlerinde magarada bulunur. Haydi gel, bu canlilarin
birkagini taniyalim. e

iStockphoto

JasonOndreicka /

Benim adim ka ur co ) ‘
) Mbur cekirge )
Magaradq yasarim pen dg A @fﬁ
/&)

derler bana,
giine A3 Uzun antenlerim sayesings

o, Kgmnhk olsa da ulagirim gidecegim

e,

Akdeniz foku lerle
Beni burada gordi
Gelirim ureme zaman

Denize agllan magaralara. | E




udrignciure<169 / iSmck[)hoto

Magara denince gelirim akla,

Benim adim biyiik nalburuniu yarasa, i
Hep magarada yasarim sanma, W . arafima
Giindiiz kalirim karanlik magarada, ~ 4 Magara semenderiyim bﬁa’g‘f ffda
Glines battigindaysa Neredeyse hep 905‘_‘“,'“ a

Cikarim disart bocek avina. X Goremezsin gozlerimi am

' Onlar devimin altinda

7

Fatma Nur Baskal
Cizim: Nurdan Uykal Saygih




Bu magaranin icinde Misir meyve
yarasalari ve buyUk farekulakli
yarasalar var. Misir meyve
yarasalari yiyecek bulmak i¢in biraz
sonra magaranin digina gikacak.
Buradaki yarasalardan hangilerinin
Misir meyve yarasasi oldugunu
gOsterebilir misin?



HP[D@UJ" Maéamdd 5 Misir meyve yarasasl,
° 8 biyik farekulakl yarasa var.

Fatma Nur Baskal
Cizim: Mert Oskeroglu 11




- Doy

QcC -
arl yerln 5

/" -

M,
S Vs, \

W Kayaglarda pek cok
il kaguk gatlak bulunur.
Yagmur yagdiginda,
yagmur sular! bu
gatlaklardan iceri sizar. o

~ Catlaklardan sizan

| - sular kayaglari
agindirir, zamanla
catlaklar daha da
bayar.

Su seviyesi
dagtugundeyse geriye
bog magaralar ve
tianeller kalir.




Bazen yer qity sul
Pargaciklari bir y
Sekilli yapilar

arinin tagidigi kayq
erde birikir ve tuh};f

Bu fotograftaki gibi, iginde |
insanlarin dolagabilecegi 4

kadar biy(k bir magaranin

olugumu milyonlarca yil

surer. ¥
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Yanardad patlamasi, deprem, rzgdr, denizlerdeki dalgalar, kar ve buzlarin
erimesi hatta bakteriler bile magara olugumuna neden olabilir. Tum bunlarin
sonucunda g¢ok farkl yerlerde, farkli gériinimde magaralar olugur.

gindirma: styla olugmug bir su alti

e

1 gorl lyorsun.

aBurada ' mzﬂu%rm Ma&lan
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Igte bu da bir buzul magarasu Buzun zamanla
enmesu ve sularm buzulu asmdnrmasuyla olugmu§

Sam Spicer / Moment / Getty Images
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_ 770 1\ o ayanikii giysiler
inig ve gikigin ’ ’ o7 %
cok dik oldugu
magaralar igin ip

.

Eldi

:ra§t:rmacdannm éaman
aman gok dar yerlerden
gggmesu tirmanarqk
SUrlnerek, emekle '
Ya da ¢Omelerek jj|
gerekebilir.
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Glilnihal Mert
Cizim: GOoksu Karaca
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Magara Arastirmacilar:
Zikzak Magarasi’nda Oyunu A
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Bu oyunumuzun amaci, magara
aragtirmacilarini Zikzak Magarasr’nin
¢tkigina ulagtirmak. Bunun igin yapmaniz
gereken, say! kipunt atarak piyonlari
kutular Gzerinde ilerletmek. Haydi
derginizin ekindeki piyonlari ve sayi
kapana hazirlayarak oyuna baglayin.

Oyunun Kurallari

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Oyuncular piyonlarini “Baglangig”

yazan yere koyar. “

- Oyuncular sirayla say! kipunt atar

ve piyonlarini sayi kiptnde gelen say! \
kadar kutular Gzerinde ilerletir.

- Oyuncular oyun alanindaki
merdivenlerden birinin en alt

basamaginin bulundugu bir kutuya _
geldiklerinde, tirmanip merdivenin en (st \
basamaginin bulundugu kutuya giderler.

- Oyuncular oyun alanindaki iplerden
birinin yukaridaki ucunun bulundugu
kutuya geldiklerindeyse agagi kayip ipin
diger ucunun bulundugu kutuya gider.

- Bir oyuncunun piyonu “Bitig” yazan

yere ulagtiginda oyun sona erer.

i Bu oyuncu oyunu kazanir,
& 4k,
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Hem Ulkemizde hem dinyada pek
¢ok magara var. Ama bazi magaralar
digerlerinden ¢ok daha dikkat QekICI -

Yeni Zelanda’da yer alan
Waitomo Magdralari yerin
¢ok derinlerinde bulunuyor.
: Buranin en ilging 6zelligi
magara tavanindaki mavi
1gtklar., Bdlyor musun,
‘onlar.aslinda bir sivrisinek
tarGnan: darvalari. Avlarini

kend1lefme ¢cekmek icin
boyle |§4k sagtyorlar

Brian Brake / Science Photo Library




Bir bagka ilging magara Iskogya’daki

Fingal Magdaras!. Denizin sulari adada yer
alan bu magaranin igine kadar ulagtyor.
Dalgalar, magaranin i¢ duvarlarina

carpip geri ¢ekilirken bir orkestranin
¢aldi§i mazige benzer sesler ¢ikariyor.
Danyaca anli bir mazisyen bu magaradaki
seslerden esinlenerek beste bile yapmig!

Ulkemizde Denizli’de bulunan
Kaklik Magarasr’nin iginde
kayaglarin olugturdugu
basamaklar var. Tipki
Pamukkale’de bulunan tnla
travertenler gibi...
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Erik AV / Alamy
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Burasi Italya’da bulunan

Blue Grotto Magarasi. Bu
magaranin girigi yalnizca bir
kayigin sigabilecegdi geniglikte.
Hatta magaraya girerken
kayigin Gzerindeki insanlarin
eg@ilmeleri gerekiyor. Magaraya
giren gunes 15131, denizden
yansiyarak magaranin igini
masmavi aydinlatiyor.

Antonio Gravante / Alamy

e Yildinm
m: Umut Aybek




Sarkitiar ve Dikitler

Bu madaradaki sarkit ve dikitlere ¢cok dikkatli bak. Sence de bunlardan bazilari
birer hayvana benzemiyor mu? Hangisi ahtapota, tavgana, zirafaya ya da baliga

benziyor? Bulup gosterir misin?

Merve Yildirm
Cizim: Armagan Ucok Géneng




Goreme’de Kesif Zamam

Ulkemizde, Nevgehir yakinlarindaki Goreme gevresinde,
peribacasli adi verilen birbirinden ilging yerytza gekilleri
gorulayor. Bu yeryuza gekilleri, razgérin ve suyun kayaglari

agindirmasi sonucu olugmus. Resmi incelemeye

baslamadan énce

Eski zamanlarda yagayan insanlar, gevredeki peribacalarinin ve dergimizin ekindeki
tepelerin igini kazarak magaralar olugturmug. Bu magaralarin kulakg:!d; parcalar
icine evler yapmiglar. Géreme ve gevresindeki magara Yerlerine yapisti,
evler bugn bile kullaniliyor. Birgogu da buralart kegfe gelen
turistlerin konaklayabilmesi igin otele donugturalmasg.

lllllllll

cirt canfas! birbiriyle o
tipatip ayn! olan U |
Kisiyi gbs’rerebﬂw

misin?



Buradaki sicak

hava balonlarinin Sicak hayq
renklerini balonlaringap,
soyleyebilir misin? angisi en Yiksege
¢ctkmis?

| Bﬂk resimlerdeki}gri -
piyik resimde bulabilir
misin?

Asli Zilal |/ 4o
Cizim: Bengi Gencer 23




Simdi Hareket Zamam

B etkinligji

IV ya dq birkag
. k
Giy ranat giysilerini ik
q f nerinI’ . ..“ e .
¢Iaglclzrlllfn r?ep birlikte magara kegfi Yapabilirsjp

Magaranin girigine geldin,
egil de gir iceri.

k
Burasi ¢ok al?o b
yat yere, strn haydi.




Tirman yukari,
geg bu gegidi.

Iste orada magaranin gikigi,
yap durma kutlama dansit.




Magaralarda bitki olur mu?
Ceyda Oztas - 5 yas - Ankara

Tum canlilar gibi bitkilerin de yagamak
i¢in baz! gerekswmlen vardir: su, toprak,
glineg 1g1g1 ve hava... Bu gereksinimler
bitkiden bitkiye degigebilir. Ornegin gicekli
bitkiler topraga ve guneg 1g1gina daha fazla
gereksinim duyar. Igigin ve topragin az
oldugu magaralar, bu bitkilerin yagamasi
i¢in uygun degildir. Yosun gibi bazi giceksiz
bitkilerse kaya ya da agag kabugu gibi
_sert yuzeylere tut—unablllr vé'daha.az lguk
-'_."_falarryerlerde de yagayoblllr Bu nedenle
_ magaralarin girig kisminda yosunlara™
rastlanabilir. Hi¢ gtk almayan karanlik
:--letmlarmdaysa bttkller yagamaz.




Kare kodu akill telefon
ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK)
Aydinlatma Metni‘lni
gériintiileyiniz.

Sorulariniz bekliyoruz!

Sorularinizi bekliyoruz! Hayvanlarin yuvalariyla ilgili sorulariniz 5
Mart'a kadar bize gonderin. Bu sorulardan birini ya da birkacini
Nisan 2023 sayimizdaq yanitlayalim. Adiniz, soyadinizi, yasinizi ve
yasadiginiz ili yazmayi unutmayin. iste adreslerimiz:
TUBITAK Merakl; Minik Dergisi “Cok Merak Ediyorum” Késesi
Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 06540 Kavaklidere

Cankaya / ANKARA
e-posta: merakll'.ml'nl'k@tubl'tak.gov.tr
raklim|'nik.tubl’tak.gov.tr/form/cok

internet: me -merak-ediyorum

“Cok Merak Ediyorum”
késemizde yayimlanmasi
icin soru génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni"ru
okuyup kabul etmis
saylliriar.




Hurma ve

Cevizden
Magara

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte

yapiimalidir. v
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Once ellerinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Hurmalari yikayin ve on
dakika kadar sicak suda bekletin. Daha sonra hurmalarin gekirdeklerini ¢ikarin.
Once findiklari, sonra cevizleri havan ya da bir mutfak robotunda kiguk
pargalara ayirin. Findik pargalarini tabaga serpigtirin. Ceviz pargalarina hurma,
yulaf ve kakaoyu ekleyip yogurarak bir karigim elde edin. Bir kdsenin dig kismini
bir parga pigirme kagidiyla sarip bu karigimla kaplayin. Magaranin girig kismt igin
bir agiklik birakin. Buzdolabinda 15 dakika dinlendirin. Once kdseyi sonra pigirme
kagidini dikkatlice gikarip ters gevirerek findik pargalarinin Gzerine yerlegtirin.
Magara hazir, afiyet olsun!

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen



Arallk Z0ZZ sayimizda, madara kesiflerine katilan bir

K 'cuk ~ bilim insani oldugunuzu haual etmenizi ve kesiflerinizde
° kullanabileceginiz bir arac ya da gerec tasarlamanizi
E“er ' istemistik. Iste tasarmlarinizia ¢ektirdiginiz fotodraflariniz.

Burada yer veremedidimiz fotodraflarinizi da internet

[ ]
sitemizde gérebilirsiniz. Internet sitemizin adresi:
Isbasinda g :

merakliminik.tubitak.gov.tr

Defne Nil Dag et Al = = Selin lkra (b yas) ve Mert Furkan
b yas - Sivas (8 yas) Demirhan - Tokat

' | — e Taha Alp Kara
Muhammed Emre Kara Nehir Yilmaz - 2,5 yas - Rize 55 yag ’ Nigde
5 yas - Kayseri ’

Duru Degirmendere [ B s Oztirk

55 yas - Eskisehir 3,5 yas - Karaman
Elis Zeferoglu - 5 yas - Hatay

Nilda Dogan
4 yas - Aydin

Yigit Pehlivan - b yas - Gankin Zehra Ozbay - b yas - Kirklareli Zimra Elif Yilmaz - 5,5 yas - Sakarya




Fatima Erva (7 yas) , Halime Esma (5 yas) ve o ’ Mefeﬁan Oztiirk
Omer Faruk (3 yas) Yilmaz - Malatya 5 yas - Nevsehir

Eifien
foak ==

Sumeyye Giindiiz = S Timur Ata Ozcan

Hatice Naz (4 yas) ve Zeynep Ela (8 ya9) 45 yas - Kars 5 yas - Kocaeli

Taskin - Sanlurta

Yaren Celik ve Zeynep Gécmen
4 yas - Gaziantep

Nisan 2023 sayimiz igin dogal malzemeler Kare kodu akill telefon
kullanarak bir 23 Nisan siisii hazirlamaniz: e e A ton K
istiyoruz. Siislerinizi asip ¢ektirecegdiniz bir Metnini gbriintiileyiniz:
fotodrafinizi, adinizi, soyadinizi, yasinizi ve

yasadidiniz ili yazarak bize génderin. Bunun icin

5 Mart’a kadar siireniz var.

Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiiciik Eller isbasinda” Késesi

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 késemizde yagimlanmas!
06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA icin fotodraf génderen
e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr okuyucularimiz, KVKK

) Aydinlatma Metni'ni
internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder okuyup kabul etmis

Asil Tirk - 4 yas . - sayiliriar.
Samsun 2 yas - Istanbul
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K“‘aP“' "nj Bu sayimizda sizin i¢in 6ramcek dominosu hazirladik.
o Bu domino kartlarinda, 1’den 6’ya kadar farkl sayilarda
v yuﬂ... oramcek resmi var. Oriimcek dominosunu oynamak igin
Oneri...

6nce dergimizin eklerinde bulunan iki kartondan domino
kartlarini ayirin.

Kurallar, ériamcegin oldugu bélumler birbirine bitigik
- Oramcek dominosu iki, i¢ ya da dort olacak gekilde ortadaki kartin yanina koyar.
kigiyle oynanir. - Sirast gelen oyuncunun elinde uygun bir

- Oyun iki kigiyle oynanacaksa oyuncular kart yoksa oyuncu yerdeki kartlardan bir
yediger kart alir. Ug ya da dort kigiyle tane geker. O kart da uygun degilse sira
oynanacaksa beger kart alirlar. Artan sonraki oyuncuya geger. )

kartlar Gzerinde 6rimcek bulunan - Oyun bu gekilde devam eder. Ikinci kart
yUzleri alta bakacak gekilde Ust Gste her da ortaya konulduktan sonra ortada bir kart
oyuncunun ulagabilecegi bir yere konulur. dizisi olugmaya baglar. Bundan sonra sirasl
- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. gelen her oyuncu, ortadaki kart dizisinin iki
- llk oyuncu elindeki kartlardan birini, ucundaki kartlardan birbirinin yanina yeni
6rimcek resmi bulunan yazG Gste gelecek bir kart koymaya ¢aligir.

sekilde ortaya koyar ve sira sonraki - Bir oyuncunun elindeki kartlar bittiginde
oyuncuya geger. oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanmig
- Sirast gelen oyuncu, yerdeki kartin her iki olur.

tarafinda kagar 6rimcek resmi oldugunu - Oyuncularin ellerindeki kartlar bitmeden
sayar. Sonra kendi kartlari arasinda yerdeki kartlar biterse ve hi¢cbir oyuncunun
ustunde saydigi say! kadar 6ramcek resmi elinde uygun kart yoksa oyun berabere
bulunan bir kart olup olmadigina bakar. sonlanir.

Eder kart varsa o karti Gzerinde ayni sayida Fatma Nur Baskal

Cizim: iStockphoto.com
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iki tarafinda da ayni
resim olan kartlar
bu sekilde konulur.

Oyuna buradan
devam edilebilir.

Oyuna buradan 3
devam edilebilir.



Magara Maketi’nin Yapiliss

1 numaral kartondaki parga magara maketinizin
zemin ve yan duvarlarini olugturacak. Pargay!
kartondan ayirin. Tam kat yerlerinden arkaya

katlayin. Kesikli ince alan parmaginizia iterek ¢ikarin.

Uzerinde damla igareti olan kulakgiklara yapigtirict
surin ve kargtlarina denk gelen kenarlarin arka
yuzeyindeki damla igaretli alanlara yapigtirin.

3 numaral kartondaki 1ve 2 numarali pargalari
kartondan ayirin. Pargalart kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulakgtklara yapigtirict sur(in ve magara
zeminindeki ayni renkli alanlara yapigtirin.

2 numarall kartondaki 1 numarali pargay! kartondan
ayirin. Pargay! kulakgiklardan arkaya katlayin.
Uzerinde E harfi bulunan kulakgiklara yapigtirict
str(in. Magara duvarlarinin i kismindaki ayni ha
alanlara yapigtirin.

3 numarall kartondaki 3 numarali pargay! kartondan
ayirin. Tam kat yerlerinden arkaya katlayin. Kesikli
ince alanlart parmaginizla iterek gikarin. Uzerinde
damla igareti olan kulakgtklara yapigtirict sarun ve
kargilarina denk gelen kenarlarin arka yuzundeki
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damla igaretli alanlara yapigtirin. Pargadaki diger
kulakgiklara yapigtiric saran. Yesil kulakgtklar
magara zeminindeki ayn renkli alanlara, Gzerinde
A ve D harfleri bulunan kulakgiklarlysa magara
duvarlarinin i¢ kismindaki ayni harfli alanlara
yapistirin. ilk hazirladiginiz pargadaki B ve C harfli
kulakgtklara da yapigtirici strap kargtlarina denk
gelen kenarlarin arka yuzundeki ayn harfli alanlara

yapigtirin.
2 numarali kartondaki yarasalari ve semenderi
kartondan ayirin. Yarasalari kartonda belirtilen
sekilde kat yerlerinden katlayin. Yarasalari

magara tavanindaki ince alanlardan agag! sarkitin.
Semenderi magaranin duvarindaki ince alandan igeri
gegirin. Magara aragtirmacilarini kartondan ayirin.
Kesikli, daire alanlart parmaginizla iterek ¢tkarin.
Parcalari kartonda belirtilen gekilde katlayin. Damla
igaretli alanlara yapigtirici suran ve kargilarina denk
gelen damla igaretli alanlara yapigtirin. Iste Magara
Maketiniz hazir. lyi eglenceler!

Fatma Nur Baskal |
Tasarim ve cizim: Pinar Biyiikgiral i
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Bu sayimizda sizin i¢in hazirladigimiz
kartlarda, dokuz farkl yerytuza gekli

var. Kartlarinizla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamaya
baglamadan 6nce kartlari kartonlardan
ayirin. Once tim kartlari, resimli yGazleri
alta bakacak gekilde yan yana ortaya

SIizin. Kartlardan ikisini agin. Bu iki kartin
Gzerinde ayni yeryUza gekline ait resim
varsa érnegin agtiginiz kartlarin her ikisinin
de Uzerinde gelale resmi varsa bu iki karti
bir kenara ayirin. Agtiginiz iki kartin Gzerinde
farklh yerylza gekillerine ait resimler varsa
bu kartlari tekrar kapatin. Sonra bagka

iki kart ag¢in ve bu gekilde tum kartlarin
eglerini bulmaya ¢aligin. Bu oyunu biraz
basitlegtirmek isterseniz tum kartlari resimii
ygzleri yukari bakacak gekilde yan yana
dizin. Bu gekilde kartlarin eglerini buimaya
¢aligin.

Kartlarimizla oynayabileceginiz bir diger
oyunsa yeryuza gekillerini tahmin etme
oyunu. Bu oyun, iki oyuncuyla ya da iki grup
oyuncuyla oynanir. Once kartlar ikiye ayrilir.
Oyuncular kartlari paylagirlar, her ikisinin de
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elindeki kartlarda dokuz farkl yeryGza gekli
resmi olur. llk oyuncu, elindeki kartlardan
birini seger ve kartin Gzerindeki resmi
yuksek sesle tarif etmeye baglar. Ikinci
oyuncu, bu resmin hangi yerytzu gekline

ait oldugunu bilirse ilk oyuncunun elindeki
karti alir. Bu kartin egi olan kendi kartiyla
pirlikte dnlne koyar ve tarif etme sirasi
ikinci oyuncuya geger. Ikinci oyuncu, ilk
oyuncunun hangi yeryGza geklini tarif ettigini
bilemezse de sira yine ona geger. Oyun,
oyuncularin kartlari bitene kadar sarer. Hangi
oyuncunun 6ninde daha ¢ok kart birikmigse
oyunu o kazanir.

Asli Ziilal
Cizim: Bengi Gencer
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