" & Kendinizi Sinayin

Bu ay yine sizlerle o kendinizi sinama sayfalarindan birini veriyoruz. Satrang sayfamizi izleyenler bilirler. Size bir oyu-
nun ilk acilis hamlelerini veriyoruz ve sonraki hamleleri tahmin etmenizi istiyoruz. Béylece puan kazanarak ne kadar
lyi satrang oynadiginizi gérebilme sansi yakalamis oluyorsunuz. Iste asagida 1957 yilindaki Yugoslav Sampiyona-
sI’nda oynanmis bir oyun var. Bu oyun Janosevic ve Udovcic arasinda oynanmis. Siz Udovcic’in yaninda oturuyor-
sunuz ve hamleleri tahmin etmeye calisiyorsunuz. Size ilk 11 hamleden olusan acilis hamlelerini veriyoruz. llk sekil-
den itibaren Siyah’in hamlelerini tahmin etmeye calisin. Oynamaya karar verdiginiz hamle disinda nedenlerini de
dustindrseniz daha fazla puan toplayabilirsiniz. Béyle bir testin gercek yetenegdinizi ne kadar gésterecedi tar-
tisilabilir. Ancak oyun analizi yapma ve bulytkustalarin nasil ddsindigdnt tahmin etme acisindan yararl ve eglen-
celi olacagini dustintiyoruz. Herkese basarilar.

Dragoljub Janosevic
Mijo Udoveic
Sombor 1957
Sicilya Acilist

1. e4 5 2. Af3 d6 3. d4 cxd4 4.
Axd4 Af6 S. Ac3 a6 6. Fg5 e6 7. Fc4
Fe7 8. Fb3 Ac6 9. 0-0 Fd7 10. Sh1 0-

0 11. f4
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Tahtadaki konumdan basglayarak Si-
yah’in hamlelerini tahmin etmeye bagla-
yin.

11. ...h6

4 puan. Neredeyse standart bir sicil-
ya acilist var. Beyaz'in Fil’i genelde g5’te
degil e3’te durur. Ancak savunma i¢in 1yi
bir hamle. 11. ...Axd4?! 12. Vxd4 Fc6
Beyaz 13 f5!’le giiglii bir saldir baslatir.
Siyah 13. ...e5 14. Vd3 oynar. Fil’in g5’te
bulunmasi Beyaz i¢in bir avantaj degil-
dir. Siyah dogru hamleleri yaparsa Be-
yaz’in isi zor.

1. ...Axd4 puan almaz.

11. ...Kc8. 3 puan. c diiseyini alan Ka-
le sicilyanin devam yolunu biliyor de-
mektir. Beyaz'in merkez hakimiyetini
azaltmak i¢in essiz bir hamle.

1. ...b5. 3 puan. Vezir kanadini ge-
nigletir ve . ...b4 tehdidiyle e piyonunu
alir.

11. ...e5 aslinda puaninizi diistiren bir
hamle; ancak daha her seye yeni basla-
dik. Bu seferlik puan diisiirmeyelim. Bu
hamleyle Fil f7 piyonuna tehditler firla-

\\ \\
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ur. f diiseyinin agilmast Beyaz’in Kale’si
icin bulunmaz firsattir.

12. Fh4

12. ... Axe4

S puan. Harika bir hamle ve énceden
g5’te bulunan Fil iste boylece kotii bir
konuma girer. Bir 6nceki tahminde anla-

tlan 12. ...Kc8 ve 12. ...b5 hamleleri de
oynanabilir. Bunlara 3 puan.
13. Fxe7

Beyaz 13. Axe4 oynarsa Siyah h4’teki
Fil’i alir. 13. ...Fxh4 Beyaz d6’daki piyo-
nu alir. 14. Axd6. Peki Siyah ne yapar? At
d6’da giiclii duruyor goriinse de yersiz-
yurtsuzlastrilabilir. 14. ...Vc7 (2 puan).
At geriler.

13. ...Axc3

1 puan. Zorunlu bir hamle. Bagladigi-
niz ige devam. 13. ...Vxe7 14. Axe4 ve Si-
yah bir tag geride.

14. Axc6

Bu gibi kombinasyonlarda hesaplana-
cak ¢ok sey bulunur. d4 ve c6’daki birbi-
rine saldiran At’larin bulunmasi kombi-
nasyonu daha da zenginlestiriyor. Once
Beyaz'in oynayabilecegi diger secenek-
lere bakalim:

14. bxc3’e 14. ..
yon geride.

14. Fxd8 ¢ok 6nemli bir hamle. Siyah
Vezir'i almak i¢in hamlelere devam et-
meli.14. ...Axd1 dI’deki At'in alinma-
styla Siyah d8’deki Fil’i alir ve bir piyon
one geger. Beyaz 15. Axc6’y1 denemek
zorundadir ama avantaj Siyah’tadir: 15.
...Fxco! 16. Fe7 Ae3! Eger 17. Kf2 (17.
Fxf8 Fxg2+ 18. Sg1 Fxfl 19. Fxd6 Fc4)

7. ...Kfe8 18. Fxd6 Kad8 19. Fa3 ve Si-
yah 19. ...Axg2! 20. Kxg2 Kd2 21. Kagl
Ked8 g2’deki ve ...Kd2 ya da Kd1+’de-
ki Kale’lerin degisiminde bir tehdit yok-
tur.

14. ...Fxc6

2 puan. Tek hamle.

Siyah Vezir’i hemen almaya kalkigirsa
tas kaybeder. 14. ...Axd1? 15. Axd8.

1S. Vxd6

15. ...Vxd6

1 puan. Yine zorunlu bir hamle yoksa

.Vxe7 ve Beyaz bir pi-

Kale’lerden biri diiser.

16. Fxd6

Firtina hala durulmadi. Siyah’in hazir-
da Kale ve At tehditleri var.

16. ...Kfd8

2 puan. Tas kurtarmak i¢in ¢ok iyi bir
hamle.

17. FeS
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17....Kd2

S puan. Siyah At’1 geri ¢ekerse oyun
beraberlige gider. Bagka hamleler i¢in
puan yok.

18. Kgl

Umutsuz bir savunma. Bunun yerine
Beyaz At’t 18. bxc3’le alsaydi ne hamle
yapardiniz?

18. ...Kxg2 dogru hamledir. g dise-
yinden Kale’yle mat edilmenin 6éniine h
piyonunu ileri siirerek gecilir: 19. h3 ve
Siyah Kale 6niindeki herseyi silip siipii-
rir: 19. ... Kxc2+ 20. Sg1 Kg2+ 21. Shl
Kxa2+ 22. Sg1 Kg2+ 23 Sh1 Kb2+ 24 gl
Kxb3 bu yolu diisiindiiyseniz kendinize
3 puan daha yazin.

g piyonunu Kale yerine Fil’le aldrysa-
niz puan yok.18. ...Fxg2+ 19. Sgl fxfl
20. Kxf1 Beyaz kotii olsa da pozisyon ga-
rip bir hale doniisiir.

18. ...Ae2

4 puan. Kesinlikle en iyi hamle bu.
g2’yi koruyan Kale’yi geri cektirtir. 18.
...Ae4 oynamak da mantkli (3 puan).
Mat baskist artar. Beyaz 19. h3 yanitint

Bilim ve Teknik



verse de 19. ...Kad8.

19. Kgd1

19. ...Kad8

3 puan. 19. ...Kxd1+ 20. Kxd1 Si-
yah’a avantaj kayberttirir.

20.c3

Beyaz kendisini savunuyor ama Si-
yah’in saldirisi durmus degil. Siyah ne
yapar?

20. ...hS

6 puan. Harika bir hamle. Neler ola-
cagini birazdan gérecegiz. 20. ...g5 (4 pu-
an) da giicli bir hamle; Siyah’in piyon
yapisini diizenler.

21. Kxd2

21. ...Kxd2

1 puan.

22. Kd1

22. ...Kxb2

2 puan. Beyaz Kale degisimine git-
seydi sorunlari ¢oziilmiis olacakti. Ama
Siyah bunu biliyor. 22. ...Ag3+ 23. Hxg3
24. Fd5! Saldiy1 sldiiriir.

23. c4

Kale kapana kisildi. Bunu 6nceden

goriip hamleniz hazir olmallydl!
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6 puan. Oyunun kahramani h piyonu
ve sahneye daha yeni ¢ikt. Yine de 23.
. Fxg2+ 24. Sxg2 Ac3+ 25. Sg3 Axdl de
oynanabilirdi ve Beyaz simdi ne At’t ne
de Kale’yi alabilir. Siyah’in kazanma i¢in
giiclii yollari vardir. Bu yolu diisiindiiyse-
niz her hamle i¢in bir puan ekleyin.
24. Fxb2

h piyonunu durdurmanin bir yolu
yok: 24. h3 Ag3+ 25. Sg1 Kxg2 mat.

24. ...h3

1 puan. Saldiriya devam.

25. Kd8+

25. Kgl Axf4 ve Beyaz mat 6nlemek
icin Kale’sini verir; Siyah iki piyon 6ne
geger.

..Sh7

1 puan.

26. Fc2+

26. ...£5

1 puan. 26. ...g6 ya da Sh6 oynamay1
diisiindiiyseniz 10 puan eksiltin. Kh8 ve
mat.

27. KdS

Sinsice bir savunma.

27. ...86

S puan. Cok sogukkanli bir hamle.
Siyah bir Kale geride ve yine de almak
yerine savunmayi tercih ediyor.

Bu hamle 27. ...exd5’ten (2 puan) daha
giiclii. Beyaz umutlanabilir: 28. Fxf5+ g6
29. cxd5! Fxd5 30. Fxh3 Axf4 31. Fc8
Fxg2+ 32. Sgl beyaz bir piyon geride ama

Diinya Satran¢ Sampiyonlari

William Steinitz

William Steinitz 1836 yilinda Prag, Bohemya’'da dogdu. Dogum
gunU kesin olarak bilinmiyor. Bir hayli kiigik dogan Steinitz’'in boyu
150 cm’yi gegcmedii.

Steinitz, satrang oynamayi 1848 yilinda bir arkadasindan égrendi.
Ne var ki Viyana'ya gidene degin bunu ciddi bir
ugras olarak gérmedi. 1856 yilinda gazeteci ol-
mak amaclyla Viyana'ya geldi. Viyana Politek-
nik’te matematik okumaya basladi. Ancak yeter- POSTES LA
siz burs ve saglik sorunlarl yiztnden okulu bi-
raktl. Bundan sonra Café Romer’de satrang oy-
namaya basladi. Rakiplerine karsi genelde gdzu
kapall olarak oynuyordu. Basari grafigi hizla yik- i
seldi. 1859’da Viyana Sampiyonasi’nda tguncu, i i
ayni sampiyonada 1860’da ikinci ve 1861’de de f i
birinci oldu. Birincilik 6dult yalnizca bir cantaydi.

Steinitz 1862 yilinda Londra’ya tasindi. 1862 i aw
baharinda Londra Turnuvasi’na katildi. Bu katil-
digi uluslararasi ilk turnuvaydi 8 kazang, 5 kayipla altinci oldu. Bu tur-
nuvada beraberlikler saylimiyordu. Bu turnuvadan sonra Steinitz,
oyun kaybetse de 31 yil boyunca higbir mag kaybetmedi. 1862 yilinin
sonbaharinda dizenlenen Londra Turnuvasini 7-0’lik bir basariyla bi-
rinci olarak tamamladi. 1862-1867 yillari arasi Blackburne, Anderssen
ve Bird gibi cok Unlt oyunculari yendi. 1866 yilinda Anderssen’le yap-
1191 karsilasmada ilk kez saat kullanildi. Kullanilan saatler kum saatiy-
di ve oyunculara 20 hamle icin 2 saat verilmisti. 1867'de Iskogya’da
yapllan Dundee Turnuvasi’nda ikinci oldu. Bu turnuva, beraberliklerin
tekrar oynanmayip yarim puan olarak sayilldidi ilk turnuvadir.

Daha sonraki yillarda da bircok turnuvaya katilan Steinitz bircok
birincilikler aldi. Pek ¢cok yeri gezerek simultane maglar verdi. The Fi-
eld adli gazetenin satrang kdsesini yazmaya basladi. Cambridge Uni-
versitesi’nde satranc dersleri verdi. Winston Churchill'in babasi da
Steinitz’'in  6grencilerindendir. 1873’te buginde hala surlp giden
Cambridge-Oxford satrang karsilasmasinin diizenlenmesine yardim-
ci oldu.

1876 yilinda Blackburne’le karsilastl. Bu magi 7 kazangla kazandi.
Bu karsllasmalar seyircilerin para vererek izledikleri ilk satrang karsilas-
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malarydi. Ayni yil lll. Napolyon’un sahibi oldugu Londra Figaro gazete-
sinde satrang kdsesini yazmaya basladi.

1883 yilinda Londra’da Steinitz, Zukertort'un ardindan ikinci oldu.
Bu turnuvada ilk kez ikili satranc saatleri kullanilmistir. Ayni yil ABD’ne
gdgerek oranin vatandasi oldu ve aslinda Wilhelm olan ilk adini William
olarak degistirdi. 1883 yilindaki turnuvada birinci olan Zukertort bu ba-
sarisindan dolayl en iyi oyuncunun kendisi oldugunu ileri strdyordu.
Bunu belirlemek igin Steinitz Zukertort’a bir mag teklif etti. ki oyuncu ilk
10 kazanca ulasanin Dinya Sampiyonu olacagl konusunda anlasti.
Maglar New York, St. Louis ve New Orleans’da oynanacaktl. New
York’taki oyunlardan 4-1 yenik ayrilan Steinitz St. Louis’de biraz daha
toparlanarak 3 kazanc ve 1 beraberlikle durumu esitledi. New Orle-
ans’da ise 6 kazang 4 beraberlik ve 1 kayip-
la 20 yildir DUnya Sampiyonu olarak goruldi-
gu Unvani resmilesti. 1888 yilinda Gnvanini
Tehigorin’e karsi 10 kazang, 1 beraberlik ve
6 kayipla korudu. Turnuvalarda Tchigorin’e
karsl kaybetse de Unvanini ona karsi iki kez
daha koruyacakti.
1894'te ise Unvanini Lasker’e devretti. Mac 5
kazang, 4 beraberlik ve 10 kayipla bitti. Ste-
initz resmi DUnya Sampiyonlugu Unvanini 8,
resmi olmayan Unvani 28 yil boyunca koru-
mustur. Steinitz 58 yil ve 10 glnle en yas-
I Dinya Sampiyonu’dur. Daha sonra cesit-
li turnuvalarda basarilar elde ettiyse de saglik sorunlar yizinden basa-
nsi gitgide dustl. 1900’de karnsi onu akil hastanesine kapatti. Ayni yil
icinde bes parasiz olarak 4ldu.

Steinitz'in Elo puani 2650 olarak hesaplanmisitr. Dinya Sampiyona-
si oyunlarinda 43 kazang, 29 beraberlik ve 43 kayp elde etmistir.
400’Un Uzerinde mag ve turnuva oyunu oynamis ve bunlarin %64’Und
kazanmistir.

Anderssen-Steinitz Wilhelm

1. e4 eb 2. A3 Ac6 3. Fc4 Fcb 4. b4 Fxb4 5. c3 Fab 6. d4 exd4 7. O-O Fb6
8. cxd4 db 9. d5 Ace7 10. e5 Agb 11. Fb2 ABe7 12. Vad+ Fd7 13. Va3 dxeb
14. Axeb O-O 15. Vc3 Afs 16. Axd7 Vxd7 17. g4 Fd4 18. V2 Fxb2 19. Vxb2
Afh4 20. f3 Axf3+ 21. Sh1 Afed 22. Fb3 Vixg4 23. Ad2 Ad3 24. Vic3 Ah4 0-1
Steinitz Wilhelm-Zukertort Johannes

1.e4e52. Af3 Ac6 3. Fcd Fcb 4. b4 Fxb4 5. c3 Fab 6. d4 exd4 7. O-O dxc3
8. Vb3 Vi 9. Fgd Vg6 10. Axc3 Fxc3 11. Vxc3 Af6 12. Fd3 O-O 13. Kaet
b5 14. €5 Ad5 15. Vc2 Vh5 16. a3 h6 17. Fd2 Ade7 18. Ke4 Agb 19. Kfel
Fb7 20. g4 Vh3 21. K1e3 5 22. exf6 Kxf6 23. Ff1 Vxf3 24. b3+ d5 25. Kxf3
Kxf3 26. Vxf3 dxe4 27. Vixed Ageb 28. f4 Acd 29. Ve6+ Sh8 30. Fc3 Abeb
31. Fxc4 1-0

o2 6k
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Fil’leri ve eksik piyonuyla oyunu beraber-
lige gotiirebilir.

28. Fe4

Iyi savunma ama Siyah karsilik vere-
bilir.

28. ...exdS

3 puan. 28. ...fxe4 29. Kd8’le karsilasir
ve h8’den mat tehdidi var. 29. ...g5 30.
fxg5 3 31. Kh8+ Sgb 32. Kxh3 yine de kur-
tarir. Benzer sekilde 28. ...Axf4 29. Kd8’e
kaybeder.

29. cxdS

Peki 29. Fxd5 hamlesine ne yanit verir-
diniz?

Siyah su yolla kazanir: 29. ...Fxd5 30.
cxd5 hxg2+ 31. Sxg2 Axf4+ 32. $f3 Axd5
bu iki fazla piyon yeterli olur ve size 2 pu-
an kazandurir.

29. ...fxe4

1 puan.

30. dxc6

30. ...bxc6

1 puan. Bu asamada bile Siyah dogru
oynamak zorundadir. 30. ...hxg2+? 31.
Sxg2 bxc6 32. Sf2 beraberlik sansi yaratir.

31. gxh3

31. ...Axf4

2 puan. Kazanca giden en saglam yol.

32. Fel

32....Ad3

1 puan. 32. ...Ad5 daha iyi bir hamle
Beyaz Sah’in ¢ piyonuna yaklagmasini 6n-
ler ve Siyah Sah i¢in yer agar. Belki burada
Siyah zaman darlig1 yastyordu ve bu hamle-
yi atladi. Eger Siyah 32. ...Axh3 oynasaydi
Beyaz 33. Sg2 ile At't ve oyunu kazanirdi.

33. Fd2

33. ...c5

1 puan. 33. ..

34.Sg2

34. ...Ab4

1 puan. 34. ..

3S5. a4

35. ...Ad5

2 puan.

36. FgS

36. ...c4

1 puan. 36. .

37. h4

7....887

1 puan. Sonunda! Bunu tahmin etmis
olmaliydiniz.

38. Sg3

8. ...Sf7
1 puan. Merkezlegsme iyidir.
39. Sg4
9. ...Se6
1 puan.
40. hS
0. ...gxhS+

1 puan. Biiyiik ihtimalle zaman darlig
nedeniyle Beyaz oyunu bu noktada terk et-
mis. Oyun su sekilde devam edebilir: 41.
Sxh5 ¢3 42. Fcl e3 ve piyonlardan biri
Vezir ¢ikar.

.Sg7 i¢inde 1 puan.

.Sg7 iginde 1 puan.

..Sg7 i¢in de 1 puan.
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Acilis Ansiklopedisi

C35/08 Yeni- Cunningham Gambiti

1 e4 eb 2 f4 exf4 3 Af3 Fe7 4 Fc4 Af6
C36/00 Iskandinav V, KSG; Iskandinav V
1 e4 eb 24 exf4 3 A3 d5

C36/02 Modern V, KSG

1 e4 e5 2 f4 exf4 3 Af3 d5 4 exd5 Af6
C37/01 Rosentreter G, KSG
1edeb52fdexfd 3A3g54d4

C37/02 Sorensen Gambiti, KSG
1ede52f4exfd 3 A3 g5 4 d4 Fgd 5 Aeb
C37/04 Quaade G, KSG;

1e4eb 24 exf4 3 A3 g5 4 Ac3

C37/05 Ghulam Kassim G; Koch G, KSG
3Af3g54 Fcd g45da

C37/05 Greco-Lolli Gambiti; Vahsi Muzio G,
KSG 3 Af3 g5 4 Fcd g4 5 Fxfr+

C37/05 Young V, KSG

3 Af3 g5 4 Fcd g4 5 Fxf7+ Sxf7 6 O-O gof
7 Vxf3 Vf6 8 d4 Vxd4+ 9 Fe3 Vf6 10 Ac3
C37/05 Middleton K-G, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 d6 5 O-O Fg4 6 h3 h5

7 hxg4

C37/06 Salvio G, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 Aeb

C37/06 Anderssen k-A; Silberschmidt V
3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 Ae5 Vha+ 6 Sf1 Ah6
7 d4 dé

C37/07 Cochrane V, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 Aeb Vha+ 6 Sf1 f3
C37/08 Herzfeld S, KSG; Portekiz S; Viyana
S 3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 Aeb Vh4+ 6 S$f1 Act
C37/09 McDonnel Gambiti, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 Ac3

C37/10 Muzio-Polerio Gambiti, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 O-O

C37/10 Brentano Savunmasi, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 O-O d5

C37/10 Kling & Horwitz K-Atagi, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 O-O Ve7?

C37/10 From Savunmasi, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 O-O gxf3 6 Vxf3 Ve7
C37/10 Holloway Savunmasi, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 O-O gxf3 6 Vxf3 Ac6

Bu ay kdsemize kabul edilen ve edilmeyen Sah gambiti agllislariyla devam ediyoruz.

C37/14 Gifte Muzio Gambiti, KSG

3 Af3 g5 4 Fc4 g4 5 O-O gxf3 6 Vxf3 Vi

7 e5 Vxeb 8 Fxf7

C38/01 Philidor Gambiti, KSG

1 e4 eb 24 exf4 3 Af3 g5 4 Fc4 Fg7 5 h4
C38/04 Calabrian Gambiti, KSG; Greco
Gambiti 3 Af3 g5 4 Fc4 Fg7 5 h4 h6 6 d4
d6 7 hg hg 8 Kxh8 Kxh8 9 Ac3 c6 10 Aeb
(C38/05 Hanstein Gambiti, KSG

1 e4 e5 2 f4 exfd 3 Af3 g5 4 Fcd Fg7 5 O-O
C39/01 Allgaier Gambiti, KSG; Cotter Gambiti
1ed4eb2f4ef 3A3954h4gd5Agd
C39/08 Allgaier — Thorold G, KSG; Thorold V
3 Af3 g5 4 h4 g4 5 Agb h6 6 Axf7 Sxf7 7 d4
C39/038 Horny Savunmasi, KSG

3 Af3 g5 4 h4 g4 5 Agb h6 6 Axf7 Sxf7

7 Vxg4 Af6 8 Vxf4

C39/04 Walker Atagl, KSG

3 Af3 g5 4 h4 g4 5 Agb h6 6 Axf7 Sxf7 7 Fcd+
C39/05 Urusov Atagl, KSG

3 Af3 g5 4 h4 g4 5 Agb h6 6 Axf7 Sxf7 7
Fcd+ d5 8 Fxd5+ Se8 9 d4

C39/06 Kieseritzky Gambiti, KSG

3 Af3 g5 4 hd g4 5 Aeb

C39/06 Brentano S; Campbell V; E. Morphy V
3 Af3 g5 4 hd g4 5 Ae5 d5

C39/07 Rosenthal V, KSG

1e4eb2f4exf4 3 A8 g5 4h4 gdb Aed Ver
C39/08 Stockwhip V, KSG

3 Af3 g5 4 h4 g4 5 Ae5 Ve7

C39/09 Neumann Savunmasi, KSG

3 Af3 g5 4 hd g4 5 Ae5 Acb

C39/10 Green V, KSG; Kolisch S
1ed4e52f4exfd 3A3g54h4 g5 Ae5 dé
C39/11 Paulsen Savunmasi, KSG
1e4eb2f4ef 3A3 954 h4 g4 5 Aeb Fg7
C39/13 Berlin S, KSG

3 Af3 g5 4 h4 g4 5 Aeb Af6

C39/13 Riviere V, KSG

3 Af3 g5 4 h4 g4 5 Aeb Af6 6 Axg4 d5
C39/14 Rice Gambiti, KSG

3 Af3 g5 4 hd g4 5 Ae5 Afé 6 Fc4 d5 7 ed

Simdi puanlarinizi toplayin ve asagidaki
tabloyla karsilagtirin.

64-74 Biyiikusta

54-63 Uluslararas: usta

42-53 FIDE ya da Ulusal Usta

32-41 Usta Aday1

21-31 Giiglii Kliip Oyuncusu

11-20 Ortalama Kliip Oyuncusu

0-10 Satran¢ Meraklist

1962 yilinda benzer bir oyun Rosetto ve
Najdorf arasinda oynanmig. Bu oyun simdi-
ki ustalar tarafindan bilinse de bundan 40
yil 6nce o kadar popiiler degildi ve gidis
yollari bilinmiyordu. 1962 yilinda oynanan
oyun, biraz 6nce inceledigimiz oyunla 17.
hamleye kadar ayni sekilde gelismis. 17.
FeS yerine Najdorf’un rakibi 17. FeS’i de-
nemis.

17. ..Kd2 18. Kf2 Ae4 19. Kxd2
Axd2 20. Kd1 Axb3 21. axb3 Kc8 22.
b4

Beyaz biiyiik ihtimalle 22. Fb6 ile Ka-
le’leri degistirip beraberlige gitmek pesin-
de ama Siyah 22. ..g5’le piyon yapisint
giiclendirerek sansini hala siirdiirebilir.

2. ..Sh7 23. Sgl g5 24. fxg7 hxg5
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25. ¢3 Sgb 26. Sf2 Kh8 27. h3 Kh4 28.

Borr
2
Kd4 Kf4+ 29. Kxf4 gxf4 30. g3 fxg3+ 31.
Sxg3 Fa4 32. h4 €5 33. Fd6 6 34. Sf2
Fd1 35. Se3 Sf5 36. Ff8 Se6 37. Sd3 5
38. Sc4 14 39. Fh6 SfS 40. Sd3 e4+ 41.
Sd4 €3 42. Sd3 Fb3 Beyaz terk eder.
Gordiigiiniiz gibi harika bir teknik.
Adina bir sicilya acilist bulunan Najdorf
merkez piyon g¢oklugunun sicilyada ne
kadar 6nemli oldugunu gosteriyor.
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