Satran¢cmatik

u sayida sizlerle merak u-

B yandirici bir satrang prob-
lemini paylasacagiz. Bu bildigi-
niz iki, iic hamlede mat ya da
“beyaz oynar ve kazanir” gibi
bir soru degil. Aslinda “kim kim-
dir?” tarzindaki bulmacalarin
satranca uyarlanmasi gibi di-
stiniilebilir. Bununla birlikte,
harflerin sayilari temsil ettigi bir
aritmetik isleminin verildigi ve
hangi harfin hangi sayiya kar-
silik geldiginin soruldugu “har-
fmatik” bulmacalan vardir, bu
problem biraz da ona benziyor.
Bundan esinlenerek, belki bu tiir
problemlere “satrangmatik” di-
yebiliriz. Sonucta bunlar satrang
kompozisyonlarinin “retrograd
analiz” sinifina giriyor ve ¢oze-
bilmek icin yalnizca satrang oyu-
nunun kurallarini bilmek yeterli.
Yandaki soru (Diyagram 1),
2016 yiinda Fransa’da yapilan
geleneksel RIFACE toplantilari-
nin otuz altincisinda sorulmus.
“RIFACE” Fransizca “Rencontre
Internationale en France des
Amateurs de la Composition

Bilim ve Teknik Mart 2019

Echiquéenne” ifadesinin kisal-
tilmisi. “Satrang Problemleri Se-
verlerin Fransa’daki Uluslararasi
Toplantisi” olarak Tiirkcelesti-
rilebilir. Diyagram 71’de goriilen
pozisyon, kurallara uygun olarak
oynanmis bir oyunda ortaya cik-
mis. Her harf bir tasa karsilik ge-
livor. Harflerin biiyiikliigii ve kii-
ciikliigii ise renk farklihgini gos-
teriyor. Yani biitiin biiyiik harf-
ler ayni renkteki, kiiciik harfler
ise karsit renkteki taslar. Orne-
gin,divagramimizdaki “E” ve “e”,
ayni tiir ya da riitbeden karsit
renkli iki tasi temsil ediyor.

Diyagram 1
Andrey Frolkin
RIFACE, 2016
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Bizden istenen su:

Hangi harfin hangi tasa karstlik
geldigini rengiyle birlikte belirle-
yin. Sonra da pozisyonun olust-
mundan once oynanmis son ¢
yarim hamleyi bulun.

Gel de cik isin icinden! “Akil
yurutme”nin, ¢ozumu imkan-
sizgibigorunen bu problemde
nasil harikalar yarattigini hep
birlikte adim adim gorelim:

1. Once sahlari belirleyelim.
Bunu yaparken en buyuk da-
yanagimiz bir satran¢ oyu-
nunda tahtada (ne eksik ne
de fazla) mutlaka iki sah ol-
masinin gerektigi. Yani pozis-
yonumuzda yalnizca iki ornek
olan harfleri arayacagiz: Bu
sarta yalnizca a6 ve g2 kare-
lerinde olan iki “a” ve b5 kare-
sindeki “E” ile e3 karesindeki
“e” uyuyor. Tahtada iki tane
ayni renk sah olamayacagin-
dan “a@”lari hemen eliyoruz.
Demek ki sahlar b5 ve e3 ka-
relerinde duruyor. Varan bir!



Bundan sonra, “olasiliklarin !
tuketilmesi” seklinde ifade !
edebilecegimiz bir strateji

uygulayacagiz.

2. Satrancta alti tdr tas var-
dir: Sah, vezir, kale, fil, at
ve piyon. Diger yandan po-
zisyonumuzda da altr fark-
I harf var: N, P(p), S(s), a,
E(e), T. Her harf, farkl bir
tas turune karsilk geldigi-
ne gore bu pozisyonda her
tarden tas var. Dolayisiyla
mutlaka piyon ya da pi-
yonlar da var. Piyonlar bi-
rinci ya da sekizinci yatay-
da bulunamayacaklarindan
S(s), T, P(p) ve N eleniyor.
karsit
renkte sahlar oldugunu ka-

Yukarida E(e)lerin

nitlamistik. Geriye yalnizca

“@”lar kaldigindan bunlar
ayni renkte (a6 ve g2'de) iki !

piyon olmali. Varan iki!

3. P(p) vezir ya da fil ola-

maz. Ornegin, “P”

Varsayalim ki c2'deki “P” at
olsun. O zaman e3’teki ra-
kip saha sah cekmis olur.
el'deki “S” icin ise Ug olasihk
var: c2'deki P’nin at oldugu-

vezir
(ya da fil) ise h6'dan e3’te-
ki rakip saha sah cekerken
ayni anda e&deki “p” de
eSteki karsit saha sah cek-
mis olur. iki saha ayni an-
da sah cekilmis olamaya-
cagindan bu imkansiz. De-
mek P(p) ya at olabilir ya da
kale. Simdi, P(p)nin at ola-
mayacadini kanitlayacagiz.

nu varsaydigimiza gore ya

kale, ya vezir ya da fil ola-
bilir. Eger kale ya da vezir
ise at oldugunu varsaydig--

miz c2'deki “P” ile birlikte

e3’teki rakip saha ayni an-
da iki kere sah cekilmis olur
6. d8deki “N” icin tek olasi-
S, eger fil ise 0 zaman f1'de-
ki “s” de karsit renkte bir fil-
dir ve b5'teki saha sah cek-
vezir, P(p): kale, S(s): fil, T: at
h7'deki fille sah cekmis ol-
dugunu gordruz. Bu sekil-
7. Ama hala buytk ve k-
- Uk harflerin hangi renkle- |
re karsilik geldigini bulma-
dik. Eger kucuk harfler si-
yah renkli taslari gosteri-
yorsa hem a6'daki siyah pi-
- yon hem de fT'deki siyah fil

ve bu da imkansiz. el'deki

mis olur. Iki saha ayni anda

sah cekilmis olamayacagin-
dan bu da imkansiz. Boyle- !
ce c2deki “P”nin at olama- |

yacagini kanitladik. “P” ve

dolayisi ile “p” icin tek olasi-
ik kald1, yalnizca kale olabi-

lirler. Varan 3!

4. Celdik S(synin kimligi-

ni belirlemeye. Yukarida-
cekmis olur ki bu durum
ve P(p)nin sirastyla sah, pi-
yon ve kale oldugunu kanit-
‘ siyah sah olmalidir. Yani ku-
disladigimizdan S(s) icin Gg¢

ki ilk i¢ maddede E(e), “a”

ladik. Alti olasiliktan Gglnd

olasilik var: ya vezir, ya at

se, el'deki “S” ve f1'deki “s”

ayni anda sah cekmis olur-
lar ki bu imkansiz. Eger at

ise gl'deki T'nin ya fil ya da
vezir olmasi gerekir; bu du-
rumda c7’deki “s” (yani at)

ile birlikte ayni anda rakip

sahlara sah cekilmis olur ki
bu da imkansiz. S(s)'nin ve-
zir ya da at olamayacadini

kanitladigimiza gore fil ol-

malidir. Varan 4!

5. g’'deki “T” icin olasiliklar

ikiye inmis durumda:

' Ya vezir ya da kale olmalr-
dir. Vezir olamaz; eger ol-
- hamleyi
misti. Diyagram 2'de, f1'de-
ki beyaz filin nasil sah cek-
tigini aciklamalyiz. Olsa ol-
sa, beyaz d3’teki sahini e3’e

saydi, f1’'deki fille birlikte o
da e3’teki saha sah cekmis

- olurdu. O halde kale olmali-

dir. Varan 5!

lik kaldi: Vezir. Varan 6l
Ozetleyelim, E(e): sah, N:

ve a: piyon.

bSteki beyaz saha (E) sah

imkansiz. O halde, “a”lar
beyaz piyon, b5teki “E” ise

cuk harfler beyaz rengi, bu-
- yUk harfler de siyah rengi
ya da fil olabilir. Eger vezir-

gosteriyor. Varan 7!

Enfes...
Biraz yorulduk ama deddi.

i Pozisyon soyle olmali (Di-
- yagram 2):

[oe)
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' Ama isimiz bitmedi. Hatir-

larsaniz bir de son G¢ yarim

bulmamiz isten-

getirerek, yani “acarak” sah

demis olabilir. O zaman sa-
hi d3’e koyup pozisyona bir
daha baktigimizda, siyahin

hem d&deki vezir hem de

de bir cifte sah imkansiz go-
runse de aciklamasi var: su
meshur “gecerken alma”
hamlesil Soz4 uzatmayip
U¢ yarim hamle oOncesine
gidelim (Diyagram 3):
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Diyagram 3’teki pozisyonda
siyah h7’deki filiyle sah cek-

misti. Oyun soyle surdu: 1.
e4 dxe3 e.p. (en passant: ge-
cerken alma) 2. Sex3 ve Di-
yagram 2’ye ulasiriz. Siya-
hin ikinci hamlede nasil ¢if-
te sah cektigine dikkat edin.

Boylece son U¢ yarim ham-

leyi de bulmusg olduk.

Bu sorudan turetilmis bir so-

" ru daha var:
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Diyagram Tde a6 karesin-
de duran “a” harfini ora-
dan kaldirip a4’e koyun. Di-
ger her sey degismeden ka-
lacak. Yine hangi harfin, ren-
giyle birlikte hangi tasa karsilik
geldigini belirleyin ve oynan-

mis son yarim hamleyi bulun.

Endiselenmeyin, bu kez ¢o-
zum cok daha kisa ve zarif.

CozUm yazinin sonunda.

Bir satrang partisinde

Plachutta temasi

Plachutta, aslinda satrang
problemleri dunyasina ait

bir terimdir. Bu temayi ilk

kez Josef Plachutta (1827-
1883) adh kurgucu kullan-
mis. Soyle ifade edilebilir: |
Beyaz bir tas, benzer dog-
rusal hareketli iki rakip tag
tarafindan alinacak sekil-
de feda edilir. Bu siyah tas-

lardan biri feda edilen ta-

ornek (Diyagram 4):

Diyagram 4
Henry Cyril Kipping

Folket, 1921
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Uc hamlede mat.
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1. Ag3+? Vxg3;
1. AC3+? Fxc3.

Cozum:

1. Fe5!

(tehdit: 2. Ac3 matya da
2. Ag3 mat)

a) 1...Vxe5

2. Ac3+ Vxc3

3. Ag3 mat;

b) 1...Fxe5

2.Ag3+ Fxg3

3.Ac3 mat.

Burada “@” varyantinda 1...

Vxe5 hamlesinden sonra si-
- yah vezir h8deki filin yolunu

kesiyor ve aslinda filin gore- A

vi olan ¢3’Un korunmasini
Ustleniyor. Bir yandan da
kendi asil gorevi olan g3’
korumaya devam ediyor. Bu
“asiri yuklenme” halinden

- beyaz 2. Ac3+ ile yararlani-
- yor; zorunlu olan 2.Vxc3 |
sl alinca, diger siyah tasin
hareketini engeller ve be-
yaz da bundan yararlanarak
mat eder. iste didaktik bir

hamlesinden sonra koruma-
siz kalan g3’ten mat ediyor
Cozum:
“b” varyanti icin de gecer-

(3. Ag3 mat). Ayni olaylarin

li oldugunu gormek kolay.

Problem temalarinin ger-
cek oyunlarda ortaya cik-
masl son derece nadir. Tari-
he baktigimizda, tnli Sieg-
- 4. Kal mat!

bert Tarrasch’in (1862-1934)

bir oyunda Plachutta ham-
- 2. Vb7+!l Kxb7

lesi yaptigini goriyoruz. Bu

oyunda Tarrasch birkag ki-

siden olusan bir

fik” oyuncular grubuna kar-

si oynamis; bu tar oyunlara

i “konsultasyon oyunu” deni-
- yor (Diyagram 5).
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Siegbert Tarrasch (1862-1934)

Diyagram 5
Tarrasch-“Mutttefikler”
Napoli, 1914
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Hamle beyazlarla oynayan
Tarrasch’ta. Nasil kazandi?

Tabii ki 1. Fc7!! ile.

Siyah hemen terk etti. EGer
mat olmak isteseydi iki fark-
li yoldan birini secebilirdi:
a) 1...Vxc7

2. Kxc5+!1 Vxc5

3. Vb7+ Sxab

b) 1...Kxc7

3. Kxc5 mat!

Unl{ satranc yazari

Fred Reinfeld’e gore, 1.Fc7!!

satrang tarihinin en guzel
hamlelerinden biri...

N

LoaLn

- sisiminiizliyoruz. “c

Gegen ay
sorulan sorularin
~ goziimleri

Diyagram 6

Kabe Moen

The Problemist, 2017
ikinci Seref Mansiyonu
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iki hamlede mat.

Hazir matlar: 1... Fc3 2. Vc2

mat; 1...Kc3 Kd4 mat (c3 ka-
- resi Uzerinde Grimshaw ke-
- sisimi); 1...Fxe5 2. Ag5 mat.

Cozum:

1. Bc3 (beyaz bes fark-
[l hamleyle mat tehdidinde
bulunuyor: 2. Kd4/Ke6/Axg5/
~ Vbl/Kel mat)

Varyasyonlar:
- a) 1..Kxc3 2Ve6 mat;
b) 1...Fxc3 2. Vc2 mat;
0 1...Kxg3 2. Kd4 mat;
- d) 1..Kxf2 2. Ke6 mat;
e 1..Va6 2. Ag5
) 1.g4 2. Vbl
©g) 1...bxc3 2. Kel

mat;
mat;
mat.

a” ve “b” varyantlarinda c3

- karesi Uzerinde feda edilen
- filin alinmasiyla Novotny ke-

(PRI I)]

g”var-

- yantlarinda ise siyahin sa-



vunmalari beyazin bes fark- !
i mat tehdidinden dérdind |
bertaraf etse de besinciyi
onleyemiyor. Bu varyantla-
rin her birinde beyaz dogru
mat hamlesini bulmak zo-
runda. Burada da Fleck te-

masini goruyoruz.

Diyagram 7
Anatoly Slesarenko |
FIDE Kupasi, 2011 |
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Iki hamlede mat. |

Denemeler:

1. FbS? (tehdit 2. AR2 mat)1... |
Kxcd/Kxed 2. Vxd5/Vd1 mat. |

Ama 1...Sxe4! mati onler.

1.Fg6? (tehdit2.Ve2 mat) 1... |
Kxc4/Kxed 2. Vd1/Vxd5 mat.

Ama 1...Sxc4! mati onler.

Cozum:

1. Ae6! (bekleme hamlesi)
a) 1...Kxc4, Kxe4 2. Af2,
Ve2 mat;

b) 1...Sxe4, Sxc4 2. Fg6,
Fb5 mat.

Uc farkli evrede (deneme
hamleleri olan 1. Fb5 ve 1. |
Fg6 ve anahtar hamle 1.
Ae6dan sonra) siyahin iki te-

matik savunmasina (1...Kxc4
beyaz §
farkll hamlelerle mat edi-

ve 1...Kxe4) Kkarsl

yor. Burada oldugu gibi en
az Uc evrede siyahin x ve

y gibi sabit iki savunmasi-

na beyazin farkli hamlelerle

cevap vermesine “Zagoruj-
ko temas!” deniyor. Bu sab-
lonu ilk kez Rus kurgucu Le-

onid Zagorujko (1923-1992)
kullanmis. Burada 3x2 Za-
gorujko var.

Diyagram 8
Peter Svidler- |

Dmitry Andreikin
Dunya Hizl
Satrang Sampiyonasi, 2018

Onuncu Tur

8 =

4 Wi % 4

ol & =

s|IA A A

4 A & KA

3 A¥ A

o & A A

1B B &
a b ¢ d e f g h

Siyah oynar ve kazanir.

Cozum:
25...vxh2+!!  26.

Sf4 Kf3+ 29. Se5 Kgé! ve
beyaz 30.. .Ke6
mat’a care yok.

terketti.

*k%

Sxh2
Kxh4+ 27. $g3 Kg3+ 28. | |
- T:atve a: piyon. Sira renkle- |

Ayin

Sorusu

Jean-Marc Lousteau
Journal de Geneve, 1976
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Uc hamlede mat.

Bu yazida sordugumuz

. sorunun ¢oziimii

at'daki “a”yi1 a4’e koydugu-
- muzda elde ettigimiz ye- |

ni pozisyonda da ilk soruda

(Diyagram 1) yedi asama-
da tamamladigimiz akil yu-
rutme sureci aynen geger-

li (yukariya bakiniz). Ayni

harfler, yine ayni taslara kar-

silik geliyor. Yani, E(e): sah,
N: vezir, P(p): kale, S(s): fil,

ri belirlemeye geldi.

«»

Eder “a@” beyaz bir piyon

ise bSteki saha sah cek-

mis olur. Ayni anda, f1'deki

s (yani fil) de sah geker. Bu
- sekilde cifte sah ¢ekme im-

«»

kansizdir. Demek ki

yah piyon olmalidir.

a” si-

' Buradan kuguk harflerin si-
yah, buyuk harflerin beyaz
renge karslilik geldigi ortaya
cikar. Yani bir anlamda di-
yagram 3’Un negatifi karsi-
Diyagram 9

mizdadir.

Peki, fI'deki siyah fil b5te-

ki beyaz saha nasil sah ¢ek-
mis olabilir? Basit, siyah
son hamlesinde ya f2'deki
piyonunu f1’e surerek, ya
da e2deki piyonuyla fl'de-
ki beyaz bir tasl alarak fil
ctkmistir (-1...f2-f1=F+ ya da
- -l..e2xf1=F+). Bdylece oy-
nanmis son yarim hamileyi
'~ de bulduk.
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