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Bir Etiitcii Olarak
Vasili Smislov

Cok giiglii satrang oyunculari,

etiit kurduklari olmustur. Bunlar
arasinda Emanuel Lasker, Jose

gibi kompozitorliik diinyasina
soyle bir ugrayip gegenler vardir.
Bunun 6tesinde, etiit kurmayi
kendine ugras edinen ve bu
yonleriyle de satrang tarihine
adini yazdiranlar da bulunur.
Bunlardan, diinya sampiyonu
adaylhgina kadar yiikselmis

Jan Timman’a ve Pal Benko’ya
daha once sayfalarimizda yer
vermistik. Bu kez bir sampiyonun,
Rus Vasili Smislov’un (1921-
2010) etiitlerinden birkagini
inceleyecegiz. Ama once bu
biiyiik oyuncunun satrang
kariyerine kisaca bakalim.

Smislov satranci alti yasinda
6grendi. Bu oyuna o kadar

ilgi duyuyordu ki babasinin
kitiiphanesindeki satrang
kitaplarini kisa zamanda okudu.
Ozellikle Mihail Cigorin’den ¢ok
etkilenmisti. Gengliginde hayran
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' oldugu Cigorin’in romantik
hatta biiy(k ustalarin da arada bir
yillarinda benimsedigi sakin ve
duru stil ile ilgisinin olmamasi

Raul Capablanca, Wilhelm Steinitz

tarzinin Smislov’un olgunluk

ilgingtir.

Smislov 17 yasinda Sovyetler

Birligi Gengler Sampiyonasr’ni
kazandi. 19 yasinda, 1940’da
katildigi ilk Sovyetler Birligi

Sampiyonasr’nda tigtincli
- olarak dikkatleri tizerine gekti.
- Sampiyona sona erdiginde geride

biraktigr oyuncular arasinda

gelecegin bir baska diinya
sampiyonu olan Mihail Botvinnik
de vardu. ikinci Diinya Savasi
sonrasinda katildigi turnuvalarin

hicbirisinde birinci olamasa da

1948 yilinda diizenlenen Diinya
Sampiyonlugu turnuvasina
davet edildi. Turnuva 1946
yilinda 6len 6nceki sampiyon
Aleksandr Alehin’in yerini alacak
yeni sampiyonu belirlemek
amaciyla diizenlenmisti.
Turnuvayi Botvinnik kazanarak
sampiyonluk tacini giydi, ikinci
olan Smislov ise oyun giicliinden

' sliphe edenlere diyecek s6z
birakmadi. 1953 yilinda efsanevi
Ziirich Turnuvasr’ni kazaninca
Botvinnik ile sampiyonluk

magi yapma hakkini elde etti.
Ancak bir yil sonra yapilan 24
oyunluk sampiyonluk magi 12-
12 beraberlikle bitti ve zamanin
FIDE kurallarina gore Botvinnik
unvanini korudu. Smislov
amacina 1957 yilinda eristi,
1956 yilinda kazandigi Adaylar
Turnuvasr’nin ardindan yeniden
Botvinnik ile karsilasti ve onu
121/2-91/2 skorla yenmeyi basardi.
Artik sampiyondu! Bir yil sonraki
rovans maginda Botvinnik’e
yenilse de kendi ifadesiyle
“rlyalarini gergeklestirmis ve
satrang tarihine yedinci diinya
sampiyonu olarak ge¢cmeyi
basarmisti”.

Smislov kisa stiren
sampiyonlugunu takip eden
yillarda yeni bir sampiyonluk
macinda oynamayi basaramasa
da uzun yillar boyunca en iyiler
arasinda yer almayi stirduirdii.



1983 yilinda, 62 yasinda oynadigi
Adaylar Turnuvasr’nda donemin
yluikselen yildizi ve onun yari
yasindaki Zoltan Ribli’ye karsi
kazandigi sik oyun hatirlardadir.
ilerleyen yasina ragmen aktif
satrancin icinde kalan Smislov 2010
yilinda Moskova’da oldii.

Saglam bir oyun tarzi olan
Smislov pozisyonel satranca

daha yakindi. “Mutlak dogru”
hamleleri oynama pesindeydi.
“Ben kirk dogru hamle yapacagim
ve siz de aynisini yapabilirseniz
oyun beraberlikle biter” diyordu.
Ama Smislov’un karsisinda kirk
dogru hamleyi bulmak hig de
kolay degildi! Onun oyunlarinda
spekailatif ve heyecan verici fedalar
pek goriilmez. Bu bakimdan oyun
anlayisi “psikolojiye degil, dogru
hamlelere inanirim” diyen Fischer
ile paralellik gosterir. Sasmaz bir
dogrulukla, adeta makine gibi
oynadigi oyun sonlarindaki teknik
becerisi Ozellikle dikkat cekicidir.
Belki de goriiniisteki “renksiz”
oyun tarzi nedeniyle hi¢bir zaman

(6rnegin Mihail Tal gibi) bir “yildiz”
olmamistir, hatta gencg nesillerin
onun oyunlarini incelemeyi biraz
ihmal ettigi sdylenebilir. Hakkinda
yazilan kitaplarin azligi da bu
durumda rol oynamis olabilir. Oysa
ki 14. Diinya sampiyonu Vladimir
Kramnik ¢ocuklara Smislov’un
oyunlarini incelemelerini tavsiye
etmistir!

Herhalde Smislov’un yeteneginieniyi
takdir edenlerden biri de Botvinnik’ti.

Onun hakkinda sunlari yazmistir: 3

“Smislov’un satranctaki esas giicti

. sezgisidir. Yetenegi evrensel ve sira

disidir. Acilisi hiinerle oynayabilir,

siki bir savunma yapabilir,
 sogukkanlilikla siddetli bir saldiri ya

da manevra diizenleyebilir. Oyun

. sonuna gelince, soze gerek yok,

bu onun basyapitidir. Bazen oyle
kararlar veriyordu ki derinligi insani
hayrete diisiiriiyordu.”

Smislov’un satrang haricindeki
ilging bir 6zelligi ¢ok iyi bir bariton
olmasliydi. Hatta, sdylendigine gore,
1950 yilinda Bolsoy Tiyatrosu’nun
se¢cmelerinde basarisiz olunca
satranca yonelmeye karar vermisti.
Bazen turnuvalarda ayni zamanda
bir konser piyanisti olan GM Mark
TaymanovV’la resitaller veriyordu.
Miizige derin bir tutkusu vardi.

Bir soyleside miizigin {izerindeki
etkisinden s0z etmis ve satranci

da her seyden once bir sanat
olarak diistindiiglinii belirtmisti.
Smyslov’un etiitlerine gelecek
olursak, bu alana geng yasindan
itibaren ilgi duydugunu goriiyoruz.
Etiitleri de oyunlan gibi durudur,

' yorucu varyantlar pek gériilmez
- ve inceliklerle doludur. Dogal

pozisyonlara dayanan yapitlari

- ozellikle turnuva hazirlhdi icin
~ onerilir!

Henliz 17 yasinda kurdugu bir

 etiit (Diyagram 1), iinlit Sahmaty
- VSSSR dergisinde yayinlanmis ve
- dérdiinciiliik kazanmist::

Diyagram 1
Sahmaty v SSSR, 1938
Dordincilik Odali
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Beyaz oynar ve berabere kalir.

Beyazin gecer piyonu var ve terfi karesi

de b2deki filin korumasi altinda. Ancak
siyah da 1..Ka6+ ve arkasindan beyazin
tek kozu olan h5 piyonunu almakla
tehdit ediyor. Materyal Ustunlugu ile
sonraki oyun sonunu zorlanmadan

kazanacaktir. Bakalim beyaz bu sikintili

- durumdan nasil kurtulacak?

1. Ff6+

Bu beklenmedik fil fedasi ile siyah
kaleye bir tuzak kuruluyor.

' 1..exf6 2. f4 Kh8+ 3. $g7!

2. 5967 Kxh 4. Sg7 Kg5+ 5. Sh8 [5.
Sh7 a4 6. a3 (6. Sh8 a3 7. Sh7 Sh5) 6...
Sh5 7. Sh8 Sgél] 5..Sh5 6. Sh7 Kg6 7.

a3 Khé+ 8. Sg7 a4 ve kazanir.
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3...Kxh5 4. a4 Kg5+ 5.
Sha!

5. Sh7? Shs
5..Kg6 6. Sh7 Sh5 7. Sh8
Khé+ 8. Sg7 Kg6+ 9. Sh8

shé

Ve oyun pat olur.

Diyagram 2

Pravda, 1976 |
8
7
6 A
5
4 o0 A A
3 H A A
2 A
1 L %
a b ¢ d e f g h

Beyaz oynar ve kazanir.

1.f7 Fa3 2. Fg7 f3! 3.
gxf3

3. f8=V7? Fxf8 4. Fxf8 e2+
5.5f2 fxg2 ve beraberlik.

3...5d3 4. f8=F!

4. f8=V? e2+ 5. Sf2 Fc5+ 6.
Vxc5 el1=V+ 7. Sxel pat.

4...e2+ 5. $f2 e1=V+! 6.
sxel Se3! 7. fa!

7. Fxa3 Sxf3 ve sonra h3
piyonunu da alir.

7...9xf4 8. $2 Fc1 9.
Fh6+!
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" Ve kazanir. Dogal gortnen

bu son 9. Fh6!+ hamlesi
son derece incelikli.
Beyazin acik bir maddi
avantajl olsa da cl’de
duran fili bir an once
almali. Filin tahtada
kalmasina izin verirse
siyah sah f5-g6-h5
manevrasi ile beyazin
gecer piyonunu bloke
eder ve beyaz bir kare
Uzerinde oldugundan
filler tarafindan oradan
kovulamaz. Daha sonra
tek yapmasl gereken
filiyle bekleme hamleleri
oynamaktir. Gercekten
de yedi tash “Syzygy
endgame tablebase”
kazandiran tek hamlenin
9. Fh6+! oldugunu
dogruluyor!
(www.syzygy-tables.info).

Moi Etyudy, 2005
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Siyahin zayif noktasi b2
piyonu. Ama beyaz hemen
buraya saldirirsa bir sey
elde edemez:

1. Fd4 Fc2! 2. Kb8 Fb3 3. Kf8
Sb1 4. Kf1+ Fd1! 5. Kxd1+
Sc2.

¢ O halde beyaz farkli bir yol
denemeli:

. 1.Kd1!c3

1...h5 2. Fd4 h4 3. Kd2 ve
kazanir.

~ 2.Fhe!

2. Fd4? 23 Kcl b5 4. Sf6

h4 5. Se5 h3 6. Sd5 (fil kendi

sahina engel olarak ona
- zaman kaybettiriyor) 6. ..h2

7.5c4 h1=V 8. Kxh1 c1=V+ 8.
Kxc1 pat! Ya da 2. Ff4? h5!

- ve beraberlik.

. 2...c23.Kcl! bxcl=V 4.

Fxc1 h5

Simdi ¢3 karesine giden yol
acik!

 5.5f6 h46.Se5 h37.5d4
Diyagram 3

h2 8. Sc3 h1=V 9. Fb2 mat!

Bu mat pozisyonu bir

diyagrami hak ediyor:

Diyagram 4

> 18- e

CozUmUNU size biraktigimiz
sorulardan ikisi Smislov’un

- etiitleri. Bunlari ¢dzmek,

en azindan ¢cozmeye
calismak taktik yeteneginizi
gelistirecektir.

Diyagram 5
64 Shakhmatnoye Obezrenye,
1998
Ozel oddl
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Diyagram 6
64,1938
Beyaz oynar ve kazanir.

Dulnyanin en eski satrang

dergilerinden British Chess
- Magazine’in 2018-2019 resmi
- olmayan turnuvasinin



sonucu yakinlarda belli
oldu. Hakemin Uguncualuge
layik gordugu dokuz
hamlelik problemi de sizinle
paylastyoruz (Diyagram 7).

Diyagram 7
Paul Michelet
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BCM, 2018/2019

Uclinciltk Oduli

Beyaz oynar, dokuz hamlede
mat eder.

Ipucu: Eger e6 karesi
beyazin kontroll altinda
olsaydi 1. Ff3 ile hemen
mat edebilirdi. O halde
yapmaniz gereken,
siyah sahin kagmasina
izin vermeden ati d8’e
getirmek. Kolay gelsin...

Gecgen Ay Sorulan
Problemin
COziimii

Diyagram 8
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Joseph Haas

Probléme, 1971
Kurallara uygun olarak

oynanmis bir oyunda
diyagramdaki pozisyon

~ ortaya gikabilir mi? Ocak
ayindaki yazimizda size

sordugumuz soru buydu.

Cozum:

Tahtada 10 beyaz, 8 siyah
tas var. Siyahin d7 piyonu
Uc tas alarak ad’e gelmis.

Beyazin c1 fili ve siyahin

f8 fili hic hamle yapmadan
yuvalarinda alinmislar.

Beyaz piyonlarin ve f1'deki

filin olusturdugu zincirin iki
kapali alan, baska bir deyisle
- “kafes” olusturduguna
dikkat edelim. a1 ve hi
kaleleri oyun boyunca

bu kafeslerin icinde hapis
kalmis ve burada alinmuslar.

Dolayisiyla siyahin simdi

- a4’te duran piyonunun
- aldigi taslar arasinda bu
- kaleler olamaz.

Beyazin gl'de duran fili

orijinal c1 fili olamaz,
demek ki bir piyonun
b8'de file terfi etmesiyle
ortaya cikmis olmali (d8,
f8 ya da h8de terfi etmis
olsaydi buralardan c¢ikip
gl’e gelemezdi). Beyazin
file terfi eden piyonu 2
piyonudur, ¢cinku tahtada
olmayan tek beyaz piyon
bu. Yani f2 piyonu hepsi
de siyah kareler Uzerinde
duran altr tas alarak

i satrang turnuvasinda

b8’ ulasmis ve fil cikmis
(2 €3 d4 ¢5 b6 a7 bs).
Bu aldigi taslardan biri vezir,
ikisi kale ve ikisi at. Etti bes,
~ altinci tas neydi?

Altincr tas siyahin ¢8

fili olamaz ¢unku c8

fili hep beyaz kareler

. lzerinde hareket

ediyor. h7 piyonunun
kendisi de olamaz,

cunkd h7 piyonunun

- f2€3 d4 5 bb a7 b8
hattina ulasmasi imkansiz.
Ama imkanli bir sey var: h7
piyonu once g3’te, sonra da
h2'de bir tas aldiktan sonra
terfi etmis, terfi eden tas
da 2 piyonuna yem olmus
~ olabilir

Simdi bir hesap yapalim:
Yukarida siyahin d7
piyonunun g tas aldigimni
belirtmistik. h7 piyonunun
da terfi edebilmek i¢in

iki tas almasi gerektigini
yukarida belirtmistik. Etti

Vasili Smislov (sagda) 1971 yilinda Amsterdam'da diizenlenen bir

bes! Yani diyagramdaki
pozisyonun olusabilmesi
icin d7 ve h7 piyonlari bes
tas almis olmall.

Tahtada eksik olan alti
beyaz tas var. Simdi

.~ diyebilirsiniz ki “Tamam,
siyahin d7 ve h7 piyonu

bu alti tastan besini almis
olabilir” Ama hayir! Hayrr,
cunkd, beyazin al kalesinin
kafesten cikip piyonlara
yem olmasi mumkin
degil. c1 fili ise yuvasinda
alinmisti. Bunlari hesaptan
ddsunce geriye siyah
piyonlarin alabilecegi dort
tas kaliyor. Dolayisiyla d7 ve
h7 piyonlarinin hikayesini
aciklayacak bes tas sayisina
ulasamadik.

Sonug: Kurallara uygun
olarak oynanmis bir oyunda
diyagramdaki pozisyon
olusamaz. Bu, kural disi bir
pozisyondur!
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