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Ucaklarda
Sanal Gerceklik
Zamani

Uzun ucak yolculuklarini biraz daha
cekilebilir kilmak icin koltuk arkasina monte
edilen ekranlardan film izlemek ¢ok yaygin.
Ancak bu ekranlarin ¢cok da “rahat”

oldugu soylenemez. Koltuk arasindaki
daracik mesafeden ve kiiciik bir ekranda
film izlemeye calismak, bu esnada diger
yolcular ve kabin gorevlileri tarafindan
dikkatinizin dagitilmasi insani filmden
sogutabiliyor. Teknik agidan bakildiginda
da bu ekranlar ucaklar igin toplamda ciddi
bir agirlik olusturuyor. Bu sorunlari agmak
icin SkyLights adli firma tarafindan ucaklara
0zgl sanal gerceklik gozltigu gelistirilmis.
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Koltuk arkasi ekran diizenegine gore
hafif (280 gram) ve ekonomik

olan Skylights Theater adli bu gozlikler
yolcular i¢cin de daha kullanisli.
Geleneksel sanal gerceklik gozliikleri
kullanicilarin bagslarini hareket ettirerek
etrafi kesfetmesi Gzerine kurulu. Bu

tlr bir durum ucakta pek de pratik
olmayacagindan SkyLights gozliiklerinde
kullanicr etkilesimi yok. Yolcular bu
gozluklerle biyik bir sinema salonunda
film izliyor gibi oluyor. Ayrica bulunduklari
ortamdan izole olduklari icin dikkatleri
de dagilmiyor. Ustelik yolcular

kendilerini dar bir koltukta degil genis
bir sinema salonunda gibi hissettigi icin
yolculuk daha cekilebilir hale geliyor.
Dort hava yolu firmasinin 100 ucagina
kurulan sistem hizla yayginlasacak gibi.
Kim bilir, belki yakin zaman icinde
benzer teknolojileri Tiirk Hava Yollari'na
ait ugaklarda da gorebiliriz.





