BILBISAYAR
PROGRAHLAMASINDA
AKIS GIZENER

Emrehan HALICI

B ir problemin bilgisayarla g¢bziilmesi igin
asagidaki sira izlenmelidir :
1 — Problemin tanmim.
2 — Cozimi gergeklestirecek algoritmanin
hazirlanmasi ve test edilmesi.
3 — Bu algoritmaya gbre herhangl bir prog-
ramlama dilinde programin yazilmasi.
4 — Programin bilgisayarda ¢alistirilmas:
ve ¢oziimin elde edilmesi.
Hatirlanacadi gibi, algoritma, bir problemin
nasil gdzillecedini tamimlama y6ntemidir. Bu sa-
ywmizda, bilgisayar programcilidinda gok kullani-
lan “alig gizenedi"ni (flowchart) inceleyecegiz.
Allas cizenedi, kabaca algoritmanin resimsel
bigimi olarak tanimlanabilir. Akis cizenegi kulla-

ClzELGE 1 :

mlarak, problemlerin ¢tziimleri kagit dzerinde
kolayca gergeklestirilebilir ve eger algoritmada
hatalar varsa, bu hatalar daha kolay bir bigim-
de ortaya cikarilir. Akis ¢izenedinde cesitli
semboller kullanilir. Bu semboller Cizelge 1'de
agiklanmistir.

Simdi Brneklerle akis gizenedinin nasil ha-
zirflandiimi gorelim. ik &rnedimiz, bir Bilim ve
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Actklama

Akis cizenedinin baslangic ve sonunu gdsterir.

Bilgisayarda yapilacak herhangi bir islemi gds-
terir,

Bilgisayara girilen ve sonucta iretilecek olan
girdi/gikt: islemlerini gisterir,

Bilgisayarin herhangl bir karsilastirma veya bir
soru somunda ne sekilde devam edeceginl be-
lirler, Dedisik durumiarda bligisayarin ne tiirld
karar vereceginl gGsterir.

Akig cizenedinde herhangi iki yeri birlestirmek
Igin kullamhr.

Semboller arasindaki bajlantilan ve alis ydn
lerinl gosterir.
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Sekil 1,

Teknik Dergisi satin alma Iglemi ile ilgili akis
gizenegi olacak. Bu 6rnekte oldugu gibi, bazi
problemler bilgisayar yardim ile g¢bzillmemele-
rine ragmen, algoritmalari hazirlanabilir ve akis
cizeneklerl yapilabilir. Bu &rnegin akis cize-
negi Sekil 1'de verllmistir.

Akis cizenedgine gtre, Bilim ve Teknik Der-
gisi almak icin gazeteciye giden bir kimse gaze-
teci kapaliysa veya dergi yoksa gevresindeki di-
der bir gazeteciye gitmekte ve istegini tekrar-
lamaktadir. Dergiyi aldigi ya da gevresindeki
tiim gazetecilere ugradidi zaman igleyls durmak-

CiZELGE 2 :
Adim Degiskenler Agiklama
TOP. s O x onr,

1. 0 0 - - -

2. 0 0 3 — —  Ogrencl sayisinin 3 oldu-
gu girildi,

3 0 1 3 — — 5 defiskeninin degeri 1
srtrildi,

4 0 1 3 8 — ik Barencinin notu olan
8 girildi.

TOPLAM degiykenine
X'in degeri aklendi.
5 <O olduu igin gerl

déniildi.

_)‘. 8 2 3 8 ~— 5 degiskeninin degeri 1
artirilds,

e 8 2 3 & — ikinel &grencinin notu
olan & girildi.

TOPLAM degigkenine
X'in degerl eklendi.

1. M 2 3 6 — 5<0 olduju igin gerl

doniildi.

n 4 3 3 6 — 5 defigkeninin degeri 1
artirildi.

12, M ¥ 3 At ﬁgﬂn:ﬁ B88rencinin  notu
olan 4 girildi.

TOPLAM  degiskenina
Xin defior] eklendi.
S < 0 olmadigi igin de-

vam edildi.
w3 &  TOPLAM, O'ye bélinerek
ORTALAMA ' nin degeri
bulundu,
16, 18 3 A8 L ORTALAMA 'nin deXerl
olan & sayisi gikti ola-
rak verildi.
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tadir. Akis cizenegine baska secenekler ve yol-
lar eklenerek ayni islem bir giin sonra tekrar
ettirilebilirdi.

Simdi bilgisayar ile goziilebilecek bir prob-
lem inceliyelim. Problemimiz bir siniftaki 64-
rencilerin matematik sinavindan aldigi  notlan
toplayarak, sinifin not ortalamasini bulmak ol-
sun. Bu problemi tek bir simif igin bilgisayarla
¢ozmek akilci ve pratik gdzikmeyebilir. Uzun
uzun algoritma hazirlayip, program yazmak ye-

“rine biitin notlar toplanir ve §renci sayisina

bbliinlir, Ancak ayni islemin tim dersler ve
tdm simflar igin  yapilmasi isteniyorsa ve
hele bu bliyik bir okulsa, soruna bilgisa-
yar ile yaklagim &nem kazamir. Ortalama bu-
lan bilgisayar programi bir kere yazilir ve bu
program tim siniflar ve dersler icin defalarca
kullanilir. Kullanim sirasinda yapilacak islemler
degismeyecektir. Dedisenler, simiftaki o6grenci
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sayisi ve alinan notlardir. Bu durumda, progra-
min her kullamlhiginda, sinifta ka¢ kisl oldugu
va her 6grencinin aldigi not bilgisayara verile-
cek bilglsayar da bize ortalamayr verecektir.
Problemle ilgill akis gizenedl Sekil 2'de veril-
mistir,

Akis clzenedinden de gbrillecedl glbi prog-
rama Iki girdl yapiimaktadir: O ve X. Burada
O, darencl sayisini, X ise her dgrencinin notunu
gostermektedir. Programin tek giktisi ORTALA-
MA'dir. Programda kullanilan TOPLAM ve S
dedliskenlerine Ik olarak “O" dederl yilklenmek-
tedir. S dediskeni 5@renci sayisi ile karsilastir-
ma yapmak i¢in kullamiimakta ve not toplanma-
dan Bnce 1 arttinlmaktadir. S sayis) 6grencl se-
yisin1 gbsteren O'ye esit oluncaya kadar 8drencl
notlari, yanl X'ler tek tek toplanmakta ve en

@ Bilgisayarlan, ylrminel yiizyiln en
biliylk kelepirl olarak dederiendireblimek
mimkiindir. 1960 yilindan bu yana, bu he-
rika clhazlarin fiyatiar 20.000 kex uvcuziar
ken, galisma hizlarmda 1 milyon kex artis
oldu.

sonunda TOPLAM, O sayisina bédlinerek ORTA-
LAMA bulunmaktadir,

Simdl akis cizenedimizi 3 kisilik bir simif
icin deneyelim. Ug kisinin aldifi notlar sdyle ol-
sun :

1, Ogrenel ...... 8
2. Ogrencl ...... 6
3. Ogrenci ...... 4

Her bir adimda, akis c¢izenegindekli dedis-
kenlerin dederlerl Cizelge 2'dekl gibi olacaktir.

Alis cizenedl, bllgisayar programcisi Igin
blylk bir yardimcidir. Programin alasimi kadit
{lzerinde gdrmek, programda hata aramak ve ek-
lemeler yapmak bakimindan da blyOk kolayhik
sadlar. GinOmizde bllimsel uygulamalarda bir
¢ok problemin g¢dziiml akis ¢izenedi seklinde
verilmektedir. I»
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