BILGISAYAR KULUBUI

LIFEGUARD

Bir bilgisayann CMOS RAM hafizasina giig ve-
ran pillerin birdenbire bitmesi, bazen gok k&t so-
nuglar dogurabilir. Bu durum, normalde bilgisaya-
rin tekrar diizenlenmesini (reconfiguration) gerekti-
rir. Lifeguard adi verilen uyanc, pilin zayiflamasi ha-
linde kullaniciyi haftalar dncesinden 45 saniyede bir
Oten kisa sinyallerle ve yanip soénen bir LED lle
uyarmakta.

Advanced Concepts Research'un belirttigine
gore Lifeguard, sadece zayiflayan bir pili degil, pi-
lin yapiminda meydana gelen bozukluklardan dola-
yi ortaya ¢ikan voltaj hatalanini da farkedebilimekte.

Lifeguard, avug i¢i bly(kliginde ve bilgisaya-
ra monte edilmesi ¢ok kolay.

PARMAK izZiNizi
BILGISAYARINIZA BASIN

ThumbScan, birimin bagl oldugu bilgisayarnn
sadece yetkill kisiler taratindan kullanilmasini, par-
mak Izlerini analiz ederek saglayan bir ""biyometrik
kimlik tespit” sistemni.

Sistem kigilk bir parmak izl tarama-tamma ci-
hazindan ve gerekli yaziimdan olusmakta.

Program, sizden herhangi bir parmaginiz: tet-
kik cihazinin sekil alanina koymanizi isteyerek, par-
mak Izinizi aliyor ve ThumbScan bunu sayisal hale
gevirip sakliyor. Daha sonra cihaz hafizada sakl par-
mak izi lle sizinkini kargilagtinp, eger uyarsa siste-
me girmenize izin veriyor.

Bir kullanicy: ilk defa kayit etmek 5 dakika, kul-
lanmicinin yetkili olup olmadigini kontrol etmek iss, 5

saniye sirlyor.
SAYISAL CEVRIM CiHAZI
Telepad-PC, ileri CAD, grafik tasanm, menti is-
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lemleri, imza ve el izl lanima gibi bir gok uygulama
alaninda kullanmak I¢in Gretilmis bir sayisal gevrim
aleti, Sayisal gevrim alani 305°e 305 mm, mend alani
ise 305'e 345 mm.

Telepad-PC, tam boy bir kart olarak veya ken-
di basina bir birim olarak satn alinabilmekte. Tek
basina bir birim olarak Telepad-PC, RS-232 seri ¢i-
kisa kolayca baglanabiliyor, DOS 2.0 ve daha {izer-
lerinde galisan ve en az 128 Kb hafizaya gereksi-
nim duyan Telepad, piyasada kullanilan birgok CAD
ve mend Ureticl programla ¢alismak zere uygun si-
rictlere sahip.

GORUNTU YAKALAMA
SISTEMI

MicroEye 1C, bilgisayannizi, gérintd saklama
ve gorinti analizi islemleri gergekiestirmek Gzere
bir renkli-gorintl isleme sistemine donlistliren bir
yazilim ve donamm sistemi.

Bu kari, renkli video kameralanndan, video ka-
yit cihazlanndan veya diger video kaynaklarnndan go-
rintiler yakalayip, bunlan 8 bit ¢bziintimi, RGB mo-
nitérlerde, 640'a 400 piksellik 24 bit renkli video gb-
rintilere dénlstirmekte. Bu gdrintiler diskde de
saklanabilmekte. Kart avm zamanda kamera ve ay-
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dinlatma ayarlamasi igin, menokrom gérantllen
aninda yakalayip gbriintiileyebilmekte.

MicroEye 1C yaziimi, renkli sekilleri EGA ek-
randd gorontiliyebilmek igin bir adaptasyon algo-
ritmasi kullanmakta. Algoritma, fotograf kalitesinde
ve siirekli tonda gorintl vermekte. Format fonksi-
vonu ekranda gorintlindn kaplayacagi alam belir-
leyip, bir cok kilgik ekran ve yazi alani tanimlamayi
saglamakia.

MicroEye 1C ile elde edilen gérintiler PC Pa-
int, Ventura Publisher ve GEM programlan ile de
kullanilabllmekte.

ELEKTRONIK DAKTILOLARA
TELEKS ADAPTORU

Datentechnik firmasinin TAG Teleks adaptort
elektronik daktilo kullanarak teleks network'inden
mesaj alip-gdbndermeyi saglayan bir cihaz.

Aranilan numara ile baglant kuruldugunda,
elektronik daktilonun hafizasindaki mesaj génderi-
lebiimekte veya direkt olarak yazilan melin telekse
verilebiimekte.

Adaptor ayni zamanda, gelen leleks gagrilan-
na otomatik cevap verip, mesajlan yazici veya elek-
tronik daktilo yazima hazir oluncaya kadar hafiza-
sinda saklayabilmekte.

Daktilo tarminali sadece bir teleks terminali gi-
bi kullaniimak zorunda olmamakta ve gil¢ kesintile-
rine karsi hafiza piller ile desteklenmekte.

MODELLEME-ANIMASYON

Sculpt 3-D programi, modelleme ve igin izleme,
Animate 3-D ise animasyon iglemleri igin kullanih-
yor. Bu iki program hareketii tasanmlar (iretmek uze-
re birbirleriyle baglantli olarak calisabiliyor.

Sculpt 3-D mouse kontrollii, kayan mendlu, klav-
ye yonetimli bir program. Ekrandaki (i¢ pencereden
sekillerle ligili O¢ boyutlu géruntiiler elde ediliyor.
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Programda bulunan sekil kitaphiginda kureler, kup-
ler, prizmalar ve benzeri standart geometrik sekil-
ler bulunmakta. Programda dind(rme, ¢ekme, gi-
karma ve bigim degistirme ile lglli yordamiar
bulunuyor.

Sekillerle ligili gbzetieme noktasi dedigtirilebil-
mekte, kamera kullaniminda oldugu gibi, mercek ge-
nis acidan telefotoya kadar degisik bigimlerde ayar-
lanabilmekte. Elde edilen gorintiler degisik renk-
lerde boyanabilmekte ve isik kaynaklannin yerleri
deqistireblimekte.

Bu sayumizda Emre Tuncer'in yazdigi bir
programi yaymliyoruz :

10 REM ++ Bu program herhangi bir kare
20 REM «+ matrisin determinantini
30 REM »+ permutasyon yolu lle hesaplar.
40 REM «+« Yazan Emre Tuncer
50 DIM MR (10, 10), X(10)
60 REM CLS
70 INPUT *“*Matrisin boyutu:''; D
80 IF D>10 THEN GOTO 70
B0 FORI=1TOD

100 FORJ=1TOD

110 PRINT “A(**:1;", ™) 5

120 INPUT MR (1,J)

130 NEXT J, 1

140 K= DD

1S0 FORT=1TOD

160 AT =RAT +(T-1)+D" (D-T)

170 NEXT T

180 FOR T=RT TO K-1

190 DD=T

200 FOR I=1TO D

210 U=D" (D)

220 X(I) = INT (DD/U)

230 DD =DD-X(l)-U

240 NEXT |

250 FOR I=1 TO D1

260 FOR J=I1+1TOD

270 IF X(l)=X(J) THEN 390

280 NEXT J, |

290 S=0

300 FOR I=1 TO D-1

310 FORJ=141TOD

320 IF X(I) > X(J) THEN S=S+1

330 NEXT J, |

340 TE=1

350 FORI=1TOD

360 TE=TE-MR(X()+1, 1)

370 NEXT I

380 SR=SR+TE+(-1)" S

380 NEXT T

400 PRINT

410 PRINT “‘determinant ='"; SR
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