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Artirilimis Ger

Kisisel bilgisayar devriminin
en onemli onciilerinden
Douglas Engelbart bugiinleri

herhalde hayal bile edemezdi:

Yarim asirdan biraz daha
fazla zaman icinde elektron
tiplii bilgisayarlardan,
fiziksel diinya ile bilgisayar
diinyasinin kelimenin gercek
anlamiyla i ice gectigi ve
hayal giictinin sinirlarini
alabildigine zorladig1 bir
diinyaya yolculuk! Dokusunda
hem sanal hem de gercek
diinyay! ayni anda barindiran
bu yeni nesil sanal diinya,
bilim ¢evrelerince artinlmis
gerceklik (Augmented
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Reality, kisaca AR) olarak
adlandinliyor. Bu diinyada
ne bildigimiz anlamda
monitorlere ne de bilgisayar
farelerine yer var. 1968 de
ABD'li bilgisayar uzmani ve
mucit Douglas Engelbart
tarafindan belirlenen vizyon
dogrultusunda sekillenmis
olan giinimiiz bilgisayar
diinyasi, artinlmis gerceklik ile
birlikte yakin bir gelecekten
itibaren yerini ¢cok daha
farkl bir etkilegim
anlayisinin hakim oldugu
yeni bir diinyaya birakmaya
hazirlaniyor. Artirlmig
gerceklik uygulamalarinin

glinliik hayatimiza girmesiyle
yasamimizda sessiz

bir devrim gerceklesecek.
Ustelik bu sessiz devrim,
daha simdiden sadece
bilgisayar kullanicilanini degil
tim insanhiq etkileyecek gibi
goriindyor, hem de

geri doniisi olmayacak

bir sekilde...



Douglas C. Engelbart

30 Ocak 1925te ABD’nin
Oregon eyaletinde dogan
Douglas Carl Engelbart bir
bilgisayar uzmani, mucit ve
ayni zamanda tim insan-
ligin bilgisayarlarla tanis-
masint saglayan kisisel bil-
gisayarlarin da en Onem-
li 6nciilerinden biri. Bircok
uluslararas: 6diiliin de sahi-
bi olan Engelbart ayrica IE-
EE Bilgisayar Onciisii Odii-
li (1993), Turing Odilii
(1997) ve ABD Ulusal Tek-
noloji Madalyas1 (2000) sa-
hibi.

Oregon State  Universi-
tyde elektronik miithen-
disligi alaninda lisans egi-
timi (1942-1948) alan En-
gelbart, University of Cali-
forniadaki yiiksek lisans ve
doktora egitimini 1953 ve
1955 yillarinda tamamladi.
Lisans egitiminin normal-
den uzun siirmesinin ne-
deni ABD ordusundaki iki
yulik zorunlu askerlik hiz-
metiydi. Orduda radar tek-
nisyeni olarak gecirdigi bu
iki y1l Engelbartin mesleki
kaderini biiyiik 6l¢tide etki-
leyecekti. Ordudaki gorevi
sirasinda, ABD’li mithendis
Vannevar Bushun bilginin
barig zamanlarinda toplu-
mun hizmetine sunulmasi
tizerine bir makalesini oku-
yan ve radar teknisyenligi

gorevinden bilgisayar kav-
ramina da agina olan Engel-
bart, bilgi ve verilerin bilgi-
sayarlar yoluyla ekranlar-
da, 6rnegin radar monitor-
lerinde goriintiilenip analiz
edilebilecegini hayal ede-
rek, 6mriinii bu amaca ada-
maya karar verdi. Engelbart
ayrica bunun tiim insanlhiga
bityiik bir hizmet olacagin
ve insanlarin calisma veri-
mini de 6nemli 6lgiide arti-
racagini diistinityordu.

Engelbart 9 Aralik 1968de
bin kisilik bir bilgisayar uz-
manlar1 grubuna, sonra-
dan tarihe “biitiin sunum-
larn anast” olarak gegen
tarihi sunumunu yapti. Bu
sunumda Stanford Rese-
arch Insituteta cahisirken
Bill English ile birlikte ge-
ligtirdigi diinyanin ilk bil-
gisayar faresini, giinliik ha-
yatimiza damgasinin vuran
grafik ara yiizler tizerinden
caligma sistemini (windows
kavrami), internetten bil-
digimiz hyperlinkleri, vi-
deo konferans sistemini ve
Microsoft Officeten bildi-
gimiz Word ve PowerPoint
programlarinin atalarini ta-
nittt. Douglas Engelbart 2
Temmuz 2013’te 88 yasin-
dayken ABD'nin Kaliforni-
ya eyaletinde hayata gozle-
rini yumdu.

>>>
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Artirilmug Gergeklik

Google Glass

Artinlmis Gergeklik Nedir?

[lke olarak sanal gergekligin daha ileri bir tiirevi olan artirilmig
gerceklik, gercek evrendeki bir ¢evre ve o ¢evredeki canlilarin ve
nesnelerin goriintiilerinin, bilgisayarlar tarafindan {retilen gra-
fik, ses ve konum verileri gibi ek veriler ve gorsel efektlerle ger-
¢ek zamanli olarak zenginlestirilerek daha detayl ve anlasilir bir
sekilde tanimlanmasini saglar (sanal gerceklikte goriintiilenecek
canlilar ve nesneler sadece bilgisayar ortaminda yaratilip simii-
le edilirken, artirilmis gerceklikte temel olarak “gercek” bir diinya
goriintiist vardir). Artirilmig gerceklik icin verilebilecek en ba-
sit ama belki de en iyi 6rnek futbol magclarinda izleyicilere ¢iz-
giler veya cemberler yardimiyla belirli mesafelerin (6rnegin ser-
best vurus mesafesinin) gosterilmesidir. Artirilmig gerceklik kap-
saminda tiretilen bilgi ve veriler kuramsal olarak insanlarin tiim
duyu organlarina hitap edecek sekilde organize edilebilecek olsa
da, artirilmis gerceklik daha gok gorsel bir hizmet olarak algilani-
yor ve 6yle kullaniliyor. Artirilmus gergeklik sistemlerinde kulla-
nicilar diinyay: bildigimiz Windows tabanli klasik pencerelerden
degil gozliik benzeri bir cihaz tizerinden goriir. Artirillmig gercek-
lik kavraminin bilgisayar diinyasina 1990’larin baginda, eski bir
Boeing arastirmacisi olan Thomas Caudell tarafindan kazandi-
rildig1 diistiniiliiyor. Gliniimiizde bu teknolojiye verilebilecek en
glizel 6rnek, Google tarafindan tasarlanan ve 2014’te ABDde pi-
yasaya siiriilmesi planlanan Google gozliikler. Google tarafindan
tasarlanan bu artirillmis gergeklik gozliigii, 6zel bir gozliik gerge-
vesine monte edilmis bir mini bilgisayardan oluguyor. Gozliikte
entegre bir dokunmatik alan, kamera, video kamera ve mikrofo-
nun yant sira pusula, ivme6lger ve konum sensorii gibi 6zel bir-
¢ok donanim da var. Ileride bu gozliiklerin yerini internet bag-
lantili kontakt lenslerin almas: planlaniyor.
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Kullanim Alanlan

Artirnlmig gercekligin kullanim alani neredeyse sinirsiz. Ya-
kin bir gelecekte otomotiv ve montaj endiistrisinden mimarhiga
ve film sektoriine kadar hemen hemen her alana girmesine kesin
goziiyle bakiliyor. Artirilmis gerceklik ile insanlik yiiksek tekno-
lojiler ile daha da biitiinlesecek, hatta tiim olast uygulama alan-
larinin yani sira normal fiziksel kanunlara tabi, ama sadece sanal
olarak var olan elektronik aletler bile {iretilerek herkes tarafindan
kullanilabilecek.

Otomotiv Endiistrisi: Elektronik ve dijital sistemlerin ister
otomobil motoru ister yazici olsun hemen hemen her gesit sis-
temle biitiinlestigi gliniimiizde, artirilmis gerceklik uygulamalar:
ile birlikte hemen hemen her tip arag ve gerecin 6rnegin otomo-
billerin bakimy, tamirati ¢cok kolaylasacak ve adeta gocuk oyunca-
&1 haline gelecek. Artirilmis gergeklik gozliigiinii takan bir kim-
se, bu gozlitkle bakimini veya tamirini yapmak istedigi sisteme
baktiginda gozliik kisinin hangi yone ve nesneye baktigini anla-
yacak, s6z konusu nesne ile ilgili en 6nemli bilgileri gozliik ekra-
nina yansitacak.
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Miizeler ve Sergiler: Miizelere ve sergilere giden ziyaretciler
artirilmis gergeklik teknolojisi sayesinde sergilenen eserler hak-
kinda yazili ve gorsel ek bilgi edinebilecek. Ayrica yine bu kap-
samda sadece kiigiik bir kismu giiniimiize ulagmis tarihi bir ese-
rin 6zgiin halinin nasil oldugu hem de ti¢ boyutlu olarak ziyaret-
gilere gosterilebilecek.

Mimari ve I¢ Mimari: Artirilmis gerceklik ile yapimi planla-
nan bir binanin, tiim geometrik bilgilerin de 15181nda, inga edile-
cegi alanda nasil goriinecegi ii¢ boyutlu olarak yansitilabilir. Ayri-
ca ayn1 yansitma teknikleri yine gercek geometrik bilgilerin dik-
kate alinmasiyla ti¢ boyutlu olarak i¢ mimari alaninda da uygu-
lanabilir.

Trafik: Artirilmis gergeklik ile her arag kullanicisi igin istenen
lisanda sanal trafik levhalar1 olusturulabilir ve yine bu trafik lev-
halarina ait ek bilgiler (6rnegin en yakin dinlenme merkezi, ben-

zin istasyonu) goriintiilenebilir ve gerektiginde aracin 6n cami
navigasyon amaglh kullanililabilir.

Turizm: Bir iilkeye veya belirli bir bolgeye giden turistler, ar-
tirilmig gerceklik sayesinde bulunduklar: yer ve cevresindeki go-
riilmeye deger tarihi eserler, miizeler, turistik tesisler hakkinda
bilgi edinebilir.

Giivenlik ve Afet Yonetimi: Artirllmig gerceklik bir iilkenin
giivenlik birimleri, silahli kuvvetleri ve afet yonetimi tarafindan
tehlike arz eden bolgelerin isaretlenerek bunlar hakkinda ek gor-
sel ve yazili bilgilerin sunulmas: amaciyla da kullanilabilir.

Gercek Zamanli ve Ug Boyutlu Ekip Caligmalar:: Artirilmus
gerceklik ile herhangi bir ortamda, fiziksel veya sanal olarak bu-
lunan ¢aligma arkadaglari ile toplantilar diizenlenebilir ve ti¢ bo-
yutlu modeller tizerinde gercek zamanl analizler yapilabilir.

Film Sektorii: Artirilmis gergekligin su anda en yogun ola-
rak kullanildig: sektorlerin basinda belki de Hollywood geliyor.
Bu teknolojinin kullanimi bir yandan film yapim maliyetlerini
onemli dl¢lide azaltirken diger yandan da normal sartlar altin-
da gekilemeyecek filmlerin ¢ekilmesine olanak veriyor. Ornegin
gectigimiz yillarda biiyiik bir ilgiyle kargilanan Avatar adli Holl-
ywood yapimi film, artirilmig gergeklik teknolojisinin en iyi kul-
lanildigs filmlerden biridir.
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Teknik Zorluklar

Yeni gelismekte olan birok teknolojide oldugu gibi, artirilmis
gerceklikte de agilmasi gereken bazi teknik problemler var. Bunla-
rin en 6énemlilerinden biri gozliiklerde, 6zellikle de gelecekte kul-
lanilacak kontakt lens gibi yapay merceklerde gerekli enerjinin
yani elektrik ihtiyacinin nasil saglanacagi. Su an i¢in kesin olan bir
sey varsa o da bu problemin ancak bildigimiz pillerden ¢ok daha
kiiciik, ama ¢ok daha giiglii pillerin gelistirilmesiyle agilabilecegi.

Diger problemlerden biri de artirilmig gerceklik teknolojileri-
nin ana unsurlarindan biri olan ti¢ boyutlu verilerin, gergek ge-
ometrik 6l¢iileri ve konum verileriyle birlikte dnceden modelle-
nerek gerektiginde, hem de gercek zamanl olarak, kusursuz bir
sekilde goriintiilenebilmesi. Bu verilerin, hem karmasiklik dere-
celeri agisindan hem de miktar ve sistem tarafindan islenmeleri
i¢in gereken islem giicti gibi ihtiyaglar agisindan, bildigimiz tim
teknik sinirlart hem de fazlasiyla zorlayacag: daha simdiden belli.

MARTA (Mobile Augmented Reality Technical Asistance)
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Artinlmis Ger¢ekligin Sosyal Hayata
Gelecekteki Olasi Etkileri

Yeni bir bilgisayar destekli teknoloji gelistirilir de,
bu teknolojinin sosyal hayatimiza etkisi olmamasi
diisiintilebilir mi? Her teknolojinin oldugu gibi ar-
tirilmis gergeklik teknolojisinin de avantajlari ve de-
zavantajlar1 var. Artirilmig gerceklik bir giin hayati-
miza girdiginde bazi yonlerden hayatimiza renk ka-
tacak ama belki de baska yonlerden hayatimizi biraz
zora sokacak; isin kotiisii bunun ilk isaretleri ufukta
daha simdiden goriindii bile.

Iste simdilik akla gelen korku senaryolarindan
bazilari:

o Artirilmig gerceklik kapsaminda kullanilacak goz-
litkklerde, kullanicinin kimseye fark ettirmeden bu-
lundugu ortamin fotografini, videosunu ¢ekme-
si ve ortamu dinleyip gorsel ve isitsel kayit yaparak
insanlar farkinda olmadan veya insanlarin izinle-
rini almadan kimliklerini belirlemesi

o Gozlugiin diger tiim bilgisayar destekli elektronik
cihazlar gibi bir siber saldir1 sonucunda ele gegi-
rilme olasiigl. Dolayisiyla bu sayede kullanici-
nin konumunun siirekli belirlenebilir olmasi, gor-
diigii ve isittigi her seyin bilgisayar korsanlari ta-
rafindan da goriiliip isitilerek saklanmasi, analiz
edilmesi ve t¢lincii sahislara para karsiligr satil-
mast olasilig1

« Son olarak yukarida verilen tiim 6rnekler icin ge-
gerli olan ve artirilmis gerceklik gozliigii tizerinden
edinilen verilerin en azindan bir béliimiiniin kayit
ve analiz i¢in gozliik iireticisi firmanin sunuculari-
na aktarilmasi veya burada saklanmasinin gerek-
mesi. Bu durum, s6z konusu verilerin sunuculara
gonderilirken ve daha sonra tretici firmanin su-
nucularinda beklerken siber saldirilar sonucunda
birtakim bilgisayar korsanlar: tarafindan ele geci-
rilmesi ve boylece hi¢ hesapta olmayan bazi firma-
larin ve tiglinci sahislarin eline gegmesi konusun-
da bazi soru isaretlerini beraberinde getiriyor (bkz.
Ege, B., “Bilisimin Karanlik Yiizii: Siber Savaslar”,
Bilim ve Teknik, s. 18-22, Kasim 2012).

Sonug

Goruldigi gibi artirilmis gercek-
lik gozlikleri ile giinliik hayatimiz
ayn1 akill telefonlar ve tablet bilgisa-
yarlarin ortaya ¢ikisindan sonra ol-
dugu gibi yeni bir boyut daha kaza-
nacak, bir kez daha devrim niteligin-
de bir degisim yasanacak gibi gorii-
nityor. Bu kapsamda artirilmis ger-
geklik gozliikleri sadece akilli tele-
fonlarin tahtini elinden alan bir tek-
noloji olmayacak, ayni zamanda in-
sanlara otomobillerinin, evlerinde-
ki ve is yerlerindeki cihazlarin baki-
minda ve tamirinde yardimer olan,
onlara yolculuklarinda rehberlik
ederek siirekli yol gosteren, dolayi-
siyla insanlarin artik bir an igin ol-
sun yanlarindan ayiramayacagi bir
arag haline gelecek. Uzun vadede ise
artirilmis gergeklik gozliiklerinin ye-
rini kontakt lens gibi ¢ok gelismis ve
internet baglantili yapay merceklerin
almastyla beraber, bu teknoloji tiim
artilar1 ve eksileriyle hem de bir daha
¢ikmamak {izere hayatimiza girecek.

Diinyanin 6nde gelen iletisim
teknolojisi sirketlerinden Ericsson
tarafindan yapilan bir tahmine gore,

Kaynaklar

2020l yillarda toplam 50 milyar
elektronik cihaz internete bagl ola-
cak. Bu cihazlarin biiyiik bir bolimii
birbirleriyle bilgi alisverisinde bulu-
nabilecek yetenekte olacak. Bugiine
kadar ozellikle sosyal medyada ken-
disi hakkinda bilgi yayimlayan yi-
ne insanoglunun kendisiydi, fakat
anlagilan yakin bir gelecekten itiba-
ren hangi elektronik cihazlarin di-
ger elektronik cihazlarla ve internet
ortaminda bizim hakkimizda hangi
bilgileri paylagabilecegine veya pay-
lasamayacagina da karar vermek zo-
runda kalacagiz. Hassas konulardan
bir digeri de artirilmig gerceklik goz-
liklerinin kullanilmaya baslanma-
siyla beraber diinyay: artik interne-
tin sundugu ozgiirlik penceresin-
den kendi gozlerimizle degil de, ni-
hayetinde bir firma tirlinii olacak bir
gozlikk veya mercek tizerinden go-
recek olmamiz. Sonug olarak iginde
yasadigimiz sanal diinya her gegen
giin daha karmagik bir hal aliyor. Sa-
nal diinyada gecerli olacak toplum-
sal kurallarin tanimlanarak gelecek-
teki internet diinyasina uyarlanma-
s1 insanlik i¢in artik ¢ok hayati bir
6nem kazaniyor.

« Volkswagen AG, “MARTA-Die Innovative Serviceunterstiitzung fiir den XL1”,
http://www.volkswagen-media-services.com/, 30 Eyliil 2013.
« Schultz, S., “Die Stadt beobachtet mich aus Tausenden Augen’, spiegfl,de, 24 Nisan 2012.

o Kaku M., Die Physik der Zukunft-Unser Leben In 100 Jahren, Rowol

t Verlag GmbH, 3. Basim, s. 71-77, Aralik 2012.

« Neumann, T, “MARTA soll helfen: VW arbeitet an Augmented Reality-Service’, auto-service.de, 7 Ekim 2013.
« Lobo, S., “Der Browser frisst die alte digitale Welt’, spiegel.de, 31 Temmuz 2012.
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http://www.youtube.com/watch?v=h2l3VzrkmRY
http://www.youtube.com/watch?v=h2l3VzrkmRY



