Magaradaki Dev ile
Keloglan'in Oyunu

(Matematik)

Bir magdaradaki zulada 22 altin sikke bulan Keloglan
altinlart torbasina koymak tizereyken aniden

karsisina bir dev cikiyor. Dev Keloglan’a altinlart almast
icin onunla bir oyun oynamast gerektigini sdyliyor.
Oyunun kurallarina gore dev ilk 6nce magaranin
duvarna 1, 2, ..., 22 sayilarint yaziyor. Bundan sonra,
oyuna Keloglan baslamak tizere, Keloglan ve dev strayla
hamle yapiyor. Keloglan her hamlesinde duvardaki
saytlardan birini seciyor, sectigi sayida altin sikkesini
zuladan alip torbasina koyuyor ve bundan sonra sectigi
saylyl duvardan siliyor. Dev her hamlesinde

duvardaki sayilardan birini seciyor, sectigi sayida

altin sikkesini torbadan ¢ikarip zulaya geri koyuyor,
ardindan da sectigi sayiyt duvardan siliyor.

Dogal olarak Keloglan hamle yaptiginda o an zuladaki
sikke sayisindan daha ytliksek degerde bir say1 secemiyor.
Dev de o an torbadaki altin sikke sayisindan

daha yiksek degerde bir say1 secemiyor.

Oyun Keloglan veya dev hamle yapamayinca sona eriyor.
(Oyun duvardaki sayilarin timi silinene

dek devam edebilir veya daha énce sona erebilir.
Ornegin Keloglan ilk hamlesinde torbasina

zuladan sadece bir altin sikke koyarsa dev hamle
yapamayacak duruma gelir ve oyun biter.)

Oyun bittiginde dev Keloglan’in

torbadaki tim altinlart almasina izin veriyor.

Keloglan
madaradan en fazla kag
altin sikke ¢ikarabilir?





