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"Dizüstü bilgisayar›n›z alkol kullan›yor mu?" fleklinde bir soru sorsam, bu-
gün için eminim bir ço¤unuz bu soruyu son derece tuhaf karfl›lard›n›z. Ancak
birkaç y›la kadar, tuhaf gelmesi bir yana, bu sorunun cevab› dizüstü bilgisa-
yar sat›n alma karar›n›z› do¤rudan etkileyebilir. Bunun nedeni, dizüstü bilgi-
sayarlar›n alkolle çal›flmas›n› sa¤layacak olan güç hücresi teknolojilerinde
pratik uygulamaya geçiflin giderek yaklaflmas›. The Register’in
http://www.theregister.co.uk/content/54/29590.html adresindeki haberin-
de, Toshiba’n›n, metanolle çal›flan dizüstü bilgisayarlar üzerinde çal›flt›¤›ndan
ve ilk örneklerin önümüzdeki y›l raflarda olabilece¤inden bahsediliyordu. Ha-
ziran ay›n›n sonunda da Yahoo! Web sitesinde (http://story.news.ya-
hoo.com/news?tmpl=story&u=/nm/20030630/tc_nm/tech_japan_nec_dc_1),
bu kez NEC firmas›n›n metanolün dizüstü bilgisayarlarda enerji kayna¤›

olarak kullan›lmas› konusunda sonuca yaklaflt›¤›na dair bir haber yer
ald›. Haberde belirtildi¤ine göre, matanolü enerji kayna¤› olarak kul-
lanan dizüstü sistemlerde as›l hedeflenen süre, bir metanol kartufluy-
la 40 saatlik çal›flma süresine ulaflabilmek. Ancak NEC, t›pk› Toshi-
ba gibi önümüzdeki y›l piyasaya sürmeye haz›rland›¤› ilk ürünlerde
bafllang›ç için 5 saatlik çal›flma süresini hedefliyor. Verilen sözlere
bak›ld›¤›nda bu süre az gibi görünse de, metanolünüz bitti¤inde di-
züstü bilgisayar›n›z›n kartuflunu yeniden metanolle doldurarak çal›fl-
maya devam edebildi¤iniz için, hiç olmasa flarj için beklemek zorun-
da kalm›yorsunuz. Sözün özü, dizüstü bilgisayar›n›zdan bir türlü ay-
r›lam›yorsan›z siz en iyisi yan›n›zda bir de matara tafl›maya haz›r-
lan›n.

‹nternet’e ba¤lan›p siteler ve dokümanlar aras›nda dolafl›rken, sayfalar
aras›nda gezebilmek için bir o linke bir bu linke sürekli t›klay›p duruyoruz.
Hani baz› fleyler vard›r ya; art›k hayat›n öyle al›fl›ld›k bir parças› olmufltur
ki, varl›¤›n›n fark›nda bile olmazs›n›z ama yoklu¤unu an›nda hissetmeye
bafllars›n›z. ‹flte ‹nternet gezginleri için linkleri bu kategoriye sokmak
mümkün. Hypertag adl› bir firma da, haz›r link kavram› birçok kifli için bu
kadar kan›ksanm›flken, bunlar› gerçek yaflama da tafl›maya karar vermifl.
Hypertag sistemi, günlük yaflamda etkileflime girdi¤iniz nesnelerin üzerine
bir k›z›lötesi verici yerlefltirilmesi prensibiyle çal›fl›yor. Hypertag sistemi
yerlefltirilmifl bu nesnelerin karfl›s›na geçerek k›z›lötesi iletiflim portuna sa-
hip ve sistemle uyumlu olan cep telefonu veya cep bilgisayar› gibi bir ciha-
z› do¤rulttu¤unuzda, önceden tan›mlanm›fl olan bilgi, an›nda cihaz›n›za
gönderiliyor ve ekranda görüntüleniyor. Sistemin potansiyel kullan›m alan-
lar› yaln›zca hayal gücünüzle s›n›rl›; yolda afifline rastlad›¤›n›z bir film için
bilet almaktan tutun da, müzeleri ziyaret ederken ilginizi çeken parçalar›n
geçmifliyle ilgili ayr›nt›l› bilgi edinmeye kadar. Zaten Hypertag’in flu an
Londra’daki baz› sinema afifllerinde ve müzelerde kullan›lmaya baflland›¤›
da belirtiliyor. Konu hakk›nda daha ayr›nt›l› bilgiye http://www.hyper-
tag.co.uk adresinden ulaflabilirsiniz.

Günlük Hayattaki Linkler
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Alkol Kullanan Dizüstü Bilgisayarlar
.

Hypertag sayesinde, hakk›nda ayr›nt›l› bilgi almak istedi¤iniz bir fle-
ye cep telefonunuzu do¤rultman›z yeterli olacak.

PS2, ya da uzun ad›yla Sony PlayStation 2’nin bir oyun konsolu oldu¤unu ço-
¤unuz biliyor olmal›s›n›z. Bu cihaz› al›p bir televizyona ba¤lars›n›z, DVD sürücüsü-
ne oyun diskini sürer ve kumanda kollar›n› elinize al›p kendinizi ekran bafl›nda ma-
ceradan maceraya atars›n›z. Tabii cihaz bu yönüyle baz›lar›n›z›n ilgisini pek çekmi-
yor olabilir; sonuçta bir oyuncak. Ancak ABD’deki Illinois Üniversitesi’ne ba¤l› Ulu-
sal Süperbilgisayar Uygulamalar› Merkezi (National Center for Supercomputing
Applications- NCSA), 70 adet PS2 konsolunu birbirine ba¤layarak, saniyede yar›m
trilyon ifllem yapabilme kapasitesine sahip olan ve bu h›za eriflti¤inde dünyan›n ilk
500 süperbilgisayar› listesine (http://www.top500.org) girebilecek kadar iddial›
bir süperbilgisayar sistemi oluflturmay› baflarm›fl. PS2 konsollar›n›n bir araya gel-
mesiyle oluflan bu sistemin as›l gücü, PS2’nin Emotion Engine ad› verilen ve
saniyede 6,5 milyar ifllem yapabilen grafik ifllemcisinin, Sony Linux Kiti sayesinde
grafik tabanl› olmayan iflleri de yapabilecek biçimde programlanabilmesinden ileri
geliyor. Sistemi kuranlara göre, bu projenin arkas›ndaki en önemli motivasyon,
kolay bulunan malzemelerle düflük maliyetli bir süperbilgisayar sistemi oluflturup
oluflturamayacaklar›n› görmek olmufl. Projeyle ilgili ayr›nt›l› bilgi ve geliflmeleri
http://arrakis.ncsa.uiuc.edu/ps2/index.php adresinden takip edebilirsiniz.

PS2 tek bafl›na
yaln›zca bir oyun
konsolu gibi görü-
nüyor olsa da, 70
tanesi bir araya
geldi¤inde büyük
ifller baflarabiliyor.

PS2’den Süperbilgisayar?.
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