Sosyal Medyanin
Cocuklara
Olumsuz Etkist

Eski bir Facebook calisaninin ortaya attigi iddialar tzerine
baslatilan ve ABD’li senatorler tarafindan yurutdlen sorus-
turma sirasinda endise verici bilgiler ortaya cikti. Facebook
tarafindan yapilan bazi arastirmalarda, Facebook’a ait olan
Instagram uygulamasinin ¢ocuklar igin zararl oldugunun
tespit edildigi ancak firmanin bu bilgileri sakladigi iddia edi-
liyor. 13 yasin altindakiler Facebook uygulamasini kullana-
mazken Instagram’i kullanabiliyor. Instagram kullanan bu
yas grubunun intihar egiliminde artis oldugu gorilen aras-
tirmayla ilgili bilgilerin henlz timuyle aciga ¢ikmadigi iddia
ediliyor. Bununla birlikte, Facebook’un Instagram Kids adin-

Metaverse

Facebook CEO’su Mark Zuckerberg gectigimiz ginlerde
yaptigi bir aciklamada Facebook’un gelecekte bir “metaver-
se” sirketi olacagini acikladi. Turkgeye “evrenotesi” olarak ce-
virebilecegimiz bu kavram, 6ztnde sanal gerceklik, artiril-
mis gerceklik ve internetten olusan dijital bir dlinyayi ifade
ediyor. Oyunlar, video-konferanslar, kriptoparalar ve sosyal
medya gibi bircok unsur bu evrenin icinde kendine yer bulu-
yor. Halihazirda, dijital evrende farkli farkh ddnyalardaki ele-

daki cocuklara yonelik uygulama gelistirme strecini hizlan-
dirmasi da bu konunun hafife alinmamasi gerektiginin bir
kaniti. Zaman zaman medyada bu iddialari hakl ¢ikaracak
haberlerin yer aldigi g6z ontnde bulunduruldugunda, 6zel-
likle cocuklarin sosyal medyadan uzak tutulmasinin daha
glvenli olacagini soyleyebiliriz.

https:/reut.rs/3jbmldx

mentler birbirini etkilemiyor ya da ortamlar arasinda aktari-
lamiyor. Ornegin Minecraftta olusturdugunuz bir karakter,
Fortnite oyununda bir anlam ifade etmiyor. Facebook gele-
cekte bu sanal dinyalar arasinda gecisi mumkuin kilacak ak-
torlerden biri olmayi hedefliyor.

Ote yandan metaverse ile ilgilenen baska firmalar da var. 5G
teknolojisine ciddi yatirim yapan telekomunikasyon firma-
lari metaverse’te yer alan ve ek Ucret gerektiren hizmetler
sunmaya basladilar. Ornegin China Mobile, 360 derece kon-
ser kayitlarinin izlenebilecegi bir sanal gerceklik platformu-
nu hizmete sundu; Gliney Koreli SK Telekom, kullanicilarin
avatar araciligiyla birbiriyle iletisime gectigi bir platform ta-
nitti; ABD’li Verizon, maclarin 360 derece tekrarlarinin g
boyutlu izlenebilecegi bir uygulama gelistirdigini duyurdu.
Apple ve Microsoft da bu alanda cesitli projeler gelistiriyor.

https://bit.ly/metave
https://bit.ly/meta-face
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