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- 1 numarali kartondaki pargay! kartondan ayirin.
Pargadaki kesikli alanlari ¢ikarin. Pargayt tum kat
yerlerinden arkaya katlayin. Kirmizi kulakgiga
yapigtirict strlin ve parganin diger ucundaki ayni
renkli alana yapigtirin.
- 2 numaral kartondaki dag pargasini kartondan
ayirin. Pargayi kartonda belirtilen kat yerlerinden
arkaya, diger kat yerlerinden éne katlayin. Arka
yuzdeki agik pembe, koyu pembe ve mavi alanlara
yapigtirict str(n ve bu alanlari kargilarina denk
gelen ayni renkli alanlara yapigtirin.
- 3 numarall kartondaki yegil pargalari kartondan
ayirin. Pargalardaki kulakgtklart arkaya katlayin.
Kulakgiklara yapigtirict strap dagin 6n kismindaki
ayni renkli alanlara yapigtirin. Dagin altinda kalan
turuncu kulakgiklara yapigtirict sartn. Dagl, daha
énce hazirladiginiz parganin iginden gegirerek
tabanina yapigtirin. 3 numarali kartondaki
dikdortgen pargalari kartondan ayirin. Onceden
hazirladiginiz parganin yan kisimlarindaki pembe,
sart ve yegil kulakgtklara yapigtirict saran.
Dikdortgen pargalari bu kulakgiklara renklerine
dikkat ederek yapigtirin.
- 2 ve 3 numaral kartonlardaki teleferik -
kabinlerini olugturacak pargalart kartonlardan

Hareketli
Teleferik
Maketi’nin
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ayirin. Teleferik kabininin ortasindaki kesikli alani

parmaginizla iterek gikarin. Kabinin diger tarafinin
pembe ylzine minik bir fotografinizi yapigtirin.
Bu pargay! ortadaki kat yerinden arkaya, digta
kalan iki kat yerinden dne katlayin. Pembe alana
yapigtirict strln ve kargisina denk gelen pembe
alana yapigtirin. Kabinin tutacagini olugturacak
diger parcay! ortadaki iki kat yerinden arkaya,
digtaki iki kat yerinden 6ne katlayin. Parganin arka
yUzandeki yegil ve sart alanlara yapigtirici stran
ve kargilikl denk gelen ayni renkli alanlari birbirine
yapigtirarak tutacad! olugturun. Kabinin ug
kismindaki mavi kulakgiklara yapigtirict strin ve
tutacaktaki mavi alanlara yapigtirin. Diger teleferik
kabinini de ayni gekilde hazirlayin. Hazirladiginiz
teleferik kabinlerini maketinizin Gzerindeki oval
sekilli delikten iceri gegirin. Teleferiklerinizi

ettirerek dag manzarasinin keyfini ¢ikarabilirsiniz. -
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ve oyunumuzu oynamaya baglayin!
- Oyun 2-4 kigiyle oynanir.
- Kartlar karigtirilir. Her oyuncuya altigar
kart dagitilir. Oyuncular kendi kartlarini diger
oyunculara géstermeden ellerinde tutar.
Kalan kartlar resimli y(zleri yere gelecek
gekilde st Gste ortaya konur.
- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.
- llk oyuncu elindeki kartlara bakar. Bir
araya getirmeye ¢aligtigi hayvan ailesinin
eksik bireylerini bagka bir oyuncuya sorarak
tamamlamaya ¢aligir. Ornegin oyuncunun

QY - elinde kizilgeyik ailesinden bir kart varsa ve

bu aileyi tamamlamak istiyorsa, sectigi bagka
bir oyuncuya “Sende kizilgeyik ailesinden

bir birey var mi?” geklinde soru sorar.

Soru sorulan oyuncunun elinde kizilgeyik
ailesinden herhangi bir birey varsa bu karti,
birden fazla birey varsa istedigi birini vermek

Dergimizin bu sayisinda, sizin
i¢in hazirladigimiz kartlarin
dokuzunda 1’den 9’a kadar
sayilar var. Kalan dokuz
karttaysa daga tirmanan, birden
dokuza kadar farkl sayilarda
dagc! bulunuyor. Bu kartlarla
egleme oyunu oynamak igin
once kartlari kartonlardan
ayirip karigtirin. Uzerinde resim
ve say! bulunan yGzleri alta
gelecek gekilde yere dizin.
Sonra kartlari ikiger ikiger agin.
Dagcilarla sayilari eglemeye
galigin. Ornegin agtiginiz iki
karttan birinde bir dagct daga

Dagdda Yasayan Hayvan Aileleri Oyunu

Yaban kegisi ailesi, kizilgeyik ailesi, yabani tavgan ailesi, bozay: ailesi ve dag faresi
ailesi... Bakalim énce kim tamamlayacak dagda yagayan bir hayvan ailesini!

Sizin igin bu sayimizda, daglarda yagayan beg farkli hayvan ailesinin yer aldigi bir
oyun hazirladik. Amag, bir hayvan ailesindeki 6 bireyi bir araya getirerek oyunu
kazanmak. Haydi, dergimizin ekinde yer alan kartlart kartonlardan ayirarak hazirlayin

zorundadir. Eger yoksa “Yok!” der ve soru
soran oyuncu ortadaki destenin en Gstindeki
karti alir ve kendi kartlarinin arasina koyar.
Sira diger oyuncuya geger.

- Oyuncular sirastyla diger oyunculardan

kart alarak ya da desteden kart cekerek
hayvan ailelerini olugturmaya ¢aligir. Ortadaki **
destede kartlar bittiginde oyuncular yalnizca
birbirlerine sorarak kart almaya devam eder.
Sorulan soruya bir oyuncu “Yok!” yaniti
verdiginde oyuncular ellerindeki kartlara
yeni bir kart eklemeden sira diger oyuncuya |
geger. iz,
- Bir hayvan ailesinin 6 kartini da toplayan
oyuncu, o hayvan ailesinin adini séyler

ve kartlarint yere agar. Bu oyuncu oyunu
kazanir.
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tirmaniyor, digerinde de

1 sayist varsa bu iki kart
birbirinin egidir. Bu iki karti
kenara ayirin. Agtiginiz kartlar
birbirinin egi degilse bu iki
karti ters gevirip bagka iki kart
agin. Dilerseniz bu oyunu iki
ya da daha fazla oyuncuyla,
kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu biraz
basitlegtirmek isterseniz oyunun
baginda tum kartlari resimli

ve saylli yazleri Gste gelecek
sekilde yere dizebilirsiniz.
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