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1- Bevaz B6-B5 ve B6-B4 oynar. Tabii ki
N2-N3 ovnayarak agik vermez, Beyaz sivahin
cephe gerisine (N2 ve N3) saglam bir sekilde
verlesmistir ve Kargi saldin igin firsat kollamak-
tacir. Siyah eninde sonunda bir agik verecekrir,
o zaman bevaz sivahi Kiracak ve kendi kapilan-
nin besi (bu son zardan sonra dérdii) Kapali ol-
dugundan oyunda inistyatifi ele gegirecekrir. Si-
vahin agik vermesi uzarsa, beyaz cephe gerisin-
deki 5 tagimn higbirini oynayamadifindan kendi
ig kapilarini birbir bozmaya baglayacakor. Bu
nedenle sivah, beyvazi miimkiin oldugu kadar
hapis tutucu bir strateji izleyeceker. Yeri gel-
migken ravla ustalifnin belki bazilaninizea bilin-
meyen paradoksal bir inceliginden soz ermek is-
tiyoruz. Oyununuz kitiye gidivorsa (zaten kay-
bedecekseniz) kasten agik vererek kendinizi
kirdinn ve hasmin cephe gerisine (sivah cephe
gerisi N1-N6, bevaz cephe gerisi B1-B6) verle-
gin ve oyun sonunda karst saldinva gegme firsa-
tn bekleyin, tabii bu arada milmkiinse kendi i¢
kaptlarinizs arunin, Ozellikle asagidaki fig sart
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gerceklesmisse kendinizi kirdirtmak i¢in hig
beklemeyin: a) hasminiz zaman agisindan siz-
den tndedir; b) hasminizin cephe gerisinde kin-
lan tagimizi koyabilecefiniz en az 2 yer vardir
(igerde 4 kaptdan fazla voktur): ¢) hasmimizin
kendi cephe gerisinde aguit voktur. Bu sonuncu
nokta, tavlayt ivi bilmeyenlere sagma gelebilin
“agigr varsa, kinlan tagimi yerine kovarken onu
da karanm igte, oh ne ald, bir tagla iki kus”™ diye
diigiinebilir, Ancak isleri kiitiiye gidenin, has-
min cephe gerisine diigmek, biylece zaman ka-
zanmak ve vurugmak firsat arayacagimi belirt-
migtik. Karginizdaki iyi bir tavla oyuncusu ise,
kendi cephe gerisinde kasten agik(lar) birakmak
isteyecekeir. O halde ne mi yapmahsiniz? Has-
minizin kinlmak istedigini sezerseniz (Grmegin
acigint kaparma firsat eline gectigi halde onu
kapatmivor), onu asla kirmaving tabii mechur
kalirsaniz Kiracaksiniz, o bagka. Hasmimizin size
yem olarak verdigi yeni taglinm kirmaya ugirag-
mak yerine, onun o zamana kadar kirdiginiz ras-
lary Ginfine kaptlar irmeye ¢aligin, onu hapset-
meyi denevin. Y

2- Siyah B5-B11 ve N10-N7 degil, B5-BS ve
B10-N9 ovnamalidir. Cliinkii bevaz gelecek zar-
da 5 veya 6 aup siyahi kiramazsa, siyah 1 veya 8
atarak N9'daki kapryr kapatma sansi elde eder;
bu durumda bevaz tamamen hapsolur. Beyaz,
styahi N9'da kirsa bile, bunun siyaha hemen hig
zarant voktur; ¢iinkil siyah kinlan tagimi hemen
yerine koyarak kagmakea serbestrir. Tavlada as-
la agik vermeyecek sekilde oynayan kaybeder,
Verilen bir agiin kinlmasindan dogacak zarar
ok kiigiikse (hasmin cephe gerisi bogsa ve ora-

dan kagmaniz kolaysa) veya kinlmak yarar sagla-
vacaksa (1. problemde agikladik) kinlmakean
gekinmemek gerekir,

3- B12'deki aqigi kirarak Sivah'a zaman ka-
zandirmy olursunuz, bunu vapmamalisiniz. N9-
B11 ve B11-B7 oynavin.

4- N1-N3 ve BY9-B4 oynayiniz. N3-N§ ile
kagmayi diigiinmiig olabilirsiniz. Fakat i¢ kapila-
nnizr artrmaniz daha snemlidir. Ciinkii siyahin
atacaf zarlardan birgogu ona mecburen agik
verdirtecektir. Omegin, sivah 5-4 atarsa mecbu-
ren N6 ve N7'de agik verir.

5- N3-N8 ve N3-N9 oynamahsiniz. lgerde-
ki 3 agifiniza ragmen N9'da kirmanizin iki ne-
deni vardir: Kendinizi kirdirtarak zaman kazan-
mak ve siyah'in N4'da kapi alarak sizin 6 ile ¢1-
kiglariniza engel olmasini 6nlemek.

- N1-N3 ve B8-B3 oynamalisimz. B1'deki
tagi kirmaniz veya N12 ve B7'deki agiklanniz
kacmaniz anlamsizdir. B3, B7 ve B8'deki agikla-
ri kasteén verdiniz, artik sivahin sizi kirmadan
gtkmast zordur. Kirthp onun cephe gerisine
gidecek ve orada onun bagina iy acacaksmiz.
Siyahin atacag zarlann onun kapilarin bozacag
bellidir. BI'deki tagt kirmamz halinde siyah gele
attikca, sizin i¢ kapilan bozmanmz gindeme
gelir; ¢linkii sivahin cephe gerisinde 5 kapi ar-
kasinda hapissiniz, ¢ikamayinea i¢ kapilarmiz
bozmak zorunda kalabilirsiniz,

7- NI-N3 ve N2-N8 oynamalismiz, Artik
Sivah'in cephe gerisinde agik veremezsiniz,
glinkit N4, N5, N6 ve N7'de iizerinize kapi al-
mava hazir 4 rag canavar gibi beklemekredir,
BY-B3 bu nedenle tercih edilemez.
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7- Beyaz 6-2 aynar.
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