Satranc

Ozgiir Kurtulus
Majestelerinin
Giivenligi

Sutrang kitaplarm ¢ogu erken-
den ok yupmiyr ve Sah'in satosunu
kanmizm son zerresine kadir savun-
mayr tavsiye eder. Oysa satrang tari-
hi Sah'in cesurca ovnandigs ve teha-
asina destek saBladi@y suvay sahinele-
nyle doludur. Asagidaki érnek Petro-
stan ile Unzicker arasinda Ham-
burg'da 1960"da oynanmy.

1. §f1! Se8 2. h4 h5 3, Kle2 §h7
4. Sel Sg8 5.5d1 $h7 6.5¢1 Sg8 7.
Shl Sh7 8.Ve2

Plaminin binner kismint tamam-
lavan Petrosian gah kanady aking ha-
arlyor.

K... Vb7 9.Kel Sg7 10, Vb5 Va8
1164 Sh7 12. Ve2 Vb7

Sivah 12.., 15 mi oynamaliyds?
Oyunun gidigating ghre “ever”. An-
cuk bu hamle de et ve gb karelerini
zayiflatacake,

13, g4 hxgd 14, Vxgd Ve7 15, h3
Vit 16. Sa2 Sg7 17, hxgt Vxgh 18

Vii4 Fe7 19. V2 $i8 20. Ad2 Kb7 21.
Ab3 Ka7 22.Vh2 $f6 23. Keb Kad7
24, AcS b3+ 25, Sxb3d Kdé 26. 15
Kbb+ 27. $a2 (1-0)

Bir diger Girnek 1983 Sika-
go'dan. Psukhis-Hebden arasinda oy-
nunmis,

Bevaz i bir ekstra geger b-pivo-
nu var. Dogal olarak ono vezir yap-
mak istiyor. Simdiki teknik sorun pi-
vonu i korunan b6 karesinden gii-
venle agtrmak.

LKA Fa7 2. b4 VT 3.Kd3 gh
4.Vgd Sg7 5.K03 Ki¥ 6,h5 g5 7.Vi5
Ve7 8882 Fbé 9.5f1 Fa7 10.8e2 Fhb
11.9d3 Fa7 12.9¢4 Ve7+ 13, Sb3 Ve7
14.24 Fbo 15.5¢4 Fa7 16.5b5!!

Yiiriiyvilg basladi, Diigmuan safla-
rmin tam ortasing! Bu tam bir boga
gliresi meydan okumasy mi, yoksa
daha incelikhi bir senaryo mu var?

16. ... VeR 17.Fch VA8 18. St
19.Nd7! Beyaz'm planlan hedefine
ulag, Artik Saly b, dilgeyi pivonunu
yvigitge savunabilir.

19.., Veb+ 20, Vxeh fxel 21,
Kxf8 Sxi¥ 22, §b3 Se7 23, Sab Fxf2
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24.04 Sd8 25.5b7 Fel 26, b5 Fi2
27. b6 Fdd 28.Fad d5 29.exd5 exd5
3.exd5 ed 31, Sch SeB 32,406 ¢
33.Fb5 Ff6 34. Faba Sbs 35. Sd7
(1-0)

Se-filler

Bir atn mi, yoksa bir filin i da-
ha ok para edecegn amatdr satranggt-
lurnin gelencksel mrmymasidir, Filse-
verler atlaving, atseverler fillerini,
oyunun erken agamalanndan birinde
hovrarga feda ederler. Bu gibn fedalar
gogunlukla o anki konumin dayar-
malarindan degil, soz konusu ragin
oyuncu tarafindan sevilip sevilme-
mesinden kaynaklanr. A gogunluk-
la rahat bir tagtie. Hoplayip ziplayabi-
len at kolay kolay bir kégeye sikignn-
Tamaz, Oysa filin kendi rengindeki
pivonlarca kisurilmast alisthmg bir
durum. Bu yiizden amatiir filseverle-
rin dikkatli davranmasi gerekiyor.

Kendi rengindeki pivonlarea
Kistirilmag file esprili bir ifadeyle
“se=0l" divebiling Sefil venstiricile-
rinin tamami amatdr dedil. Asugidaki
ovun 1905'te Carl Schlechter tle
W John arasida oynanmiy ve sefille-
re i bar iirnek olugturayor.

L4 d5 2. ¢4 ¢6 3. Ac3 15

Sivah. beyaz karelere yerleseir-
digi piyonlanylhi tam bir Cin Seddi
olugturuyor, Bunun sonucunda
ef'deki vezir kanudy filini se-fil bir
durumda irakivor, Dolavisivla Be-
vaz'in bundun sonraki hamlelerinin
Sivah'in diigtiigli bu dorumun rading
grkarma afayiglin gisterecedi kesin,

4. Af3 6 5. F4 IFdb

Siyah'in sivah karedeki filini fe-
da ermest Bevaz'in ekmegine yag
siirmek olacagindan bu hamle olduk-
Cat rartsmali,

O.ed A6 7, Fdd VeT?!

Berbar bir hamle, Beyaz'in
1. Kael hamlesi panige ve zaman
kaybina val agabilir.

8. 23 0-0 9. 0-0 Aed 10. Vb3 Sh8
11 Kael Fxf4?

Bir hata daha. Bevaz'a yan agik
e e-dilgevi hediye edildi, Sivah va-
ratng Cin Seddi'ni koruvabildigy sii-
rece giigliivdii. Kendisinden bekle-
nen L. Ve7 hamlesiydi,

12, ext4! Vi721 13, AeS Vel 14,
Fxed fxed 15, £3 exf3 16, Kel Ve?
17. Vad S8 18, Kxi3 Aab 19, b3 ViR
20, €5 Ac7 21, Vb2 Fd7 22, Vo2 Ve
23, Kefl KaeB 24, g4! FeB 25, Khal
g6 26 b4! Vit 27. Khi3d Ke7 28, adl
ab 29, Ad1 Kg7 30, Aed V7 31, g3!
Fd7 32, Adg4 Fe8 33, Ahf+!

Saar Bevaz'dan vana. (i kuaresi-
nin 33. Af6+ humlesivle birdenbire
fethedilmesi durumunda Stvah’i
33kxi6 34, exfo Vi hamleleriyle
ortali@ biraz kangtirma sanst olabile-
cekri,

33,... §h8 34, Ve2 VU8 35, Acgd!
Fd7 36. Ve3! Actl 37. Kh3 Ve7 38.
Al6! Vxed

Bevaz'm atim f6'va ¢ivileyen
beklenmedik bir gelisme. Ancak, Si-
vah'in yapabileced ne kald ki?

39, fxes Ke7 40, Khfd Axit 41,
Kxf6 Kxft 42, cxfh Ke8 43, Af7+ Sp8
44 Aes!

Bevaz'in an nikayver Clin Sed-
di'min yumugak karmina geri dindii.

4. KdB 45, Sg2 S8 46, b4 FeB

Sivah’in harekatt h4-h5 kana-
dindan durdurma gabasi tersien ¢i-
kertlmesmden bagka e sonug sag-
lumayor.

47. 53 FI7 45, 54 Ses 49, Kbi!
S8 50. b3! (1-0

Oyun [zleme Kilavuzu

Bir verlerde satrang ovnuvan ki
insan kegfertifinizi varsavalim. Olay
arkeolopi bilgilerimzi bosa gikaracak
bu keghinia degedendirehilmeniz igin
tzel bir formasvon gerckiyor. Biiyik
olastlikla sizi giriip duymayacaklinn-
dan fark edilme kaygisi duymadan
beklemede olan tarafin arkasing verle-
sip, konumu incelemeye baghivubilir-
siniz. Bu noktada beklemedeki oyun-
cuyi dogni sapramiy olmak ¢lzemdir,

Buglarda ki ovuncunun da il ol-
dugu sanwsana kapilabilirsiniz. Oyun-
colardan birinin viiziine ruracagmiz
aynanin Gzerinde olugan bugu hayar
olduklanni kanitlar. Az sonra karginuz-
daki oyuncy hafifce dudaklanm nem-
lendirecek va da gozlenm kisacakor.
Bunu takiben yavag gekimli bir filmde
geng hayana rozlugu uzatan Clark
Gable edasivla bir g verinden kaldi-
racak ve bagka bir kareye hrkacaknr
Bu nokrada tahtadan biraz uzaklag-
makt fayeda var, Yaslanmakea oldukla-
ni kollaring ve Gt dste actiklan bacak-
lanny degistiren oyuncular sizi girme-
seler de varlifmizdan size garparak ha-
herdar olabilirler. Bu esnadu gergekle-
gen her gey yirme yoluvla dia duyvam-
lunabilir.

Durum dinginlige kavusurken
siz de diger oyuncunun arkasing ver-
lesebilirsiniz,

Dikkatinizi tahta iizerinde vo-
gunlagtrmakta giiglik gekebilirsimiz
Bu dit bir 1k optik numarayla ¢iziim-
lenebilin. Ornegin sivah ve bevaz ka-
relere dikkatle wzun sire hakarsaniz,
aplavip yver defiistirmeye baslarlar.
Sivah  kareler bir ki santim
havalanip, yavasga beyaz karelerin
izenne binerler. Aniden ndak degis-
ririrseniz aynisini beyaz kareler
vapacaknr. San kalmak korkusuvly
ghizlerinizi kapayucak olursaniz,
kafamizda satrang tahrasimin pembe-
vesil bir modeli cantanir, Siz bunlarla
eglenirken ovuncular bir sonraki
hamle igin hazir duruma gelirler.

Bilim v Teknik
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