Kitap... |

Po}'lln o8 Bir Aileye

aneri Kavusma
Oykiisii

Aile olmak yalnizca kan bagiyla olmaz. icten,
_buyuk bir sevgi de aile olabilmeyi saglar.
TUBITAK Popdiler Bilim Kitaplar’ndan ¢ikan
ve yakin bir sire dnce yeni baskisi yapilan
Ugurbécegi Kapinizi Calarsa adli kitapta da
bdyle bir dyka var. Ailenin biricik kizi Eda
ile ayicik Bay Sarr’nin, bir ugurbéceginin
sirtinda baglayan ve mutlu bir aileye uzanan
oykusu... Prof. Dr. Nege Erol ve Salim
Kesking62z’iin yazmig oldugu bu kitabt,
Ozlem Korgak resimlemis.

Kiibra Kara

Prof. Dr. Nega Ercl - Salim Kesking®z
Resrmlyer: Ozlam Korgak

Bebekler Nereden Gelir?

“t ¥ Pipkin, yavru bir penguen. Onun yanitini merak ettigi
-T*Bebekler ﬁ*# dyle cok soru var ki... Ama yanitint en gok merak
. * ettigi soru da gu: “Bebekler nereden gelir?”. Tam
; I*\l eredenl B bu sorunun ya§mt|m bulmaya galigirken Pipkin’in bir
_ Gellf[‘. o kardegi oluyor ve bebek penguenlerin yumurtadan
e ¢tktigini 6greniyor. Arkadag! yavru fok Pipkin’e diyor
ki “Bebek foklar diinyaya gelmeye hazir olana kadar
annelerinin karninda bayar.”. Pipkin, bebek foklarin
ve penguenlerin nereden geldigini ogreniyor. Peki
ya diger bebekler? Pipkin digerlerinin nereden
geldigini 6grenmek igin bir yolculuga gtkiyor. Bu
yolculugunda bebek balinalarin, deniz :
| kaplumbagalarinin ve diger bebeklerin
f#' | nereden geldigini 6greniyor. Sonunda
| da tum bu égrendiklerini kardegine
3 -’52. | anlatmak igin eve geri dondyor.
. | TUBITAK Populer Bilim Kitaplar’ndan
% | cikan Bebekler Nereden Gelir?
Y % | adli bu kitabin ekinde upuzun bir
g ‘\ poster bulunuyor. Posterde, gesitli
1}&5 ' | canlilarin yetigkin ve yavru halleri
= #5 | gosteriliyor. Kitabt Anna Milbourne
> 4 | yazmig, Sermin Korkusuz Aslan
g < | Tarkgzle?gtirmig.
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Farkl Yiuzler Tombalas:

Oyunu oynamak icin dergimizin ekindeki yuz
kaliplarini, yaz kartlarint ve yiz tamamlama
pargalarini hazirlamaniz gerekir.

Kurallar

- Oyun 2 kigiyle oynanir.

- Oyuncular birer yz kalibt alir. YUz kartlarindan
istedigini seger. Ikisini de 6nine koyar.

- Yz tamamlama pargalari, i¢i gériunmeyen bir torbaya
konulur.

- Oyunda amag oyuncularin yaz kartlarindaki resmi, ytuz
kalibinin Gstinde dogru gekilde olugturmasidir.

- Oyunculardan biri, torbadan yaz tamamlama pargalarini
¢ekme gorevi Gstlenir. Bu oyuncu, bir par¢a ¢eker ve
parcay! diger oyuncuya da gosterir.

- Torbadan g¢ekilen ytiz tamamlama pargasi,
oyunculardan birinin yGz kartindaki yGza olugturmak igin
uygunsa bu.oyuncu o pargay! alip yGz kalibinin (zerine
dogru gekilde yerlegtirir. E§er ¢ekilen yuz tamamlama
parcasi kimseye uymuyorsa bu parga kenara ayrilir.

- Torbadan yuz tamamlama pargasi cekme gorevini
ustlenen oyuncu tekrar bir par¢ca ¢geker ve oyun bu
sekilde devam eder.

- Oyunun baginda aldii yaz kartindaki resmi, kendi yiz

kalibinda ilk olugturan oyuncu oyunu kazanir.
Kiibra Kara

Cizim: Pinar Biiylikgtiral

Bu sayimizda sizler igin alti farkl kiginin
¢ocuk, yetigkin ve yagl héllerinin yer

aldigi kartlar hazirladik. Kartlarinizla oyun
oynamak igin tum kartlari, resimli yazleri
yukari gelecek gekilde yere dizin. Ardindan
g6z rengi, sa¢ rengi, sa¢ yapisi gibi farkl
fiziksel dzelliklerine dikkat ederek her bir

kiginin gocuk, yetigkin ve yagl hallerini
bulup gruplandirmaya ¢aligin. Gruplarken
¢ocuk, yetigkin ve yaglh héllerini sirayla
dizmeye dikkat edebilirsiniz. Bakalim
tum kigileri dogru gekilde gruplayip
siralayabilecek misiniz? lyi eglenceler.
Kiibra Kara
Cizim irma Zmiric Cetinkaya
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