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Uzman Yardimcisi,
TUBITAK Popiiler Bilim Yaywmlart

Oyununuzu
Kumandasiz Oynayin!

Microsoft'un ilk olarak gecen yilin basinda duyurdugu, neler yapabilecegi ve nasil yapacagi merak edilen
“Natal Projesi”yle ilgili detaylar gectigimiz ocak ayinda gerceklesen
Uluslararasi Tiiketici Elektronigi Fuan CES 2010’ da biraz daha giin yiiziine cikt.

atal Projesi, Microsoftun Xbox 360 oyun
‘ \ ‘ konsolu i¢in gelistirmekte oldugu, kulla-
nicillarin hi¢ bir kumanda veya Ninten-
do Wiide oldugu gibi bir kontrol ¢ubugu kullanma-
dan oyunlar1 oynayabilmesini saglayan sistemin ad.
Natal'la oyun oynarken oyuncunun viicudunu ve se-
sini kullanmas yeterli. Ornegin, araba yarist oynar-
ken, kullanicinin tek yapmasi gereken elini hayali bir
direksiyonu tutuyormus gibi yapmak. Ya da bir de-
dektiflik oyununda oyuncu, sadece verdigi sesli ko-
mutlarla oyundaki karakterin istedigi yone gitmesi-
ni ve aragtirmasini istedigi yerlere bakmasini saglaya-
bilir. Peki Natal tiim bunlar1 nasil yapryor? Yani kars1-
sindakini nasil gorityor, duyuyor ve algiliyor?
Natalda kizilalt1 151k yayan projektorle birlestiril-
mis siyah-beyaz CMOS algilayicidan olugan bir de-
rinlik algilayic1 bulunuyor. Bu derinlik algilayici sa-
yesinde Natal, noktalardan olusan ii¢ boyutlu goriin-
til elde edebiliyor. Fakat Natal bu {i¢ boyutlu nokta-
larin ne olduguna nasil karar veriyor? Bu noktada
yazilim ige dahil oluyor. Natal oncelikle goriintiile-
ri analiz edip, basit insan sekli artyor ve kafa, govde,
dirsek ve diz gibi insan viicudunun 30 ana pargasi-
ni1 tanimlamaya ¢alistyor. Tabii bunu yapabilecek bir
programin yazilmasi kolay bir is degil, insan viicu-
dunun olas: tiim sekillerinin tek tek kodlarinmn ya-
zilmast ¢ok zor ve ¢ok ugras gerektiriyor. Bunun ye-
rine Microsoft, Natal'1 programlarken yapay zekanin
gelisen bir dali olan otomatik 6grenmeyi kullaniyor.
Buradaki otomatik 6grenmede, bilgisayara milyon-
larca insan goriintiisii veri olarak veriliyor ve bilgisa-
yar verileri kargilastirarak insan viicudunu nasil an-

layacagini kendisi 6greniyor. Bu yontem sayesinde
yazilimailar insan viicudunun yapabilecegi tiim ha-
reketlerin tek tek kodlarmin yazilmas: isinden kur-
tulmus oluyorlar.

Microsoft su anda piyasaya siriilecek olan
Natal'in beynini gelistirmeye devam ediyor. Bunu
bircok degisik pozda insan resimleri elde edip, bu ve-
rileri Natal'n 6grenen beyni olan ¢ok sayida bilgisa-
yarin birbirine baglanmasindan olugan siiper bilgi-
sayarda isleyerek yapiyorlar. Burada yapilan veri top-
lama isi oldukga fazla emek gerektiriyor. Ilk olarak
calisanlar diinyanin bir¢ok yerinde evlerde, insan-
larin farkli pozlarda fotograflarini gekiyorlar. Fakat
bu resimler kendi bagina bilgisayara resimdeki insa-
nin eklemlerinin nerede oldugunu séylemiyor. Do-
lay1siyla yazilimcilarin bu verileri bilgisayardan 6n-
ce elle isleyip, tiim resimlerdeki viicut pargalarini tek
tek isaretleyen kodlar1 yazmalar1 gerekiyor. Bunun
yaninda veri toplamak i¢in kendi hareket yakalama
stiidyolarini da kullaniyorlar. Sistem, viicudun belli
noktalaria yerlestirilen algilayicilari kullandigs igin,
yazilimcilar benzer verileri kod yazmalar1 gerekme-
den bu laboratuvardan elde edebiliyorlar.

Tim bu isaretli resimler onlarca terabyte ve-
ri olusturuyor. Siiper bilgisayar bu verilerle beslene-
rek, insan viicuduyla ilgili olasiliklar ve istatistikler
olusturuyor. Tiim 6grenme isi bittiginde, 6grendigi
istatistikler ve olasiliklar Nataln icerisine aktarili-
yor. Natal'm ilk versiyonlarindan biri tanitim i¢in fu-
arlarda boy gostermeye baslad1 bile ancak daha has-
sas ve hatasiz versiyonlar1 yakin zamanda satilmaya
baslanacak.
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Peki Natal, Ogrendigi
Bu Bilgileri Nasil Kullaniyor?

Natal ilk olarak kamerasi araciligryla kar-
sisini tarayarak etrafindaki cisimlerin uzak-
liklarim: hesaplar ve etrafinin ti¢ boyutlu go-
rintisiint olusturur, sonra bu noktalardan
olusan ti¢ boyutlu goriintiide en basit in-
san seklini arar. Daha sonra, buldugu insan
sekli tizerine basit bir iskelet sistemi yerles-
tirir. Sonra Natal, gordiigii insanin neresi-
nin hangi organi oldugunu tahmin etmeye
baglar. Tiim bu tahminler Natalin 6grenen
beyninde edindigi deneyimlere gore yapilir.
Daha 6nce gordiigii insan viicudu sekille-
ri ve su an kargisinda olan pozun benzerlik-
lerine bagli olarak, Natal ¢ok ya da az emin
olarak tahminini yapar. Sonra, gordiigii vii-
cuda uyabilecegini diistindiigii tiim iskelet

olasthiklarini kargilagtirdiktan sonra, gene
deneyimlerine ve yazilimcilarin ekledikle-
ri baz1 viicut kinematigi 6lgiitlerine gore en
uygun olanini seger.

Natal yeterli sayida viicut parcas: hak-
kinda yaptig1 tahminlerde belli bir kesinli-
ge ulastiginda, o iskelete ve daha 6nce el-
de ettigi ti¢ boyutlu gorsele gore, ti¢ boyut-
lu bir “avatar” (gordiigii kisinin viicudunun
sanal ortamdaki karsihig1) olugturur. Oyu-
nun igerigine gore avatar kullanicinin te-
nine, sagina ve kiyafetine sahip olabilecegi
gibi, bagka birinin hatta bagka bir canlinin
gortntiisiine bile sahip olabilir. Daha sonra
Natal tiim bu islemleri saniyede 30 kez tek-
rarlar. Hareket ettiginizde siirekli yeni po-
zunuza goére viicudunuzun neresinin hangi
organ oldugunu belirler ve avatarinizi buna
gore glinceller.

Natal Neler Yapabiliyor?

Microsoft, CES 2010 ve CES 2009da
Natal'in bazi oyunlardaki uygulamalari-
n1 gosterdi. Bunlardan ilki Milo and Ka-
te isimli oyun. Bu oyunda kullanic1 seg-
tigi karakterin cinsiyetine gore Milo ya
da Milly ismindeki sanal karakterle ve
onun kopegi Kate'le iletisim kurarak oyu-
nu oynuyorlar. Kullanicilar oyun oynar-
ken Milonun bulundugu sanal diinya-
daymus gibi oluyorlar. Ornegin, kullani-
c1 kdgida bir sey cizip ya da yazip, kagids
Natala dogru uzattiginda oyundaki ka-
rakter uzanip kagidi aliyor ve kigidin
tizerindeki yazinin ya da seklin ne oldu-
gunu anliyor. Ya da bir gol kenarinday-
ken suya dogru egildiginizde suyun yii-
zeyinde kendi yansimanizi gériiyorsunuz
ve elinizi suya sokup, sudaki baliklar: ka-
¢irabiliyorsunuz.

Natal'm tanitimlarinda gosterilen di-
ger bir oyun da Ricochet. Bu oyunda
oyuncular iizerlerine dogru gelen topa
vurarak kargidaki kutular1 yikmaya cali-
siyor. Oyuncularin yapmalari gereken tek
seyse avatarinin tizerine dogru gelen topu
kendi iizerine geliyormus gibi viicudunu
hareket ettirerek karsilamak.

Natalin kullanildig: bir baska ilgi ce-
kici oyun da Paint Party. Paint Partyde
kullanici, sesini ve viicudunu kullanarak
bos bir duvara gizimler yapabiliyor. On-
ce konusarak istedigi boya tipini ve ren-
gini soyliiyor. Daha sonra da eliyle boya-
y1 duvara firlatir gibi yaparak ve diger bo-
yalar i¢in baska hareketlerle istedigi res-
mi ¢izebiliyor.

Kaynaklar
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