‘ baglayin.
(Oyunun|Kurallar

- Oyun 2-4 kigiyle oynanir.

- Domino kartlari karigtirilir. Oyun 2 kigiyle
oynanacaksa oyunculara yediger, 3 ya da 4
kigiyle oynanacaksa oyunculara beger kart
dagtilir.

- Artan domino kartlari; resimli yazleri

alta gelecek gekilde, st Uste, tum

oyun oyuncularin ulagabilecegi bir yere
yerlegtirilir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.
- llk oyuncu elindeki kartlardan birini, resimli
yUzu Uste gelecek gekilde ortaya koyar ve
sira sonraki oyuncuya geger.

- Sirasi gelen oyuncu elindeki kartlarda,
ortaya konulan kartin Gzerindeki hayvan
resimlerinden herhangi birinin olup
olmadigini kontrol eder. Varsa o karti
ortaya, Gzerinde ayni hayvanin resmi
bulunan kartin yanina, yerdeki kartin bir
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Aslan, kaplan, jaguar, puma, leopar, ¢ita ve vagak...

Sizin i¢in bu sayimizda 7 yabani kedi taranin yer aldigi bir
domino oyunu hazirladik. Haydi, dergimizin ekinde yer alan
domino kartlarini kartonlardan ayirin ve oyunu oynamaya

kenarina bitigik duracak gekilde koyar.

- Sirast gelen oyuncunun elindeki kartlarda,
ortaya konulan kartin Gzerindeki hayvan
resimlerinden herhangi biri yoksa bu
oyuncu yerden bir kart ¢ceker. Cektigi
kartta da ortaya konulan karttaki hayvan
resimleriyle eglegen bir resim yoksa sira bir
sonraki oyuncuya geger.

- Oyun bu gekilde devam eder. lIk iki kart
ortaya konulduktan sonra ortada bir kart
dizisi olugmaya baglar. Sirasi gelen her
oyuncu, ortadaki kart dizisinin iki ucundaki
kartlardan birinin yanina yeni bir kart
koymaya c¢aligir.

- Elindeki kartlari ilk bitiren oyuncu oyunu
kazanir.

- Oyunculardan higbiri elindeki kartlari
bitiremezse elinde en az kart kalan oyuncu
oyunu kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Goksu Karaca

Brnekidominofoyunu!

iki tarafinda da ayni
resim olan kartlar
bu sekilde konulur.
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Oyuna burddan
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devam edilebilir.

Oyuna buradan =900

devam edilebilir. "'\\7
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Pargalari kartondan ayirin. Citanin
yUzUnin bulundugu pargadaki kesikli
alanlart parmaginizla iterek gikarin.
Kenarlarda bulunan Gggen geklindeki

actk renk alanlara yapigtirict strin. Bu
alanlari kargilarina denk gelen kenarlarin
arka yazane yapigtirarak maskenizi
boyutlandirin. Citanin burnunu olugturacak
parcay! kartonda belirtilen kat yerlerinden
One, diger kat yerlerinden arkaya
katlayin. Uggen geklindeki mavi kulakgiga
yapigtirict sirin ve kargisina denk

gelen kenarin arka yGzlne yapigtirin.
Diger kulakgtklarina yapigtirict saran.

o S Cita
Maskesi ve
Penceleri

Hazirladiginiz parganin kulakgiklarint,
¢itanin burun boglugundan gegirerek arka
yUze yapigtirin. Biyiklart gitanin agzinin
kenarlarina dilediginiz gekilde yapigtirin.
Maskenin iki yaninda bulunan kiguk

daire geklindeki pargalari ¢ikarin. Olugan
deliklere ip ya da lastik gegirerek uglarini
baglayin. Bunlarin uzunlugunu baginiza
gore ayarlayabilirsiniz.

Pengeleri olugturacak pargalart kartondan
ayirin. Pargalardaki kesikleri parmaginizia
iterek agin. Pencelerinizi bileklerinize
gobre ayarlamak igin ok geklindeki ucu,
kesiklerden birine gegirin.

Kibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu

Bu sayimizda verdigimiz egleme
kartlarini yabani kediler ve

bu kedilerin kurk desenleriyle
hazirladik. Kartlarin dokuzunda
yabani kedi fotograflari,

kalan dokuzundaysa onlarin
kurklerinin fotograflari var.

Bu kartlarla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. lki ya da daha
fazla kigiyle oynayabileceginiz
bu oyun igin énce kartlar
kartonlardan ayrilir. Hayvanlarin
bulundugu kartlar resimli yazleri
uste gelecek gekilde yere
konulur. Karklerin bulundugu
kartlarsa karigtirilip resimli
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yGUzleri alta gelecek gekilde,
Gst Uste yere dizilir. Bir oyuncu
sirastyla kark kartlarindan en
usttekini ¢ekip ortaya koyar.
Ortaya konulan karttaki kirkan
ait oldugu hayvan, yere
dizilen kartlar arasindan ilk alip
“Buldum.” diyen oyuncu, bu
karti ve egini alir. Eger yaplilan
eglegtirme yanligsa kark karti
destenin en altina konulur,
hayvan kartiysa geri yerine
birakilir. Yeni bir kart ¢ekilerek
oyun devam eder. Tim kartlar
bittiginde oyun sona erer.

Merve Yildirm
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