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“Acem Baltas1” Oyunu

Bu giizel kombinezonu,
hem oklarly hem de begenile-
rinize sundugumuz yeni da-
ma notasyonu ile sunuyoruz.

1.a4-a5 (Beyaz, bir tag ve-
rerek kombinezonu baglau-
vor.) 1..abxa5 (Sivah, verilen
tag1 vemek zorundi. Notas-
yvonda rakamlardan sonra (,)
isureti beyazin oynadigmi (..
igareti ise siyahin oynadifim
giisterir.) 2.b4-b5 (Bevaz, bir-
tay daha veriyor.) 2._hbxh3
(Sivah, verilen tas: alivor.)
3.g3-g4 (Beyaz, iki tay daha
vererek, sivahi damayva ¢ikari-
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vor. Daha agihs sathasinda ra-
kibi damaya ¢ikarmak bilyiik
cesaret dogrusu!) 3.,p5xgdxel
= gl ) (Siyah iki tag viverck
damaya ¢k} 4. h2-g2 (Bevaz,
bir tas daha verivor,)
4..g1Dxg2 (Sivah, ikrami ka-
bul etmek zorunda.) 5.f2-g2
(Bevaz, rag vermeye devam
edivor.) 5..23Dxg2 (Sivah da-
ma, verilen tagl yiyerek eski
yerine donilyor.) 6.03-4 (Be-
yaz, bilyitk kombinezonunu
gergeklegtirecek anahrar ham-
lelerden birini yaparak fi¢ tag
daha veriyor,
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Ve Siyahi "tag iistii™ bira-
Kiyor.) 6.5xfHxedxd2 = d1D
(Sivah, O¢ wy daha alarak da-
mava gikiyor,) 7.h3-h4 (Kom-
binezonun plif nokeasi! Sivah,
d1 karesindeki damas ile d4
pivadesini, ¢5 karesindeki pi-
vadesi ile de iki tag birden is-
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Bevaz, h pivadesini siire-
rek bir tag daha veriyor gozii-
kilyor. Ama ashnda iki tag ala-
rak damava citkmayr gergek-
lestirecek sahane hamleyi
vapmig oluyor. Clinkii Sivah
kendisine sunulan iki rag al-
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mak zorunda.) 7..eSxedxel =
elD (Siyah, iki tay alarak
iigiinedl damasinl yapiyor.)
8.hdxh5xh7 = h8D (Beyaz,
bastan beri hesapladig rakibi-
nin biitlin taslanm toplayacak
damasina kavuguvor,)
8..d1Dxd4 (Sivah dama, bir
tag daha alivor.) 9.h8D-a8
(Beyaz, son darbevi vurmava
hazir,) 9. h4xcd (Siyah, son
hamlesini yapryor.)10.a8Dxa7
xd5xebxd7xehxddxgbxf7xdbx
elxfoxb7xadxgl

{Gergekren saheser bir kom-
binezon!
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