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“Sah kuvvetli bir tastir. Onu
kullanin!” Her satran¢ oyuncusunun
kulagina kupe olan bu soz, ABD'li
satrang oyuncusu Reuben Fine’a
atfedilmektedir. Fine (1914-1993)
ozellikle 1930-1940'1 yillarda
dunyanin en kuvvetli oyuncular
arasinda yer aliyordu, hatta

dunya sampiyonu Alexander
Alekhine 1946'da beklenmedik bir
sekilde hayatini kaybedince yeni
sampiyonu belirlemek icin 1948de
vapilacak turnuvaya davet edilen
altr oyuncudan biriydi. Ancak Fine
bu daveti reddettigi gibi birkag yil
sonra satranci tamamen birakti ve
bir psikoloji profesoru olarak kendini
akademik calismalara verdi. Bilindigi
gibi bu turnuvay! kazanan Mikhail
Botvinnik yeni diinya sampiyonu
oldu.

Fine, satranc kariyerinde en parlak
basarisini, birinciligi Paul Keres

ile paylastigr, 1938'de Hollandada
duzenlenen AVRO Turnuvasi’nda
gosterdi. Bu turnuvaya zamanin en
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kuvvetli sekiz oyuncusu katilmisti.
Zaten yukarida sozunu ettigimiz
1948 turnuvasina da AVRO'da
yarismis ve o sirada hayatta olan
alti oyuncu davet edilmisti. Simdi
Fine’in bu turnuvada oynadigi
parlak bir kombinezonu sunuyoruz
(Diyagram 1).

Diyagram 1
Reuben Fine-Salo Flohr
AVRO Turnuvasi, 1938
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Fine burada hala rok yapmamis
siyah sahin durumundan enerjik bir
sekilde yararlaniyor:

21. Kxd7! Sxd7 22. g4! Ah4 23.
Vxf7+ Fe7 22. Fb4 Kae8 25. Fxe7

Kxe7 26. Vf6 a6 27. Kd1 axb5 28.
Fed+ ve siyah terk etti.

Fine, bir psikolog ve kuvvetli bir
oyuncu olarak satranc ve psikolojiye
iliskin goruslerini “Psychology in
Chess” isimli eserinde kitaplastirdr.
Bunun disinda bircok ogretici
satranc kitabr da yazdi: Bunlardan
“Basic Chess Endings” (Temel Satrang
Oyun Sonlari) muhtemelen en
UnlUsa olup uzun yillar satrang
oyuncularinin basucu kitabi

olma ozelligini korudu. Fine,

eger gercekten yukaridaki sozu
sOylemisse muhtemelen sahin

oyun sonlarindaki aktif kullanimini
kastediyordu. ingilizlerin satranctaki
“harika cocugu” ve bir dliinya
sampiyonluk macina (1993’te Garry
Kasparov ile) ¢ikan ilk oyuncusu olan
Nigel Short’un asagidaki oyununu
gorduyse mutlaka cok sasirirdr ctinku
burada beyaz sah oyun sonunda
degil, oyun ortasinda cesur bir
sekilde disman hatlarina yaklasiyor
(Diyagram 2).



Diyagram 2 |
Nigel ShortJan Timman

Tilburg Interpolis Turnuvas, 1991
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Timman’in buyuk sorunu su ki

sahi rakip vezirin nefesini yliziinde
hissediyor ve siyah kareler o kadar
zayif ki Timman’in veziri oradan
kovmasi imkansiz. Ustelik ayni zayiflik
sayesinde beyaz sah pervasizca rakip
sahin yani basina kadar ilerliyor!
Asadida izleyecegimiz manevra “zayif
karelerden” (burada siyah kareler)
yararlanmanin sik bir ornegi:

31. Sh2!! Kc8?!

31...Fc8 32. Ag5 Fxd7 33. g4! hxg4 34.
h5 g3+ 35. fxg3 Vxa4 36. h6 Vxc2+ 37.
Kd2!!' Vxd2+ 38. Sh3 Vxg5 ve beyaz
kazanir.

32 Sg3 Kce8 33. S$f4! Fc8 34. Sg5!!

Siyah burada terk etti: 34...5h7 ise
yaramazdi ¢inkd 35. Kxf7+ Kxf7 36.
Vxf7+ Sh8 37. Shé ile beyaz kazanirdi.

Sonraki érnegimiz goreceli olarak
yakin zamanlardan, 2005 yilindaki
Ispanya Sampiyonas’'ndan. Sira
beyazda ve siyah sahin etrafindaki
siyah kareler zayif. O halde beyazin
nasil bir manevra yapacagini tahmin
edebiliyoruz (Diyagram 3).

Diyagram 3 |
M. Rivas Pastor-E. Rodriguez Guerrero
Ispanya Sampiyonasi, 2005
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Oyun soyle devam etti:

26. Sh2! h5 27. Vf4 Kf8 28. Kc7 a5 29.
$g3 a4 30. Sh4! axb3 31. axb3 Vf132. |
Sg5! h4? ‘

Bu hamle ile siyah oyunu cabucak
kaybediyor. 32...Vd3 ile daha uzun
sure dayanabilirdi. Ger¢i 33. Kxb7'den
sonra da bir piyon kazanmis olan
beyaz kazanirdr.

33. She6! Ve2 34. 3 f6 35. Kg7+ Sh8
36. Vc7 ve siyah terk etti.

“Tarih tekerrur eder.” diye bir

soz vardir. Gegmise baktigimizda
Alman satran¢ oyuncusu Richard
Teichmann’in da (1868-1925)
neredeyse ylUz yil Once benzer bir
manevra kullandigini goriyoruz.
Yukaridaki oyuncularin bu oyundan
haberi var miydi bilemiyoruz ancak
benzer konumsal ozelliklerin benzer
stratejik manevralara yol agmasi
pekald mumkin (Diyagram 4).

Diyagram 4
Richard Teichmann
Glasgow;, 1905 (Konslltasyon oyunu)
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Beyazlarla oynayan Teichmann, bu
oyunda birbirlerine danisarak ortak
bir hamlede karar kilan bir oyuncular
grubuna karsi mucadele ediyordu.
Boyle oyunlara “konsultasyon oyunu”
deniyor. Oyun soyle devam etti:

1. Sh2! b5 2. $g3 a5?
2..vd3+ 3. Sh4 Sh7! daha dogru
olurdu.

3. Sh4 g6? 4. Ke3 Vxg2 5. Kg3 Vf2 6.
fxg6 Vfa+ 7. Kg4 Vf2+ 8. Sh5 Ff3 9.
Vh7i#.

Bu kez beyaz karelerdeki zayifligin
kullanilisini gordyoruz. Teichmann
hem Capablanca hem de Lasker’in
takdirini kazanmis guclu bir
oyuncuydu. Turnuvalari siklikla besinci
sirada bitirdigi icin cagdaslari ona
“Besinci Richard” lakabini takmisti.
Cecirdigi rahatsizlik nedeniyle bir
gozu gormese de taktik gorusi hayli
keskin olan Teichmann “Satrang %99
taktiktir” 0zdeyisi ile de hatirlanir.



Ayin Sorulan

Yukarida bir oyunundan
kesit sundugumuz Richard
Teichmann’in satranc
problemleri de kurdugu
biliniyor. Ayin problemleri
olarak onun iki kurgusunu
sunuyoruz.

Richard Teichnmann
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mat eder.

Diyagram 6

R. Teichmann

British Chess Magazine, 1906

ikincilik Odala

Beyaz oynar ve (¢
hamlede mat eder.
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Diyagram 5 Gegen Ay Sorulan

Problemlerin

~ Goziimleri

Gecen ay yakinlarda hayatini

kaybeden eski dunya

sampiyonlarindan Boris

Spassky hakkinda bir yazi

yazmis ve onun oyunlarinda
- ortaya ¢ikan iki kritik

pozisyonu, ayin sorularr olarak

Neve Diircher Zeitung, 1906 - sormustuk. Simdi bunlarin
. - cOzUmlerini veri Il

Beyaz oynar ve iki hamlede sozumiern venyf)r'uz“ N
i sorumuz Spassky’nin “Olmez

Partisi” olarak da bilinen ve
Danimarka’li Bent Larsen’e
karsi kazandigi sansasyonel
bir oyundan alinmisti
(Diyagram 7).
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L T RE E
A A A WZA
6 A
7 & s
4 A A

© | b=
Uu_&)ppo
0%
>
Bl
o (@ P>

f h

Larsen-Spassky
Sovyetler Birligi-Diinya, 1970

Bu konumda hamle

- sirasi siyahlarla oynayan

Spassky’deydi. Nasil kazand?
- Gozim:

" 14...Kh1!! 15. Kxh1 g2 16.
- KF1

16. Kg1 Vh4+17.5d1 Vh 18.
- Ve3 Vgl 19. $¢2 V2 20. gxf5
| Ve221. Aa3 Fbd-+)

' 16...Vh4+ 17. $d1 gxf1=V
ve beyaz terk etti.

Sonraki sorumuz Spassky’nin
- sik bir kombinezonla
kazandigi bir oyundan
alinmistl.
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Diyagram 8

Geller-Spassky
| USSR Zonal, 1964
- Sira siyahta, nasil kazand?
Spassky, burada soyle
devam etti:
| 23...VXC7! 29. Fxc7 Fe3+
~ 25. 992 Axd2 26. Kxf8+
| 26. KFS Fxf5 27. gxfS Kxf5 28.
| Fg3 Kf1 29. Ve2 Kg1 30. $h2
Af1 ve siyah kazanir.

| 26...Kxf8 27. Fd5 Kf2+

- 28. 993 Af1+29. Sh4 hé6
' 30. Fd8 Kf8 (31.. Ff2#

' tehdidiyle).

Beyaz burada terk etti
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(Diyagram 9).

Diyagram 9

Beyaz, vezirinden
- vazgecmeden 31...Ff#
tehdidini onleyemez. Eger
31. g5 Kf4+ ise Geller burada
terk etti.
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