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Satranc
Proble
Gorevie

Gecen ayki
yazimizda problem
kurgucularinin

bazen bir temayi
kendilerine “gorev”
(task) belirlediginden
ve bu temanin
kosullarina gore bir
problem kurmaya
calistiklarindan soz
etmistik. Verdigimiz
ornekler arasinda
neredeyse yuzyil sonra
Sovyet kurgucu Leonid
Yarosh tarafindan
basariimis “Babson
Gorevi” vardl. Ayrica
en uzun problemi
kurma anlaminda
rekor denemelerinin
yapildigini da
belirtmistik.
Hatirlayacaksiniz;

bu alandaki rekor

Bilim ve Teknik Agustos 2025

1981’de 226 hamlelik
bir problem kuran
Danimarkali Walther
Jorgensen’e aitti.

Bu yazimizda da
bazi gorev ornekleri
sunmaya devam

edecegdiz. Bu gorevlerin
en (nldlerinden biri “at
carki” ismiyle bilinir. Bir

at bilindigi Uzere sekiz
farkli kareye gidebilir.
Bir atin Uzerinde
durdugu kareyi,
gidebilecegi 8 kareyle
birlestirirseniz cark ya
da tekerlek benzeri bir
sekil elde edersiniz.
Iste bundan esinlenen
kurgucular, atin

yapabilecegi sekiz farkli

hamlenin sekiz farkli
varyant dogurdugu

gorev problemleri
kurmuslar. Demek
ki beyaz ya da siyah
at carki olabilir. Biz
beyaz at carkina

bir ornek verecegiz
(Diyagram 1).

Diyagram 1

Antonio Botacchi
Sekizinci Amerika Satrang |

Kongresi, 1921

Birincilik oduld

= |-
> IE pe
b

I3

Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder. |

Cozum:

1. Kg4 (tehdit 2. Kg8)
a) 1...Vxd6 2. Axd6#;
b) 1...Vxf6 2. Axf6#;
c) 1...Vc5 2. Axc5#;
d) 1...vVg5 2. Axg5#;
e) 1...Vc3 2. Axc3#;
f) 1...Vg3 2. Axg3#

g) 1...Vb2+ 2. Ad2#;
h) 1...Vh2+ 2. Af2#;

i) 1...Vxed# 2. Fe4d#.

Bu problemde a-h
varyantlarinda
beyaz atin sekiz
farkh hamleyle mat
hamlesi yaptigini
goruyoruz.

Feda edilen beyaz
bir tasin siyah
tarafindan alinmasi
kac farkli mata yol



acar? Dokuz farkh matla
rekor simdilik Diyagram
2’deki problemde.

Diyagram 2
J.C. van Gool
Journal de Genéve, 1976
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:

1. Kxe5+

Sah ceken bu anahtar
hamle ile beyaz kale dokuz

farkli siyah tas tarafindan
alinabilecek sekilde feda
ediliyor ve bunlarin her
biri de farkli bir varyant
olusturuyor:

a) 1...dxe5 2. Vb7#;

b) 1...fxe5 2. Axg5#;
c) 1...Fxe5 2. Vxd3#;
d) 1...Vxe5 2. Fg2#;

e) 1...Kexe5 2. Axd6#;
f) 1...Kgxe5 2. f3#;

g) 1...A7xe5 2. Axf6#;
h) 1...A3xe5 2. Kxd4#;
i) 1...Sxe5 e8=V#.

Bir sonraki problemde ise
siyah, bos bir kare Uzerine
bes farkli tagini oynamak
zorunda kalyor. Bu
hamlelerin her biri farkl bir
zayifliga yol aglyor ve beyaz
bundan yararlanarak mat
ediyor (Diyagram 3).

Diyagram 3
Knud Hannemann
Skakbladet, 1950
Birincilik Oduli
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:
1. Kd2 (tehdit 2.
Ab4#)

 a)1...5d4 2. Vxes;

b) 1...Kcd4 2. Vxc5#;

" ©) 1...Fd4 2. bxca#;
- d) 1...Ked4 2. Ve5#;
) 1...Vd4 2. a8=V#.

Burada d4 karesi
Uzerine bes farkli
siyah tasin oynadigini

goruyoruz. Diyagram

2’deki problemden

i farkli olarak beyazin
- d4 karesi Uzerinde

herhangi bir tas

- feda etmesi s6z

konusu degil. Siyahin
hamlelerinin nasil
bir zayifliga yol
actigini bulmak siz

- okurlarimiza kaliyor.

Son ornegimiz sira

disi. Standart bir

“mat” problemi degil,

bir “pat” problemi.
Neden boyle bir
problem sectik?
Bilindigi Uzere, bir
problemde dort farkli
piyon terfisinin (at fil,
kale vezir) hepsinin
gosterilmesine
“allumwandlung”
deniyor. Almanca
olan bu kelimeyi “her
seye terfi” olarak
TUrkcelestirebiliriz.
Allumwandlung bircok
kurgucu tarafindan
uc hamlelik ve daha
uzun problemlerde
gosterilmistir. Ancak
tek evreli iki hamlelik
mat problemlerinde
bu gorevi yerine
getirmek imkansiz.
Bununla birlikte
asagidaki ornekte
goruldugu gibi

iki hamlelik bir pat
probleminde bu pekala
mumkuandar
(Diyagram 4).

Diyagram 4
Jan Hartong
The Problemist, 1933
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Beyaz oynar ve iki
hamlede pat eder.
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Cozum:
1. Ae7+

a) 1...5xe7 2. bxc8=V pat;
b) 1...Ad3 2. bxc8=K pat;

©) 1...5¢7 2. bxc8=F pat;
d) 1...Se6 2. bxc8=A pat;
e) 1...5e8 2. Axc8 pat

Gorevler ve rekorlarla
ilgili kisa yazi dizimizi
burada sonlandiriyoruz.
Aslinda bu konuda
soylenecek ¢cok sey var,

amacimiz sizlere yalnizca

bir fikir vermekti.
Siz de belki kendi
rekor denemelerinizi
yapabilirsiniz!

Ayin
Sorulan

Diyagram 5

Arnoldo Ellerman
Good Companion, 1916 |
Birincilik Odli

L
&L A
W A lS
i = ¥ 2
%
A A a

Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder. |

Diyagram 6

Gerardus Drese
Hollanda Krallik Satrang
Federasyonu Dergisi, 1935
ikincilik Odiilu |
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Beyaz oynar ve U¢
hamlede mat eder.

Diyagram 7
Wolfgang Pauly
Mdunster Neueste

Nachrichten, 1909
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Beyaz oynar ve U¢
hamlede mat eder.

Gec¢en Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Gecen ay sordugumuz
problemlerin baz
“gorevlerle” ilgili
oldugunu belirtmistik.
Sizlerden problemleri
¢ozmenizi ve bu
gorevlerin ne oldugunu
bulmanizi istemistik.
Simdi bu problemlerin
¢ozumlerini veriyoruz.

Diyagram 8

Henry Wald Bettmann
La Strategie, 1908
Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:

1. Ve5! (tehdit: 2.
Vxedi)

a) 1...Fxc2 2. Axc2#;
b) 1...Fd3 2. Axd3#;
c) 1...Fxg2 2. Kxg2#;
d) 1...Ff3 2. gxf3#;
e) 1...Fh7 2. Fxh5#;
f) 1...Fg6 2. Vg5#;
g) 1...Ff5 2. Vg3#;
h) 1...Fd5 2. Axd5#;
i) 1...Fxc6 2. AXc6#.

Bu problemde kurgucu
bir rekor arayisinda.
Tek bir filin yapacadi
kac farkli hamleye

karsi beyaz da farkli
hamlelerle mat
yapabilir? Burada e4’teki
siyah fil mat tehdidini
onlemek icin dokuz
farkl savunma hamlesi
yaplyor, beyaz da
bunlarin her birine kars
farkli bir hamleyle mat
ediyor.

Diyagram 9
William Shinkman
Detroit Free Press, 1885
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:

1. Vh1 (zugzwang)
a) 1...d6 2. Ff2#;

b) 1...dxe6 2. Axe6#;
©) 1...dxc6 2. Vh5#;
d) 1...d5 2. Vcl#.

Baslangi¢ karesinde
duran bir piyon,
bildiginiz gibi, dort
farkli hamle yapabilir.
Bu problemde beyaz,
d7’deki piyonun dort
farkli hamlesinin her
birine farkh bir yanit
vererek mat ediyor.
Buna “Pickaninny”
temasi deniyor. Bu
problemin, bu temayla
kurulan ilk problem
oldugu biliniyor. Eger
bir problemde baslangig
karesinde bulunan
beyaz bir piyon dort
farkl hamle yapiyorsa,
buna da “Albino” temasi
deniyor. H





