Ekolokasyon
Yapan Gorme
Engelliler
inceleniyor
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GOrme engelli bazt insanlar
tipkt yarasalar gibi
cevrelerini algilamak i¢in
ekolokasyondan
faydalanabiliyor. Simdi
arastirmacilar giiniin birinde
gorme engelliler i¢in

faydalt bir teknik olabilecek
bu siireci anlamaya

calistyor.

GOrme engellilerin
cevrelerini anlamak i¢in
cevredeki yankilardan
yararlandigt biliniyor,
ancak sadece az sayidaki
gorme engelli ses ¢ikararak
ekolokasyon yapiyor.

Bu kisilerden biri olan
Daniel Kish bu iste

o kadar ustalasmus ki
agziyla 6zel sesler ¢ikararak
bir odann krokisini
¢ikarabiliyor, bilmedigi
parkurlarda dag bisikleti
stirebiliyor. Daha dnce yapilan
arastrmalarda
ekolokasyonun gorebilen
insanlarda gérme i¢in
kullanilan beyin boélgeleriyle
ilintili oldugu gosterilmisti.
Kish, ekolokasyonla

cevreyi algllama seklinin
gormeye benzer

oldugunu distiniyor.

Birlesik Krallik’taki

Durham Universitesi'nden
Lore Thaler tarafindan
yurtilen yeni bir
arastirmada ekolokasyon
yapan gorme engellilerin
agizlanyla ¢ikardiklart sesler
akustik agidan analiz edildi.

Ekolokasyon i¢in kullanilan
sesleri olusturan

ses dalgalart 60 derecelik bir
konti olusturarak yayliyor.
Yani bu sesler normal
konusma sesine gore ¢ok
daha odaklanmuts halde.
Standart konusma sesinde bu
koninin agist 120-180 derece
oluyor. Thaler ekolokasyon
yapan Kisilerin ¢ikardiklart
sesleri dogru sekilde
yonlendirmeyi kendi kendine
O6grendiklerini soyliiyor.
Seslerin frekanst 2-4 kilohertz
arasinda, yani konusma
sesinin frekansindan

daha yuiksek, bunun sesin
odakl bicimde yayilmasina
yardum ettigi distintiliyor.
Ayrica seslerin agizdan

¢iks suiresi ¢ok kisa, sadece

3 milisaniye. Thaler’a gore
bu, sesin yankisiyla
¢akismasiun engelliyor

olabilir.

Insan ekolokasyonunun
daha iyi anlasimasinin
gunun birinde

baska gorme engellilerin de
bu teknikten
yararlanmasint

saglayabilecegi diistintliyor.

Daniel Kish

Dik ve Diiz
Yuizeyler
Yarasalar Icin
Tuzak
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Pencereler yarasalar i¢in

bir tir tuzak islevi goriyor.
Yarasalar dik ve diiz bir ytlizeye,
Ornegin bir pencereye dogru
ilerlerken ekolokasyon i¢in
¢ikardiklart seslerin
yanktlarint duymuyor

ve pencereyi bosluk olarak
algilyor. Binalarin ya da
genis pencerelerin yaninda
Oll ya da yaralt yarasalar
bulunduguna dair

bilgi varsa da, ka¢ yarasanin
bu sekilde 6ldigi ya da

bu durumun yarasa
poptlasyonlarinin
kiictilmesinde etkili olup

olmadigt bilinmiyor.



Yarasalarin dik ve diz
yuzeyleri bosluk

olarak algiladigt Stefan Greif
tarafindan tesadiifen
kesfedildi. Almanya’nin
Seewiesen kentindeki

Max Planck Ornitoloji
Enstitlisi’'nde arastirmact
Greif, 2010’da yaptigt

bir arastirmada yarasalarin
diiz ve yatay yuzeyleri

su olarak alguladigint
gosterdi. Ustelik bu algmmn
O0grenilmis olmadigt,
dogustan geldigi anlastiyordu.
Clnkd daha 6nce suyla

hi¢ karstlasmamzis yavru
yarasalar bile yatay

ve dlz bir metal tabakadan

su i¢meye calistyordu.

Iste bu deneyler srasinda
Greif metal tabakalarin
bazilarim diklestirdiginde
yarasalarin bunlara ¢arptigunt
fark etti.

Bunun tizerine baska
arastirmactlarla birlikte bu

konuda yeni deneyler yaptt.

Hem laboratuvar ortamwndaki
bir tiinelde, hem de yabani
yarasa kolonilerinin

yasadigt yerlerde yapilan
deneylerde yarasalar

dik ve duiz yuzeylere ¢carpma
egilimi gosteriyordu.

Greif yarasalarin ¢ikardiklart
sesin yankisint boyle
yuzeylerden alamadiklarint
ve bu ylzeyleri bosluk olarak
algladiklarin belirtiyor.
Greif konunun daha

fazla arastirilmast gerektigini,
eger binalar yarasa

kolonileri i¢in 6lum tuzaklart
olusturuyorsa akustik

yarasa kovucular yardumiyla
yarasalara yonelik bu
tehlikenin azaltilabilecegdini

dustntiyor.

Yapay Zeka
Insan
Mimiklerini
Ogreniyor
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Insanst robotlarn insant
rahatsiz eden bir taraflart var.
Muhtemelen bir yandan
insana bire bir benzerlerken
bir yandan hareketlerinin
insanlarinkine gore daha
donuk olmast insanda garip
hisler yaratiyor. Facebook
insanst robotlarin bunu

asmast i¢in harekete gecti.

Facebook’un yapay zeka
laboratuvarinda

bir yapay zeka tarafindan
kontrol edilen insanst

yuz ifadelerine sahip olan
sanal bir robot gelistirildi.
Yapay zeka algoritmast
ylzlerce Skype goriismesi
kullantlarak egitildi.
Algoritma bdylece insanlarin
tepki olarak verdigi yliz
ifadelerini 6grendi ve taklit
etmeye basladt. Ustelik
yapllan testlerde de insana
benzedigi onaylandt.

Ogrenmeyi optimize etmek
icin algoritma insan ylzina
68 noktaya boldi ve her
Skype gortiismesinde bu
noktalart izledi. insanlar o an
konustuklar kisiyle
ilgilenmekte olduklarint
gostermek amactyla dogal
olarak kafa salliyor,

g0z kuptyor ya da gesitli
agz hareketleri yaptyor.
Sistem de bunlart yapmayt

o0grendi.

Sonunda robot konusmakta
olan bir insanin videosuna
bakip en uygun yuz ifadesiyle
gerc¢ek zamanl olarak

tepki verebiliyordu. Ornegin
karsidaki kisi gultiiyorsa

robot da agzint agtyor, basint

biraz yana egiyordu.

Arastirmacilar daha sonra
sistemi test etmek i¢in bir
juri olusturdu. Juriye

hem bir insana tepki veren
robotu hem de bir insana
tepki veren baska bir insant
izlettiler. Juri robotu ve
insant aynt derecede dogal
ve gerc¢ek¢i buldu.

Ancak sanal bir robot

hayli basit oldugu i¢in gergek
bir robotun bu algoritmayla
dogal goriinen tepkiler
Uretip Giretemeyecedi belirsiz.
Calisma Onceki

aywin sonunda Kanada’nmin
Vancouver kentinde

yapilan Uluslararast Zeki
Robotlar ve Sistemler

Konferans’nda sunuldu.
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