Kodlama Kampi kégemizi olugturan
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DLAMA

bu sayfay! igaretli yerden keserek C
derginizden ayirabilirsiniz. Sayfalari
biriktirdiginizdeyse bir kodlama ~
kitapgidt elde edebilirsiniz. <
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Kodlama Kampimiz Basliyor!
Eglenceli bir 6grenme serlvenine katilmak ister misiniz?
Kodlama dlnyasina adim atmak isteyenleri kampimiza
bekliyoruz. Detayli bilgi icin diger duyurularimizi okumay!
unutmayin. Bagvurularinizi kamp gorevlisine yapabilirsiniz. ~ Kamp Gorevlisi
Zuzu
S - -
dlama Nedir: ' .
e - ramlama Bu Serivene Hazir misiniz?
Kodlama ya da bilgisayar progra &
bilgisayarlarin bir gorevi izleyebilmeleri Kodlama, baglangigta karmagik gérinebilir.
icin yazimig yonergelerdir. AkllIL Bilgisayar bilimiyle bugline dek pek fazla
telefonlarin, tabletlerin, kullandiginiz :ilgilenmemig olabilirsiniz. Ancak bu alanda
uygulamalarin ya da internet herhangi bir deneyime de gereksiniminiz
sayfalarinin caligmasi igin kodlanmig yok. Kampimiz, kodlamayi kegfedeceginiz
bir program gerekir. eetkinliklerle dolu olacak.
@®Neden Onemlidir? O 2 ' T _ -
N Problem ¢ézme becerinizi ggl.i§tfri.r.' 2 amlelzda Neler VarP
N Mantik kurma, .neden-sonuc; iligkisini ‘ amp PrOgramlmaz, agamg agam
anlama ve basit adimlarla karmagik ilerleyerek Sonuca ulagabileceg; o
problemleri ¢dzme gibi becerilerinizi artirir. Yol haritaging sahip. Orne _$c§qln:z bir
N Ozgun ¢ézumler geligtirebilmeniz igin ekip . gin ilkinde
¢aligmast yapmaniz gerekebilir.
N Kodlama ¢aligmalarinizi aileniz,
arkadaglariniz hatta dinyayla
paylagabilirsiniz. Bu da iletigim
becerilerinizi guglendirebilir.
AN Kodlama, aynt zamanda bir makineyle D
iletigim kurmak demektir. i
N Kodlama, yeni bir dil 6grenmek gibidir. = ¢
Bu dili 6grenirken fen bilimleri, matematik Kampimizda kodlama yapmak sizin de
ve yabanc dil alanlarinda da size katki ilginizi gekti mi? O hdlde ne duruyorsunuz. i
@ sagladigini fark edebilirsiniz. O Haydi siz de bize katilin! |
: x o o
(




o~ L

Uy

6 60

l 1% " N

P -

LT
%'B =

Baslangic

Programda, /
katilimeilarimizin
izleyecegi yol

haritasini gérayorsunuz.
Her durakta birden
fazla bilgi ve

etkinlik bulunacak. |
Haritadaki agamalari
tamamladiginizdaysa

2

ST =
Karar
L7 L

s e—

L l
T —————

kodlamayla ilgili P -
temel bilgileri edinmig —
olacaksiniz. (/ "

Kampimiza hos geldiniz! Ben Ayla.
Kamptaki egitmeninizim. Zuzu ile birlikte
caligiyorvz. Zuzu, kampimizin robotu ve benim de
yardimeim. Kodlama kampinin hos geldin partisi
icin sizlere bir Syki kodladi. Dikkatli dinleyin

cUnké bu yké kampimizda neler

yapaca‘g’:ngu anla‘hyor.

Sahne

Kodlama kampi,
bilgisayar masasi

iki merakl programci

P Olaylar

Olay 1: Robot, programcilarin yazdig
kod yonergelerini uygular. Robot dogru
¢aligtikga haritada bir sonraki agamanin

Baslangic |

iki merakli
programci
bilgisayarda kod
yazar. Yazdiklari
kodlar kamp
haritasindaki
tam agamalarin
kilidini agar.
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Olay 2: Haritanin sonunda ileri agamaya
ulagtlir. Robot bu agamada programcilarin
yazdid! koda tepki vermez.

Olay 3: Koddaki sorunu ¢ézmek igin
haritada gegtikleri tim agamalari tekrar
incelerler. Yazdiklari tum kodlari ve
aldiklari rozetleri bir kitap hdline getirirler.

Sira Sizde
Siz de kendi 6ykinuzi kodlamaya ne dersiniz?

Unutmayin! Oykade bir baglangig, olay sirasi ve sonug
bdlamleri olmali. Oncesinde baglik, sahne ve
karakterlerinizi de segmelisiniz. Haydi o zaman baglayin!

kilidi agilir. Agilan her kilitten bir rozet alinir.
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Karakterler

iki merakl programci
ve bir robot

Koddaki sorunu
bulup ¢bézerler ve
robotu galigtiririar.

Son gorevde robot,
kupay! programcilara
getirmesi igin
kodlanmigtir. Robot
¢aligtiginda, iki
programciya da

Kodlama Kampi

kupasini verir.
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J Caner Ozcan, Sercan Ozen ‘/_
ve Sevil Orhan Ozen ‘
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