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Bazı bilgisayar oyunları oyun olmanın ötesi-
ne geçip bir spor dalı olma yolunda ilerliyor. 
Oyun teknolojilerinin gelişimiyle birlikte ger-
çek motor sporlarını aratmayan görsel ve fi-
ziksel yarış simülasyonları kullanılmaya baş-
landı. Codemasters adlı yazılım firmasının 
Formula 1 için geliştirdiği F1 2017 oyunu kul-
lanılarak yapılan sanal şampiyona neredeyse 
gerçek yarış kadar heyecanlı geçiyor. Profes-
yonel oyuncuların şampiyonluk için yarıştığı 
şampiyona gerçek Formula 1 takımlarınca da 
ciddiye alınıyor. Geçtiğimiz günlerde McLa-
ren Formula 1 takımı şampiyona birincisini 
takımın simülatör test sürücüsü olarak işe al-
dı. Formula 1 simülatör sürücüleri takımın 
geliştirdiği otomobilleri sanal pistlerde dene-
yerek otomobillerin iyileştirilmesinde görev 
alıyor. Oyunların kalitesinin artması bizi sa-
nalla gerçeğin iç içe geçtiği bir geleceğe doğ-

ru götürüyor. Kim bilir belki de gelecekte aş-
çıdan çiftçiye birçok meslek erbabı oyunlar-
daki performansına göre iş bulacak. Formu-
la 1 e-sports şampiyonasının videosunu izle-
mek için aşağıdaki kare kodu akıllı cihazını-
za okutabilir ya da https://www.youtube.com/
watch?v=I--xYlIQF0k adresini ziyaret edebilir-
siniz.
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https://arstechnica.com/cars/2017/11/
formula-1-esports-now-more-exciting-than-the-
real-thing-and-thats-a-problem
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