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aman paylasimi, bilgisayann, ik veya daha faz-

la kullaniciya ait problemleri sirasiyla kabul et-
mesini ve gozUmlerini kullanicilara sunmasini sag-
layan bligisayar isletme seklidir. Bu sistemde bilgisa-
yar, 1. kullanicidan istenilen islemleri yapmak (ize-
re emirler alir; bir sre bu kullaniciya hizmet verdik-
lan sonra bu islemi bir kenara birakir ve ikinci kullani-
cinin islemlerini yapmaya baslar, Her bir kullanici-
nin isteklerine cevap verilmesi igin, zamanin sik sik
boliinmesinden dolay teknige bazen "“zaman dilim-
lenmesi" adi da verilir. Zamanlama mekanizmasi bir
saat darbesi lle sadlanir. Gelen saat darbelerine gore
bellekte yiiritilmekte olan program saklanir ve bel-
lege, ylritilecek olan siradaki diger program akta-
nlir. Bu sistemlerde kullanici igin ayrilan zaman dili-
mi tipik 1/10 sn civanndadir, Sistemin ¢aligmasi kulla-
niclya gore ¢ok hizl oldudu icin, her kullanici bilgi-
sayan yalnizca kendisi kullaniyormusg imajina sahip
olacaktir
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Zarmenr Pavigsiml Sistenun Prenstp Semast

ZAMAN PAYLASIMLI SISTEM
DONANIMI

Zaman paylagimli olarak kullanilan en basit bir
sistemde yer alan ve "“akilsiz terminal’ ad verilen
birimler, her biri bir kullaniciya tahsis edilmis ekran,
klavye ve bazen yazici ve gizici igin gerekli baglanti
donanimini da igeren birimlerdir. Terminallere akil-
siz denmesinin sebebl, kullanici tarafindan girilen
programin bu terminallerde ylritilememesi, bagka
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bir deyisle bu sistemlerde bilgisayann ana is gori-
cl elemani olan CPU (merkezi islem birimi)'nun bu-

lunmamasidir. Sekilde sisteme n adet terminal
baglanmistir. Bunlar n kullanicrya hizmet vermekte-
dir. Yine n+ 1 adreslenebilir bilgi saklama dnitesi,
yani bellek alan ve CPU bulunmaktadir. Damsma
programi adi verilen blokta, diger kullanicilara ge-
rekll zaman paylagimini yapan yazilim (isletim sis-
temi) bulunurken, diger bloklarda n kullaniciya ait
n program yeri sembolize edilmistir.

Sistemin ¢aligsmasi 6zetlenirse, ilk etapta 1 no-
lu terminal,sisteme baglanir ve kontrol kullamici prog-
ramina verilir. Belirli bir stire gegtikten sonra saat
tarafindan bir kesme igareti tretilir; boylece kontrol
tekrar danigma programina verilir. Bu program 1 nolu
kullaniciya ait programin icerigini saklar; kontrolli 2
nolu kullamicinin programina verir, Programin igeri-
§i, o0 anda yiiritilimekte olan kamutlar ve ilgili veri-
lerdir. Programin ylritliimesi esnasinda bu bilgiler,
merkezi iglemn biriminde bulunan yazaglara alinirlar;
bu sebeble bunlann saklanmasi gerekir. Ornedin
program sayaci ad| verilen ve program ylritilirken
bir sonraki igletilecek komutun adresini iceren ya-
zag, normal sartlarda, yani kullaniciya aynlan siire
doldugunda mutlaka saklanmalidir. Boylece program
tekrar ele alindiginda herhangi bir satir atlama ve-
ya onceden yUritdimUs bir komutun tekrar yOrutil-
mesi ihtimall ortadan kalkar. n adet zaman dilimi
sona erdiginde, danisma programi kontroli tekrar
1 nolu kullameiya ait programa verir ve kalinan yer-
den programin yiiritiimesine devam edilir. Islem bu
sirada devam eder. Bu islemler yapilirken, kullani-
cinin sembolik Isimlerle tanimlanmis ver ve kitik-
lere erismesi saglanir. Ayrica kullamsli bir editor de
sistemi tamamlamaktadir,

ZAMAN PAYLASIMLI SISTEMLERDE
KARSILASILAN PROBLEMLER VE
COZUM YONTEMLERI

Yukanda ézetlenmeye galigilan islemlerin yapil-
masi pratikte o kadar kolay degildir. Kullamicinin kiav-
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yeden girdigi bilgilerin sarekli kabul ediimesi, yine
ayni sekilde terminale gelen bilgi akisinin diizgln ve
kararli olmas: gerekmektedir, Aynca kullanicilann bir-
birinden ve igletim sisteminin tim kullamicilardan ko-
runmasi gerekir. Bu koruma iglemini saglamanin bir
yolu, “sinir yazaci” (bound register)'nmin konulmass-
dir. Herhangi bir adres verisi isletildikten sonra ve
bellekten herhangi bir okuma-yazma yapimadan 6n-
ce etkin adres,sinir yazacinin igerigi ile karsilagtir-
lir. Eger bu,alt sinirdan ylksek ve st sinirdan alcak
ise bellek ile ilgill isleme izin verilir. Aksi halde refe-
rans kabul edilmez ve kontrol, danisma programi-
na verilir. Sinir yazaglan ve girig-Gikig adresleri
cakismazsa, kesme isareti Urelilir ve kontrol danig-
ma programina verilir. Sinir yazaglanni degistirme
imkani bulunan bu sistemde, degisik kullanicilar icin
degisik bellek alanlannin atanmig olmasi, bunlar igin
ayrn ayn sinir yazaglan atanmasini zorunlu kilar. Bu
islemin yapilmasina ‘segmentleme’" adi verilir. Is-
lemde bir taban adresi, bu tabana izafi uzatma kis-
mi bulunur ve bunlara degisik kod ve verilerle
erigiimesi mimkdn olur.

Zaman paylasimh bilgisayar sistemierinde bir
baska problem de kullanicilara hizmet igin gerekli
duzenlemenin yapiimasidir. Yukanda agiklanan sis-
lemde sirasiyla 1., 2. ve diger kullanicilara hizmet
veriimekteydi. Bu islem, "'round-robin algoritmasi™
olarak adlandinlir. Sistemin agikga gorulen dezavan-
taj, herhangi bir sebepten dolay! terminali kullan-
mayan kullanici igin de zaman aynimasi ve bu yolla
gereksiz zaman harcanmasidir.

Kullamciya hizmet veren bir baska sistem de, Ik
giren ilk gikar (FIFO) kuyrugudur. Sistemde hizmet
isteginde bulunan kullanici bu kuyruga girmektedir.
Sirasi gelen kullanicinin ismi kuyrugun bagindan si-
linerek hizmet verilmekte ve islem bu seklide str-
mekledir. Bu sistemin avantaji, yalmzca aktif
durumdaki kullanicilara hizmet verilmesidir. Kaynak-
larin yeterli olmasi durumunda, (yan birimler v.b.)
herhangi bir istegin kargilanmamasi s6z konusu de-
glidir. Aksi halde, 6megin iki kullanicinin ayni yan
birimi kullanmak istemesi durumunda birim, bir kul-
lanici tarafindan mesgul edildiginden, diger kullani-
cinin beklemes| gerekecek, bu da zaman kaybina
sebep olacaktir. Bu durumda asagida agiklanan sis-
tem tercih edilir.

Bu sistemde birbirinden bagimsiz birka¢ bek-
leme kuyrugu bulunmaktadir. Bunlarin her biri Fl-
FO esasina gore dizenlenmigtir, E§er herhangi bir
hizmet veya islem bloke edilmisse,bagka bir kuyruk
ele alinir. Kuyrukta round robin metoduna gére blo-
ke edilmemis ve bog olmayan kuyruk bulununcaya
kadar incelenir. Bulunan kuyrugun basindaki kulla-
niciya hizmet verilir. IBM'in ilk zaman paylagimli sis-
temleri olan TSS (IBM-360 icin) ve UMASS
(CDC-3600 igin) bu metodu kullanmistir.

Daha karmasik sistemlerde birkag seviyeli &n-
celik sirasi bulunmaktadir,
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KNuyruklar ve oncelik siralari,

Kullanicilardan gelen istekler bunlann dncelik
siralarina gore siniflandinimakta,daha sonra her bir
sinifin sirasina gore olusturulan kuyruklarda siraya
sokulmaktadir. Ik etapta en dncelikli kuyruk, bunun
islemleri tamamiandiktan sonra, lkinci éncelik sira-
sina sahip kuyruk ele alinir.

Zaman paylasiml sistemlerde karsilasilan diger
bir problem de, kullanicilar igin ayrlan kayit ortams-
nin hizidir. Kullanicilara ait bilgileri saklamak igin disk
kullamidigi goz 6niine alinirsa, saklama islemi icin
diskin dondirulmesi, ardindan diger kullanici prog-
raminin ana bellege alinmasi i¢in diskin tekrar don-
dirdlmesi gibi durumlar zaman kaybina sebep ok
maktadir. Bunun dnlenmesi igin ayni anda birkag kuk
laniciya ait bilglyl ana bellekte bulunduran ve bir
anahtarlama islemiyle siradaki programi yazaglara
yukleyen sistemler gelistiriimigtir.

Gerek kullanici ve gerekse sistem agisindan ko-
laylik saglayan bir unsur da kullarici terminallerin-
de giris ve ¢ikis icin tampon (buffer) bulundurulmasi-
dir. Boylece bligi alisverisi ara depo denebilecek bi-
nmier vasitasiyla yapilip, kullanicinin zaman kaybet-
meden surekii galisabilmesi saglanir.

ZAMAN PAYLASIMLI SISTEMLERIN
AVANTAJ VE DEZAVANTAJLARI
Yukanda agiklanmaya calisilan sistemlerin
avantajlan goyle 6zetlenebilir:

a) Kullanici sayisina gore tek tek kigisel bilgisa-
yar alinmas: durumu lle karsilastinldiginda gok da-
ha ucuz olmasi;

b) Yan birimierin ortak kullanimim saglayarak,
her kullaniciya yan birim alma zorunlulugunu orta-
dan kaldirmas;

c¢) Her kullaniciya kendi bilgisayan ile galisiyor-
mus hissi vermesi;

d) Kullanicilara saglanan hizmet programlannin
tek yerde bulunmas ve kullamicilann bunlara erig-
mek igin disket saglama vb. sorunlardan kurtulmas;

e) Kodlama sistemi kullamilarak, istenilen prog-
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- FOTOGRAFIN DUSUNDURDUKLERI

Coegen sayvicda dyinize sundugumuz vandaki resim
de, mikrodulpatarla yiksek derecede sitiden suyun na
sl Kaynadi@ing gormek tesiiz

Vittaki resimde, gunluk hoyatimezde sik Kulfamd
gunez bir Gletin buvittilnis eoruntising ileinize su
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ram ve biigiler igin kullanicilara kisitlamalar getirmesi
ve gizlillk saglamasidir.

Sistemin dezavantajlan Ise,

a) Merkezi Islem biriminin anzalanmas, tim sis-
temin susmasina sebep olur;

b) Koruma sistemlerine ragmen kullanicilar bir-
birlerinden ve igletim sisteminden tamamen izole
edilmedigi zaman gizlilik derecesi ylksek isler ya-
pilamaz;

c) Fazla kullanici baglanmasi durumunda sis-
tem yavaslar;

d) Yalniz sistemme yonelik hazirlanmis yazilim-
lar kullanilabilir

ZAMAN PAYLASIMLI SISTEMLERIN
YEREL ILETISIM AGI (LAM) ILE
KARSILASTIRILMASI

Glnumuzde yaygin olarak kullanilmaya bagla-
nan yerel iletisim aglan, pek ¢gok yénden ¢ok kulla-
nicili zaman paylagiml sistemlere benzemektedir.
Bunun yaninda aralarinda bazi farkliliklar da vardir.
Buniara kisaca su sekilde 6zetienebilir:

a) LAN'lerde sisterme bagll mikrobilgisayariar ve-
ya terminaller bulunabilir; gok kullanicili sistemler-
de ise, sadece terminallar bulunur.

b) LAN'ler ile 10 km'ye varan mesafelere ulasi-
labilir. Gok kullanicili sistemlerde ise bu uzaklik da-
ha da sinirhdir.
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c) Bazi LAN protokolierinde merkezi iglem biri-
mi olmayabilir; ¢ok kullanicili sistemde ise mutlaka
bir merkezi islem birimi bulunmahdir

d) En son gikan gok kullamicili sistemlerde 500
civannda kullanici, bir sisteme baglanablimektedir;
LAN'lerde ise bu sayi, teorik olarak sonsuzdur. ||

SIZ OLSAYDINIZ?

(Satrang Danyasy'mn Cozitmleri)

Gozlm | : 1.Fxh7!! Sxh7 (1..Axh7 2.Kxa7 Sxg7
3.Vg2 $18 4.Kgl kazang yada 1..518 2.Kxg71 Sxg7
3.Vg2 $18 4.Kg) Vc7 5.Vg5 Ve 6.Vg8 Sxg8 7.KxgB
mat) 2.Vg2! (2.Vc2? Aed! var.) 2..Ve7 3.Vh3 Sg8
4 Agb VeB 5.VhB $7 6.Ae5 Se7 7.Vxg7 Sd6 8.Vxb7
Fa7 9.Kg7 kazanir (Tompa-Kosten, Cad d'Agde
1985).

Gozim Il : 1.Ae6!! fxe6 2.Vxe6 Sh8 3.Kxg7 Sxa7
(3..KaeB 4.Kcc7! Kxeb 5.Kh7 SgB 6.Kcg7 mat) 4.Kc7
$h6 5.Ve7 VIs (5..Va5 6.bdl) 6.Vg7 Sg5 7.Ag3l Vg4
8.n4 Vxh4 8.Kc6 Vg4 10.Fxi6 Kxfe 11.Vxi6 Shé
12.A15 kazanir (Sitrinova-Letchuk, SSCB 1985)

Cozidm Il : 1..b4 2.h5 b3 3.h6 Kbi 4.H7 b2! (4. Kxai
5.h8V Kdi 6.5¢4 aiV 7.Vh7 Beyaz, beraberllk sansi
elde eder.) 5. Kxa2 Kdi 6.5e2 iV 7.hBV Vd3 mat
{Gurgenidze-Chernin, Riga 1985).

BILIM VE TEKNIK




