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Bir guimlg marti, ¢atiya yuva yapmig.
Yavrulari yumurtadan gikmig ve
bayumag. Simdiyse ugma zamanlari
gelmig. Onlari gatidan ugurmaya ne
dersin? Haydi, dergimizin ekindeki
oyun alani, yavru gimug marti
piyonlart ve kupu hazirlayip oyunu
oynamaya bagla!

Yavru Martilar Ucuyor Oyunu
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Oyunun kurallar::

- Oyun 2-4 kigiyle oynanir.

- Oyunda amag, yuvadan ¢tkip oyun alaninin
kogelerindeki mavi kutulardan gumag marti
yavrularini ugurmaktir.

- Oyuncular birer yavru gimiasg marti piyonu
secer ve oyun alaninin ortasindaki yuvanin igine
yerlegtirir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu kipu atar. Yuvadan gikabilmesi igin
kapte bir say! gelmelidir. Yuvanin ¢gevresindeki
herhangi bir kutudan baglayarak saga, sola, yukari
ya da agag, kupte gelen sayi kadar piyonunu
ilerletir. Sira diger oyuncuya geger.

- Oyun, bu gekilde oyuncularin sirayla kipu atip
kosgedeki kutulara ulagarak yavru gumug martilari
ugurmaya c¢aligmasiyla devam eder.

- Bir oyuncunun piyonu, kégedeki kutulara
ulagamadan kapte ugan gimag marti gelirse
oyuncu, piyonunu bulundugu kutudan ilerletemez
ve sira bir sonraki oyuncuya geger.

- Bir oyuncunun piyonu késedeki mavi kutulardan
birine ulagtiginda, buradan yavru gumig martiyi
ucurabilmesi igin kipte ugan gimuig marti gelmesi
gerekir. Eger piyonu mavi kutudayken kipte bir
say!i gelirse oyuncu piyonunu oyun alanindaki
kutularda ilerletmeye devam eder ve yeniden bir
kose kutuya ulagmaya caligir.

- Oyuncular, piyonlarini bagka bir oyuncunun
piyonunun bulundu@u bir kutuya ilerletemez ya da
0 kutu Gzerinden gegiremez.

- Bir oyuncu, piyonu kbgedeki mavi kutulardan
birindeyken kupu attiginda kapte ugan gimug
marti gelirse bu oyuncu yavru gimig martiyi
catidan ugurur. Qyun sona erer, bu oyuncu oyunu
kazanir.

Oyun malzemelerinin hazirlans:
- Oyun alanini olugturacak olan pargalari
kartonlardan ayirin. Bu pargalart tim kat o
yerlerinden arkaya katlayin. Bu pargalardan birinin
uzun kenarindaki, Gzerinde damla igareti bulunan
alana yapigtirict sran. Burayt, diger porganm_arka
ylzine yapigtinin. Oyun alaninin kosgelerindeki,
zerinde damla igareti bulunan queq olgnlara da
yapistirict surGn. Bu alanlari da kendilerine denk
gelen kenarlarin arka yuzane yapigtirin.

- Say! kiipn( kartondan ayirin. T4m kat
yerlerinden arkaya katlayin. Kulakgtklarina '
yapigtirici sirin ve bir kap olugturacak gekilde
yapigtirin.

- Yavru giimig marti piyonlarint olugturacak
pargalart kartondan ayirin. Bacak pargqlfzrlnl
ayak bileklerindeki kat yerinden dne, diger kat
yerlerinden arkaya katlayin.

- Yavru gimiag martilarin govdelerini olugt.urocak
pargalariysa kanatlarin dibindeki kat yerlerinden
éne, diger kat yerlerinden arkaya katloym..
Bacaklarin Gizerinde yer alan damla igaretli
alanlara yapigtirict saran. Bu pargalari, r.enklenne
uygun olarak govdelerin arka yUzundeki beyaz
alanlara yapigtirin.

- Anne giim(g martiyt kartondan ayirin. Ayaklarinin
altindaki kesigi iterek agin. Olugan pargalarin

birini ne, birini arkaya katlayin. Boylece par¢a
kendi bagina ayakta durabilecek. Oyunu oynarken
anne giimig martiyt bir kogeye koyarak.o.nc.x ’
yavrularinin ugmay! dgrenmesini izletebilirsiniz.
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Kus Tacr’nin Yapilis:

- Kugun gagasini olugturacak pargayi 1 numarali
kartondan ayirin. Pargay! tum kat yerlerinden
arkaya katlayin. Gaganin u¢ kismindaki
kulakgiklara yapigtirict strtn ve bu kulakgiklari
kargilarina denk gelen kenarlardaki ayni renkli
alanlara yapigtirin.

- Tag¢ kisminin pargalarint da 2 ve 3 numarali
kartonlardan ayirin. Serit geklindeki pargalarin
(izerinde bulunan yarim kesimli alanlari
parmaginizla iterek ag¢in. Bu pargalarin bir
ucundaki mavi ve pembe alanlara yapigtirici
surn. Bu alanlari, tacin 6n kismini olugturacak
parganin arka yuzundeki ayni renkli alanlara

yapigtirin.

- Tacin 6n kisminda bulunan yarim daire
seklindeki alanlara yapigtirict strn. Kugun
gOzlerini, ayni renkli alanlar (st Gste gelecek
sekilde bu alanlara yapigtirin. Yine tacin 6n
yUzundeki gri alana yapigtirict saran. Kugun
gagasindaki aynt renkli kulakgiklari bu alana

yapigtirin.

- Renkli taylerin alt kisimlarindaki damla igaretli
alanlara yapigtirict stran. Tayleri tacinizin
Uzerine yapigtirarak kugunuzu istediginiz gibi
susleyin. Tacinizt baginiza gére ayarlamak igin
ok geklindeki ucunu, kesiklerden birinin iginden

ecirin.
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Bu sayida sizin i¢in hazirladigimiz kartlarda
bayuk bagtankara, bulbul, saksagan gibi
Ulkemize 6zglu dokuz kug turtne ve bu
kuglarin yumurtalarina yer verdik. Kartlarin
dokuzunda kuglar, diger dokuzundaysa
kug yumurtalart var. Kuglarla yumurtalarini
kolayca egleyebilmeniz igin, her bir kart
¢iftindeki resimlerin gergevelerini ayni
renkte yaptik. Bu kartlarla egleme oyunu
oynamak igin énce kartlari birbirinden
ayirip karigtirin. Kartlari, resimli yazleri alta
gelecek gekilde yere dizin. Sonra kartlardan

Yumurtalay
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ikisini agin. Agtiginiz kartlar birbirinin egiyse
bu iki karti kenara ayirin. Agtiginiz kartlar
birbirinin egi degilse bu kartlari ters gevirip
bagka iki kart agin. Bu gekilde, birbirinin
egi olan kartlari bulmaya ¢aligin. Dilerseniz
bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla,
kartlari sirayla agarak da oynayabilirsiniz.
Oyunu biraz kolaylagtirmak isterseniz
kartlarin hepsini resimli yizleri (iste gelecek
sekilde dizerek birbirinin egi olan kartlari
bulmaya g¢aligabilirsiniz.
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