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slaytlarin Gizerinde notlar alabilirsiniz.
En ilgi cekici kismi ise, gerek ders
sirasinda gerekse dersten sonra isminizi
belirtmek zorunda olmadan 6gretmene
soru sorabilmeniz. Bu ise 6zellikle soru
sormaktan ¢ekinen, bu nedenle takildigi
konuyu anlayamayan ve sonucta dersten
kopabilen 6grenciler icin blyik bir
avantaj. Hatta 6grencilerin anlatilmakta
olan slayti ne kadar anladiklarini
notlamalari ve 6gretmene degerli bir
geri bildirimde bulunmalari mimkdan.
Bunun neticesinde 6gretmen, konunun
ne kadar anlasildigyla ilgili fikir ediniyor
ve her bir konu lzerinde ne kadar durmasi
gerektigini dinamik olarak ayarlayabiliyor.
Bu noktada akla su soru geliyor:
Sunulan bu 6zellikler ger¢ekten amacina
ulasabiliyor mu? Kendisi de bir egitimci
olan Profesér Samson, bu sorunun
cevabini bulmaya yonelik bilimsel
bir calisma gerceklestirmis. Sonuglar
gectigimiz Mayis ayindaki Computers
& Education dergisinde yayimlanan bu

makale, interaktif LectureTools aracinin
o6grenme Uzerindeki etkisinin 6grenciler
tarafindan degerlendirilmesini ele aliyor.
Ankete katilan 6grencilerin yarisina
yakini diziistu bilgisayarlar nedeniyle
ders disi islerle gecirdikleri zamanin
arttigini belirtmis olmalarina karsin, %
78'i bu interaktif yazilim sayesinde daha
katilimci hale geldiklerini belirtmis. Ayrica
ogrencilerin yaklasik yarisi bu yazilim
sayesinde anlatilan derse daha fazla
odaklandiklarini ve dersi daha dikkatli
bir sekilde dinleyebildiklerini belirtmis.
Bununla beraber 6grencilerin % 70'i

bu yontemin 6grenme lizerinde pozitif
etkisi oldugu gorisiinde birlesiyor.

Ders sirasinda oylama yapmaya yonelik
mevcut tiklamaya dayali 6grenci yanit
sistemlerine nazaran daha interaktif bir
ortam sunan bu sistem, klasik egitim
anlayisina farkl bir yaklasim getiriyor.
Kim bilir, diziistu bilgisayarlarin yeterince
yayginlasmasiyla benzer sistemler de bir
glin Universitelerimizde hayata geger.
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1sirdaki Piramitler’i artik diinyada

bilmeyen yoktur herhalde.
Ozellikle diinyanin yedi harikasindan
biri olan ve nispeten bozulmamis olarak
gliniimiize kadar gelebilen Keops
Piramidi, sasirtici 6zellikleriyle yillar
boyu bircok kisinin ilgisini cekmistir.

New York Universitesinde gerceklestirilen
glincel bir calisma, piramitlerin
ilging bir kullanim alanini ortaya ¢ikardi:
Ambalaj sektori. Bu calismaya gore
tetrahedron olarak da adlandirilan
licgen piramit (dort tane tiggen yiizi
olan piramit), bir kabin icine rastgele
doldurulma agisindan ¢ok verimli bir sekil.
Alexander Jaoshvili ve ¢alisma arkadaslari,

cesitli caplardaki silindir kaplar kullanarak
piramit, kiire ve elipsoit sekilli nesnelerle
bir dizi deney yapmislar. Bu deneylerde,
ilk olarak silindir kap belirli sekildeki
nesnelerle dolduruluyor, daha sonra kap
sallanarak nesnelerin yerlesmesi saglaniyor.
Bu sayede rastgele doldurma islemi
yapilmis oluyor. Deneylerin sonucunda
piramit sekilli nesnelerin kabin % 76'lik
hacmini doldurdugu gézlenirken, kiireler
% 64'lik bir kismi, elipsoitler ise ancak %
74'e kadar olan hacmi doldurabilmis.

Bu sonuglar kiiresel ve elipsoit cisimlerin
bolca kullanildigi (bonbon, cikolata ve
sekerleme) gida sektdri agisindan ilging
bulgular sunarken, ayni zamanda materyal
Uretim sektorii icin de 6nem arz ediyor.
Ornegin calismada yer alan Prof. Paul
Chaikin’in de belirttigi gibi, Gretim slirecinde
eder licgen piramit sekilli materyal tozlari
kullanilirsa daha yogun, kati ve dayanikli
seramik tretimi mimkdin olabilir.



