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Yillar boyunca sanatin bircok dalina
ve mitolojiye konu olan kuzgunlar, go-
rlintsleri ve davranislariyla bu ini ger-
cekten de hakediyorlar. Bu simsiyah
gorkemli kuslar, kimilerine goére hala
biraz Urkdttict, hatta bazi toplumlarda
“ugursuz” damgasinin agirligimi da tasi-
yorlar omuzlarinda. Oysa bilim diinyast,
hayranlikla bakiyor bu olagandisti kus-
lara. Clinkd, onlar hayvanlar aleminde
Ornegi cok az gortlen bir zihinsel yete-
nege sahipler: problem c¢ézebilme.

Bundan kastimiz tabii ki matematik
problemlerini c¢ozebilme yetenegi de-
gil. Kuzgunlar, sorunlar karsisinda du-
rumu analiz ederek, baslarinin caresi-
ne bakabilmek icin ne yapmalari ge-
rektigine karar verebiliyor ve bunu ba-
sartyla uygulayabiliyorlar. Hatta cogu
zaman, deneme-yanilma asamalarina
gerek bile kalmadan. Oyle ki, oyuncu
yonlerinin de bu stratejileri gelistirme-
de kullanacaklart bir kazanim yolu ol-
dugu distindliyor. Ancak, matematik-
sel bir becerilerinin de oldugu kesin.
Herhangi bir seyi tasiyacaklari zaman
onu uygun oranlara bolmeleri ya da 2
¢oregi ayni anda tasiyabilmek icin gos-
terdikleri uzamsal beceri, bunun en
glizel 6rnekleri.
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Binlerce yildir insanlarla bir arada
yasayan kuzgun, bu basarisinin bir kis-
mini besin tercihlerini yansitan yelpa-
zenin genisligine borclu. Hem etgil
hem de otcul (omnivor) olan kuzgun,
bocekler, diger kiiclik hayvanlar, tane
ve tahillar, meyveler ve leslerle besle-
nebilmesinin yaninda, 6zellikle sehir
iclerindeki yasaminin bir parcasi ola-
rak, insanlarin yemek artiklarini da be-
sin kaynagi olarak degerlendiriyor. An-
cak, arastirmacilarin dikkatini asil ce-
ken besin tercihleri degil, beslenme
stratejileri.

Yalnizca gencken strtiler halinde
dolasan kuzgunlar, kendilerine es se-
cecek yasa geldikten sonra aileler ku-
ruyorlar ve yasamlar1 boyunca da esle-
rine sadik kaliyorlar. Béyle bir aile,

kendine belirli bir alan seciyor ve bura-
y1 diger kuzgunlardan korumak icin
saldirgan davranislar bile sergileyebili-
yor. Bu davranisin tek nedeni yuvalari-
n1 korumak degil, alandaki kaynaklari
da kendilerine saklamak. Ancak, belir-
li durumlarda akrabalarini alanlarina
“misafirlige” cagiryorlar. Tek bir aile
icin gereginden fazla btiytk bir les bu-
lundugunda, alanin baskin kuzgunu
bir seri yliksek étusle, diger aileleri zi-
yafete cagiriyor. Bu hazineden “arakla-
mak” da serbest. Kuzgunlar, 6zellikle
yag icerigi yliksek olan besinleri sakla-
ma davranisi da gosteriyorlar; tabii ki,
diger kuzgunlarin géremeyecegi yerle-
re. Saklayarak besin depolama isinde-
ki ustaliklarini, onlar1 ayni zamanda iyi
birer gézlemci haline de getirmis du-
rumda. Birbirlerini ya da diger bazi
hayvanlar1 (6rnegin tilkileri) bir stire
gozlemledikten sonra, besin depolari-
nin yerini tespit ederek buralara ma-
sum hirsizliklara da gidebiliyorlar. Ve
tabii ki, bu davranist birbirlerinden de
bekledikleri icin, firsatgi tiirdeslerinin
hevesini kirmak icin yalanci depo yer-
leri hazirlamak gibi bir aliskanliklari
da var.

Kuzgunlarin insanlarda oldugu gibi
bir mantiksal diisinme becerisine sa-
hip olduklari, ilk kez Otto Koehler ad-
Ii Alman davranishilimci tarafindan
1943 yilinda yapilan incelemelerle gos-
terildi. 10 yasindaki evcil kuzgunu Ja-
kob’a 7’ye kadar saymay1 6greten Ko-
ehler, onu, altlarinda besin sakli ka-
paklarin tizerlerindeki farkli rakamlari
taniyarak istedigi sayida besini getire-
cek sekilde egitmeyi basardi. Polonya-
I1 Bernd Heinrich ve Avusturyali Tho-
mas Bugnyar ise, ¢zellikle gectigimiz
iki yil icerisinde kuzgunlarla cesitli
davranis calismalar1 yaparak, son dere-
ce ilgin¢ sonuclar elde ettiler. Arastir-
macilarin birlikte yaptiklart inceleme
ve calismalar, kuzgunlarin sorunlari
mantik kullanarak ¢6zebilme yetenegi-
ne ek olarak, bireyleri taniyarak birbi-
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rinden ayirt edebilme yetisine de sahip
olduklarimi gosterdi.

Kargagiller, genel olarak en zeki
kuslar olarak biliniyorlar. Bu ailenin
iyesi olan bagka ttirlerde de, sasirtici
zihinsel yetenekler goriiltiyor. Orne-
gin, koknar kargas: turlerinde (Nucif-
raga spp.) binlerce besin depolama ye-
rine hakim olabilen olagantistti bir ha-
fiza gortliyor. Yeni Kaledonya karga-
st (Corvus moneduloides) tlrtintinse,
agac kovuklarindan larvalar ¢ikarabil-
mek icin yaprak parcalarini alet gibi
kullandigr biliniyor. Heinrich ve Bugn-
yar ise koyuldugunda bilinmeyense,
bu yeteneklerin ne kadarinin dogustan
gelen programlanmis bilgilere ve ne
kadarinin deneme-yanilma yoluyla 6g-
renmeye dayali olduguydu.

Arastirmacilarin  kurduklar: diize-
nekte, kuslara, bir dala bagli uzun ip-
ler ucuna asili besinler sunuldu. Kusla-
rin bu besini elde edebilmeleri igin,
konduklar1 daldan egilerek ipi gagala-
riyla tutmalart ve ¢ekmeleri, ipin ceki-
len kismini dalin tizerinde kaymayacak
sekilde ayaklariyla tutmalart ve geri
kalanini cekebilmek icin yeniden egile-
rek ipi tutmalar1 gerekiyordu. Eriskin
kuslarin biiytk bir kisminin, diizenegi
sOyle bir inceledikten sonra 30 saniye
kadar kisa bir stire icinde bu ¢ok basa-
makli islemi kolayca yaptiklar: gézlen-
di. Hem de deneme yanilma basamak-
larina gereksinim duymaksizin, ilk de-
nemelerinde. Bu durum, dogada karsi-
lastiklar1 ve daha énce deneyerek G-
rendikleri bir durum olamazdi. Dolayi-
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styla da, getirilecek en mantikli acikla-
ma, olasiliklar1 distindikleri ve daha
sonra da hangi basamaklar1 yerine ge-

tirmeleri gerektigine karar verdikleriy-
di. Gen¢ kuslarin ayni denemelerde ba-
sarisiz olduklart gordltirken, bir yasin-
daki kuslarinsa birka¢ denemeden son-
ra ve yaklasik 6 dakika icinde basa-
maklart basarabildikleri gézlendi. Eris-
kin kuslarin “ne yaptiklarinin son de-

rece farkinda” bir tavirla bu isi kolay-
ca basarmalariysa, arastirmacilari son
derece heyecanlandirdi.

Bunun {tizerine, kuslara gore biraz
daha “mantiksiz” goriinebilecek ikinci
bir dlizenek daha kuruldu. Kuslarin
bu dizenekte besine ulasmalari igin,
yine benzer basamaklar1 yerine getir-
meleri, ancak bu kez besini yukariya
cekmek i¢in ipi asagiya cekmeleri gere-
kiyordu. Bu dizenekte kuslar kisa bir
siire sonra denemekten vazgectiler ve
highiri besine ulasamadi. Béylece aras-
tirmacilar da, ipi dogrudan yukariya
cekmenin, mantikli bir basamak olma-
s1 nedeniyle kolayca 6grenilebildigi, ve
buyiik olasilikla da kuslarin yapmak
tizere olduklari basamagin sonuclarini
zihinlerinde canlandirabildikleri sonu-
cuna vardilar.

Kuzgunlarin basvurduklart bir di-
ger beslenme stratejisi de, diger avci
hayvanlarla yakin iliski kurarak, onla-
rin avladigi besinlere ortak olmalari.
Bu davranis bir kleptoparazitizm (cal-
ma ortaklig1) 6rnegi olarak nitelendiri-
liyor. Bazen de, iri bir hayvan lesi bul-
duklarinda kurt ya da cakal gibi baska
yirticilari ¢agirarak, onlarin keskin dis-
leri ve giiclli ceneleriyle lesin icini ag-
malarini bekliyorlar. Bdylece, lesten
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daha rahat yararlanabiliyorlar. Ancak,
bu strateji, yeterli uzunlukta bir géz-
lem ve belirli élctide 6grenme gerekti-
riyor. Clinkd, bu sekilde yararlanilan
yirticilarin, kuzgunlarin kendilerine de
zarar verebilme olasiliklari var. Bu ilis-
kinin gelismesinde deneme-yanilma yo-
lunun segilmesi de ¢cok mantikli gértin-
miyor; clinkd ilk yanilmada, kuzgun
kendi yasamindan olabilir. Ancak, kuz-
gunun bir sekilde diger yirticinin dav-
ranis ve tepkileri hakkinda bilgi sahibi
olmasi gerekiyor. Hangi durumda ne
sekilde saldiracagi, ne kadar uzaga ve
yiiksege ziplayabilecegi, ilgisinin ne se-
kilde dagitilabilecegi gibi bilgiler, kuz-
gunun gereksinim duyacagi bilgiler-
den bazilar1. Bu bilgilerin edinilebilme-
si icin Ozellikle geng kuslarin sectikle-
ri yolsa, yirticinin yakinlarina konmak
ya da arkasindan yaklasarak kiiciik
cimdikler atmak gibi masum yollarla
onu sik stk “test” etmek. Bu kiglik
oyunlarla yaptiklar1 denemeler sonu-
cunda da, hangi hayvanlara ne kadar

Kuzgun'un Kiinyesi

Kargagiller oldukca kalabalik bir aile. Cok
saylda karganin yaninda, saksaganlar ve kuzgun-
lar da bu ailenin tiyeleri. Corvus corax, diinyanin
cesitli yerlerinde yasayan kuzgunlarin arasindan
bizim en iyi bildigimiz o “esas” kuzgun. Bu ad,
bilim diinyasinda ilk kez Linnaeus tarafindan,
18. yiizyila ait Systema Naturae adli eserinde
kullanilmis ve o giinden bu yana da degismeden
gelmis. Corvus sozciigii, Latince’de kuzgun anla-
mina geliyor. Corvus cinsinin “tip tiirii” de kuz-
gun, yani bilim diinyasinda ilk adlandirilan kar-
galar kuzgunlar.

Latince adi: Corvus corax spp.

Genel goriiniim: Bacaklar ve gaga siyaha ca-
lan gri olmak iizere, viicutlarinin tamami siyah.
Tiiylerinde, fiziksel renklenme goriiliiyor ve g-
nes 1sid1 altinda yanarddner bir goriiniim ortaya
cikiyor. Diger kargalarinkine oranla cok daha
adir ve kalin yapili olan gagalari, hafifce asagiya
dogru kivrik. Boyun bélgelerinde bulunan uzun
tiiyler disariya dogru cikinti yapiyor ve belirli du-
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Piliyor muydunuz?

Cok sayida otiis tipi gosteren
kuzgunlar, bunlarin biiyiik
ogunlugunu sosyal iliskilerinde

glivenebileceklerini ya da gtivenlikleri
icin onlardan ne kadar uzak durmalari
gerektigini 6greniyorlar. Bir yandan,
diger yirticilar da, bir stire sonra kuz-

rumlarda kabartilabiliyor. Goz rengi eriskinlerde
koyu kahverengi, gen¢ kuzgunlardaysa mavi-gri.
Kuyruklan da, diger karga tiirlerininkinden fark-
I olarak, kama seklinde.

Boyutlari: Eriskin bir kuzgunun viicut uzun-
lugu 56-69 cm, kanat acikligiysa 116-118 cm
arasinda degisiyor.

Adirhigr: 0,68-1,62 kg arasinda degisen vii-
cut agirhgiyla kuzgun, en agir oticii kuslardan
biri.

Yasam uzunlugu: Dogada 10-15 yil yasiyorlar,
ancak 40 yil yasadiklarina iliskin kayitlar da var.

Yayilis alani: Kargagiller arasinda en genis
yayilis kuzgunlarda goriiliiyor. Diinyanin hemen
her bolgesinde yasayan kuzgunlar, Everest Da-
gr’nin 6350 metrelik yiiksekliklerine kadar vara-
bilen genis bir dikey dagilima da sahipler.

Uireme: Geng bireyler oldukga erken ciftles-
meye basliyorlar. Ancak, gercek anlamda aile
kurma, 2-3 yasindan sonra goriiliyor. Yasadikla-
ri cografi bolgenin iklimine bagl olarak, yilin
farkll zamanlarinda iireme mevsimleri yasiyor-
lar. Ciftlesmeden sonra disiler, camurla yapisti-
rilmig bitki parcalarindan olusan ve icini de sik-
likla tiy, yiin ya da kiirk gibi yumusak maddeler-
le kapladiklari derin canak goriiniimiindeki yu-
valarina 3-7 adet yumurta birakiyorlar. A¢ik ma-
vi-yesil zemin lizerine kahverengi benekli olan
bu yumurtalar, yaklasik 3 hafta icinde aciliyor.
Bu siire boyunca, yalnizca disiler kuluckaya yati-
yor. Yavru bakimindaysa, anne ve baba ortak ca-
listyor. Yavrularin tiiylenmesi 1,5 ay icerisinde
tamamlaniyor, ve bundan sonra 6 ay kadar da-
ha yuvadan ayrilmiyorlar.

Alttiirler: Corvus corax'in, diinyanin farkli
bolgelerinde yasamalarina karsin fiziksel gorii-
niisleri arasinda ¢ok az fark bulunan 8 alttiiri
biliniyor.

gunlarin cevrelerinde olmalarina alisi-
yor ve onlar1 gérmezden gelmeyi 6gre-
niyorlar. Yine de kuzgunlar, bu etkile-
simi olabildigince kisa tutmak icin, be-
sinleri kacgirarak saklamayi tercih edi-
yorlar. Tabii ki diger kuzgunlarin goz-
lerinden uzak yerlere. Bu sirada izlen-
diklerini fark ederlerse de, kendilerini
izleyen kuzgunu daha sonra ustalikla
hatirliyorlar ve onun depo yerlerine
yaklasmasina izin vermiyorlar.

Son derece oyuncu olan kuzgunla-
rin, kar tizerinde kaymaca ya da diger
hayvanlarla “yakalamaca” oynadiklari
da biliniyor. Bu sekilde, yalnizca eglen-
mek icin oyun oynama, cok az sayida
hayvanda goriiltiyor. Ancak, bu oyun-
lar zamanla cevrelerindeki nesneleri
tanimalarina da yardimci oluyor. Yapi-
lan gozlemler, geng kuslarin yerde bul-
duklart her tirlii nesneye “oyuncak”
muamelesi yaptiklarini, daha yasl kus-
larinsa yalnizca yenebilen nesnelerle il-
gilendiklerini ortaya koyuyor. Arastir-
macilarin  genel distincesiyse, bu
oyuncu gidinin, ¢égrenmenin basla-
masina yardimci oldugu ve kuzgunlara
bir anlamda etkilesimsel deneyim ka-
zandirdig1 yoniinde. Ogrenmenin daha
sonra bilingli farkindalik seklini almasi
sonucundaysa, mantig1 kullanma yetisi
ortaya cikiyor. Bu yol size de tanidik
geldi mi?

Deniz Candas
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