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Kaleler ve filler diyagramlarda
goruldugi gibi hareket ederler.

Simdi iki kale ve iki fil ile biraz
oyun oynayalim:

1. Khi-h8 kale, siyah fili ye-
mek istiyor. f8 karesindeki fil bas-
ka bir yere kacarsa, c8 karesinde-
ki fil savunmasiz kalir. Siyah, bu
durumda guzel bir savunma
buluyor.

1..Ff8-g7! Hamlenin sonuna
konulan unlem isareti o hamlenin
(glizel hamle) oldugunu anlatir,

2. Kh8 x c8 Fg7 x al
3. Kel-c1 Fal-b2
4. Ke1-b1 Fb2-c3
5. Kb1-b3 Fe3-a5
6. Kb3-bs Fa5-d8
7. Kb5-ds

Kale fili yemek istédikce, Fil
baska karelere kacar.

Allar degisik L harfleri cizerek
oynarlar. Gidecekleri kareler bos
olursa, etraflarindaki taslarin Gze-
rinden atlayabilirler.
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1. Ag1-f3 AbB-c6
2.Ab1-d2  Ag8-f6
3. Ad2-c4  Af6-d5
4, Af3-e5 AcB x e5
5. Ac4 x e5 Ad5-e3
6. Ae5-d7  Ae3-g4

7. Ad7-f67 (Hamlenin sonuna
konan soru isareti, o hamlenin k-
i hamle oldugunu gésterir.)

7..Ag4 x 16

Ve bdylece beyaz, bir tas kaybet-
mis olur.

Piyadeler ileriye dogru, bir ya
da iki kare oynarlar. Iki kare oyna-
ma hakki sadece bir kez kullanilir

Sekizinci siraya varan beyaz
bir piyade ya da birinci siraya inen
bir siyah piyade terfi etmek zorun-
dadir. Piyade olarak kalamaz ve
de Sah olamaz.
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Bunlarin disinda ne isterse
olur

1. e2-e4

Birinci hamle sonunda iki pi-
yade de hamlelerini yaptilar. Be-
yaz piyade oklarla gosterdigimiz
d5 ve 15 karesini kontrol ediyor.
Oteki diyagramda da siyah piya-
denin d4 ve 4 karelerini kontrol et-
tiklerini goriiyorsunuz. Eger isa-
retli karelere bir rakip las gelmez-
se her iki piyade dylece kalirlar.
Cunkd oynayacak yerleri yoktur.

2. d2-d4

Simdi e5 karesinde hareketsiz
bekleyen piyadeye bir tas alma
sansi dogdu. Bunu su sekilde kul-
lanabilir:

2..e5 x d4

e7-5

Bu kez hareketsiz bekleyen
e4 piyadesinin onli agildi. Artik oy-
nayabilir:

3. e4-e5

4. f2-14

Beyaz e5 karesindeki piyade-
sini koruyor. 4..f7-67 hatali ham-
le. e5 karesindeki piyadenin son
siraya varmasini kolaylastiriyor.

d7-dé

5. e5-e6! c7-c5
6. e6-e7 c5-c4
7. e7-e8V! d4-d3
8. c2 xd3 c4 x d3
9. Ve8-d7 d3-d2
10. Vd7 x d2

tehlikeli rakip piyade ortadan
kalkt

Hic oynamamis bir piyade,
ilerlemis bir piyadenin yanindan
iki karelik bir gecis yaparsa, iler-
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ISMi CISMINE
UYMAYAN KiTAP

VEZIRINE DOKUNMADAN
OYUNU KAZANDI _ ¥ _ .
Dunya sampiyonianndan Dr. Amanuel Lasker,— YENILMEMIS AMA BIRINCI DE

1924 New York turnuyasinity 7. turundd, rakits Ma-
car Maraczy'i siyah taslarla ve vezifin oynamadan
yenmistl, Bu lging oyunu sunuyoruz

Ingiltere sampiyonianndan YATES bir satrang
kilabi yazmrg Kilabinadi “*Qne hundred and one
ol my best games ol Chess''. Turkges “'Benim
en gize| 1071 oyunum; “Bunun ganplik neresm

de diyeceksiniz, Ama ben Ritaptakl ayunian say-
dim. Tam 108 oyun gikti?

OLAMAMIS

Gacen yil kaybelid@imiz buyukusta Sammy
Resnavsky, 1933 ylinda AMenka'da yapilan bir

ragrmg lakal rakibi devamb olarak kenclisinden kag
mighr. Bu yuzden Capablanca, olinceye kada
Algkhine lle konugmamig ve karsilagtiklarl her tur-
nuvada andan ustun dereceler yaprmighic

umuvanin oyuncy listesine bak-
mig ve 'Bunlann iginde beni ye-
netillecek oyliney yok? demis
Sonunda dedigl dogru glamig
ve kimse onu yenemeamis ama
o dag turnuvayr bimncilikie bin:
remermis?

CAPABLANCA

ROVANS
YAPAMADAN OLDU

Capablanca; 1927 yinda
Alekhing'e yenlldikten sonr bir
rovang magl yapabimek gin udg-

lemis piyade, gegis yapan piyade-
yi, sankl bir kare oynamis varsa-
yarak vyiyebilir. Diyagramlara
bakiniz.

Bu kurala (gecerken alig) adi
verilir, (Gecerken alig) kurali he-
men yapiimalidir. Uzerinden bas-
ka hamle gecerse bir daha bu
hakki kullanamazsinmiz.

Satrang oyununda rok, hi¢ oy-
namamis sah ve kaleye bitun bir
oyunda bir kez taminmis bir ayri-
calikdir.

Rok yapabilmek igin:

Joa

Sah ve kalenin daha énce hig
oynamamig olmasi.

$ah ve kalenin arasinda bas-
ka bir tas bulunmamasi.

Saha bir rakip tasin "'kis!’" de-
memesi

Sahin gececedi alanin rakip
taslann alesi alinda olmamasi ge-
reklidir.

iki tasi birden ya da énce Sa-
hi sonra kaleyi tutarak rok yapa-
bilirsiniz. El karesindeki Sahi Iki
kare saga gotarip gl karesine
oturtursunuz ve hemen arkasin-

dan h1 karesindeki kaleyi sahin
ustinden agirarak f1 karesine bi-
rakirsiniz. |ki tasi ayni zamanda tu-
tarak yaptiginiz bu isleme “kigiUk
rok"" adi verilir. El karesindeki sa-
ht ikl kare sola gotirip ¢1 karesi-
ne birakin ve al karesindeki ka-
leyi hemen sahmn Ustiinden asira-
rak d1 karesindeki kaleyl hemen
sahin ustlinden asirarak d1 kare-
sindeki kaleyi hemen sahin dstin-
den asirarak d1 karesine birakin.
Bu kez “'buylk rok™ yapmig olur-
sunuz. Rok yapmanin satrang no-
tasyonunda isareti soyledir: K-
¢lik rok 0-0, biyiik rok 0-0-0.
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ALISTIRMA SORULARI
AS51. U ve V noktalannda kesisen o ve @
¢emberlert verilmis olsun. U pokrasindan
gecen  degisken  bir k dogrusu o ve
cemberlerini sasivla B ove Fonoktalanindi
kessin, [EF] dogru pargasimn orta noktasimn
geometrik verini bulunuz...

AS52, ab.c>0 olmak tzere

ax + by + oxy = a 4+ b & ¢
by #+ ¢z + avz = a2 + b + ¢
¢z 4+ ax+ bzx = a + b 4 ¢

denklem sisteminin x, v, z30 olacak sekilde bir
tek goziimiy oldugunu gosteriniz, by ¢ozlimi
bulunuz.

A53. Bir ABCD kirisler dértgeninde [AD]
ve |BC)| kiriglerinin ortadikmeleri AC ve BD
kosegenlerini sirasivla E ove Fonokialarnda
keserse EF nin AR ye  paralel  oldugunu
gosteriniz (H. Demir),

AS4. Lx.x* sayilam bir ocegenin kenar
wzunlukbrin temsil edebilecek sekildeki biitiin
x gergel sayilarmm bulunuz (H. Demir),

A55. Her birl diger ikisine dik ug birim yun
caph  ¢emberin  diciniin de  iginde  kalan
noktalarn  reskil  ewigi bolgenin alamim
bulunuez (H. Demir)

YARISMA SORULARI

Y51. Odaklan F, F' olan bir elips iizerinde
FP ve FP' paralel olacak  sekilde alinan
degisken P ove Pronoktlanndan elipse gizilen
tegetlerin kesisme  nokralarmin geometrik
yerini bulunuz (H. Demir),

Y
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Y52. Bir ABCD tegetler dorgeninde [AC|
ve |BD] kosegen  dogru pargalarim  ort
noktabirimin ve igteget gemberin merkezinin
dogrudas oldukliem gosteriniz (H, Demir),

Y53. 28 - 219 2 217 . | in 1000 ile 5000

arasinda bir garpam oldugunu gosterip, bu
garpam bulunuz.

Y54, Yarn gaplarr vy, £y, £y 0lan v, v, 1y
gemberleri,

2Ny = 10.A4]
?,in'\fl = IU- A:l
¥iNy: = |0, "\s]

olacak ve O noktast Ay Ay A liggeninin iginde
kalacak gekilde kesistikleri takdirde

| | 1 | 1 I
&

=~ I "
roore oty |OA JOA: |OAy]

oldugunu ve eyitligin ancak AALA Lggeninin
eskenar ve

Fi=f=1,
olmas halinde mimkiin oldugunu gosterimiz
(C Tezer),

Y55. Bir ABC dggeninde agirhk merkezi G
olsun. GA, GB, GC, dogrulart Gggenin gevrel
cemberini sirasivin A ve X, B ve Y, € ve 7
noktalarinda keserse

|GA|
|GX|

|GC|
Gz

|GB|
|GY|

oldugunu gosteriniz,
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