FIDE

Albiimleri

¢ yilda bir yayimlanan

FIDE alblmleri, o

donem icerisinde
cesitli dergilerde ¢ikmis ya da
yarismalarda odul kazanmis en

guzel etlt ve problemleri icerir.
Bu nedenle, 1971 yilindan beri
dlzenli olarak yayimlanan bu essiz
kaynak, kurgu severler tarafindan
sabirsizlikla beklenir.

Daha Onceleri FIDEye bagli bir
komisyon tarafindan hazirlanan
albumler, daha sonra FIDE'den
bagimsiz olan ancak onunla es
gudumlu olarak etkinlik gosteren
Dunya Satran¢ Kompozisyonu
Federasyonu tarafindan
olusturulmaya baslandi. Albtimler;
iki hamlelik problemler, U¢
hamlelik problemler, etltler,
yardimli matlar ve ters matlar
gibi toplamda sekiz kategoriden
olusuyor.
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Peki, bir problem, FIDE alblimunde

yayimlanmaya nasil hak kazanir?
- Oncelikle, 0 problemin belirlenmis

g yillik zaman araliginda sureli bir

satrang yayininda gikmis olmasi
ya da sonucu bu zaman araliginda

ilan edilmis bir yarismada oddl

- almasi gerekiyor. Ornegin, son

FIDE albimu 2016-2018 yillarini
kapsiyordu. Kurgucu, bu sarti

sadlayan kurgularini bir direktore
gonderir. O da kendisine gelen
' eserleri U kisiden olusan bir jriye

iletir. Juri Gyeleri her bir probleme

0-4 arasinda bir puan verir. Eger bir

kurgu toplamda sekiz puan almay!
basarirsa albime girmeye hak
kazanir.

Kurgucular, albumde yayimlanan
her bir yapitlari igin 1,67 puan alirlar.

- Zaman icinde biriken puanlarinin
- toplamina gore kendilerine

kompozisyon alaninda FIDE Ustasi,
Uluslararasi Usta ya da Blyuk Usta

- gibi unvanlar verilir.

Biz bu yazida degisik donemlerdeki
'~ albiimlerde ¢ikmis ve jiriden
yuksek puanlar almis birkag yapit
sunacagiz.

ilk Srnegimiz 1980-1982 yillarini
kapsayan albimden... Bu et(t
juriden “tam not”, yani 12 puan
almisti (Diyagram 1).

Diyagram 1
Yehuda Hoch - Mandil Ani Yarismasi,
1980
Birincilik Oduli
8
7 B
s|A g0 i
5 g
AL W
[ &
2 A
! =
a b c d e f g h

Beyaz oynar ve kazanir.
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Cozim: |

1. a5+ $xa6 2. Kxfé6+ Sa7 3. Vg7+ Vc7
4. Kf7 Kc1+ 5. $xg2 Kc2+ 6. Sf3 Kc3+
7. Sed Kc4+ 8. Sd5

8. 557 Kfd+ 9. Sg6 Kxf7=

8...Kc5+9. Se6 Kc6+ 10. $f5 Kc5+ 11.
$g6 Kc6+ 12. Sh7 Sa8 $1 13. Vg8+

13. Kxc7? Kxc7 14. Vxc7 pat.

13...Vc8 14. Kf8 Kc7+ 15. Sh8 Sa7
15..5b8 16. a6 Vxf8 17. Vxf8+ Kc8 18.
a7+ Sb7 19. Vxc8+.

Ana devam yolundaki 15...Sa7
hamlesinden sonra pozisyon soyle
gozUkuyor:
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Iste bu hamlede beyaza oyunu
kazandiran hamle geliyor!

16. Vg1+ ve beyaz kazanir (16. Kxc8?

Kxc8 17. Vxc8 pat).
Peki, bu etltte juriyi bu kadar

etkileyen ne? Clnku beyaz ilk hamlede
cazip gornen 1. Kxf6+ hamlesini
oynarsa sonucta “hemen hemen”

ayni pozisyon ortaya ¢iksa da siyah

kil paylyla beraberligi yakaliyor. Buna
“tematik deneme” denir:

1. Kxfe+? Sa7 2. Vg7+ Vc7 3. Kf7 Kcl+

4. 5xg2 Kc2+ 5. Sf3 K3+ 6. Sed Kcd+ 7.
Sd5 Ke5+ 8. Se6 Keb+ 9. S5 Kes+ 10.
Sg6 Kcb+ 11. Sh7 Sxaé6 (Diyagram 3).

Diyagram3 Cozim:
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Simdi Diyagram 3’e dikkatle bakalim
ve onu Diyagram 2 ile karsilastiralim.
Diyagram 3’teki pozisyonun

bir sira asadi kaydigini goriyoruz.
Kurgu terminolojisiyle, bu iki konum
birbirinin “eko”su yani yankisi
diyebiliriz. Peki, bu nasil bir farka yol
acar? “Sifir” numarali bir yatay sttun

olmadigi icin beyaz vezir buraya inip

sah cekemez! Yani bir “VgO+” hamlesi
olmaz. Dolayisiyla beyazin elde

13. Vxc7=.

ikinci drnegimiz 1995-1997 ddnemine
ait albumde yer alan bir “ortak
yapim”. Jdriden 11 puan almis, bu
alblimde daha yuksek puan alan
baska bir etlt yok.

Diyagram 4

Nikolai Rezvov, Sergei Tkachenko
Jubilé A. Selivanov-30, 1997
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Beyaz oynar ve kazanir.

1d7

1. Ae6+? Se3 2. d7 Kad+ 3. Sb7 Kba+ 4.
Sc7 Ked+ 5. Sd6 Kcl 6. Ac5 Kd1+ 7. Ad3
Sxe2=

' 1...Kad+

1...Kd4 2. Aeb+ ve kazanir.

~ 2.b7 Kb4+ 3. S¢6

| 3.5C7? KA+ 4. 5d6 Kdd+ =

' 3...Kb8

3. KcA+ 4. SbS Kd4 5. Aeb+ +
~ 4.$c7 Ka8 5. $b7 Kh8
2'dekinin aynisi oldugunu ancak

Kalenin gidebilecegi baska bir kare

~ yokl Ornegin 5...Kd8/f8 Ae6+ ya da
5...Kg8 6. Ae8 +-. Beyaz at, sah ve

piyon tahtayi siyah kaleye ddeta dar

ediyor! Simdi sasirtici bir hamle
geliyor:

6. eqll
Bu beklenmedik sakin hamle siyahi

zugzwang’a sokuyor! 6. Ae8? yanlis
edebilecegi tek sey pat: 12. Kxc7 Kxc7

olurdu: 6...Kh7 7. Sc6 Kxd7 8. Sxd7
Se3=.
Simdi, 6. e4! hamlesinden sonra iki

onemli devam yolu karsimiza ¢ikiyor:

- 2)6...9e3 7. $¢7 (7.5¢67 Kd8=) 7...Ka8
8. Af5+ $xed 9. Ad6+ S~ 10. Ac8 +

© b)6...5f3 7. S¢6 (7. SC7? Ka8 8. Af5
 Ka7+9. $c6 Kxd7 10. $xd7 Kxed=)7...
- Kd8 (7...Ka8 Af5 $xed 9. Ad6+ S~
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10. Ac8+) 8. Ae6 Kxd7 9.
Ag5+ $f410. Sxd7 Sxg5 11.
Se6 Sf4 12. Sd5 ve kazanir.

Diyagram 5

M. Gromoyv, O. Pervakov
Gravyra, 2018
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Beyaz oynar ve kazanir. |

Cozum:

1. Sd3! a2!

1...595 Va8l+ 1. vh7 2.
V{8+-

2. Kxa6+ Sg5!

2...5f5 3. Vd7+-

3. Kxa2 Vfeé!

Iste burada etlide odiil
kazandiran hamle geliyor:
4. Ff4+!!

Bu fil hamlesinin amaci ilk
basta yalnizca sahi g6'daki
kaleden uzaklastirmak

gibi gorunse de aslinda
cok daha derin. Beyaz,
biraz sonra gorecegimiz
ana devam yolundaki 5.
Kg2+ hamlesini erkene alip
simdi oynasaydi ne olurdu?
Buna etut terminolojisiyle
“mantiksal deneme”
diyebiliriz: 4. Kg2+? Sh5

5. Kh2+ Sg5! 6. Ff4+ S5
7.Vb5+ e5! 8. Fxe5 Vaé! 9.
Kf2+ Sg4 ve beraberlik. Ana
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devam yolunda oldugu gibi
filin hemen feda edilmesi
(yani 4. Ff4+11) nasil bir
fark yaratiyor? Simdi bunu
gorecegiz:

4...5h4! 5. Kh2+ Sg4 6.
Kg2+ Sf5 7. Vb5+ e5! 8.
Fxe5 Va6 9. Kg5+!!

Iste siyahi yikan hamle

bu. Yukarida soztnu
ettigimiz 4. Kg2+ devam

yolunda simdi bu hamle

oynanamiyor. Yani beyaz,
4. Ff4+11 hamlesiyle bu
durumu ongordu ve ana
devam yolundaki 9. Kg5+!!
hamlesini olanakl kildi.
9...Sxg5 10. Ff6+ ve beyaz
kazanir.

Ayin Problemleri

Cozmeniz icin sizlere 1983-
1985 albimunde juriden
12 puan almig iki problem
sunuyoruz:

Diyagram 6

Valentin Rudenko,

Viktor Cepijniy
Fizkultura i Sport, 1983/84
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mat eder.

Diyagram 7

Andrey Lobusov,
Andrey Spirin

Zepler Ani Turnuvast, 1985
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Beyaz oynar ve
alt hamlede mat eder.

Gegen Ay

Sorulan Etiidiin
Coziimii

Gecen ayki yazimizda Gnlt
- etltcl Ladislav Prokes'i ele

almistik. Cozmeniz icin de

- sizlere onun (i¢ etidiini
- sunmustuk. Simdi bunlarin
- ¢OzUminu veriyoruz.

Diyagram 8
Ceskoslovensky Sach, 1938
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Beyaz oynar ve kazanir.

- Cozum:

.  1.Kd8+
Beyaz oynar ve ¢ hamlede

1. Sxe6? e1=V+ 2. Sf5 (2.
Kfxel pat) 2.. Va5+ 1. Kfel

exd1=V ve beraberlik.
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1...9%xe7

1,57 2. Kel Kxe7 3. Kd2 +-
1. Kel Kf6+ 3. $g5 Kf1 4.

' Kdd1 +

Diyagram 9
Tidschrift v.d. KNSB, 1938

Beyaz oynar ve
berabere kalr.

- Cozum:

1. Ka2+ $b7 2. Kg2! fxg2
© 3.b5! (zugzwang!) 3...5¢7
- pat. Cok zarif!

Diyagram 10
Narodni Prace, 1940
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

1.Kg7+
- 1.5d2? Af6 2. Kg7+ $f8=; 1.

Kged+ Sf7 2. Sd2 Afe=

' 1...5e6

| 1...5e82. Kg8+ Se7 3. Ked+
-

2. Sd2!! ve kazanir. Siyah
zugzwangda.



