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Formula 1 E-yarislan

Bazi bilgisayar oyunlari oyun olmanin otesi-
ne gegip bir spor dali olma yolunda ilerliyor.
Oyun teknolojilerinin gelisimiyle birlikte ger-
¢ek motor sporlarini aratmayan gorsel ve fi-
ziksel yaris simdlasyonlari kullanilmaya bas-
landi. Codemasters adli yazilim firmasinin
Formula 1 igin gelistirdigi F1 2017 oyunu kul-
lanilarak yapilan sanal sampiyona neredeyse
gercek yaris kadar heyecanli gegiyor. Profes-
yonel oyuncularin sampiyonluk igin yaristigi
sampiyona gercek Formula 1 takimlarinca da
ciddiye aliniyor. Gegtigimiz glnlerde McLa-
ren Formula 1 takimi sampiyona birincisini
takimin simulator test stricusu olarak ise al-
di. Formula 1 simulator sdrdcdleri takimin
gelistirdigi otomobilleri sanal pistlerde dene-
yerek otomobillerin iyilestirilmesinde gorev
aliyor. Oyunlarin kalitesinin artmasi bizi sa-
nalla gercegin ic ice gectigi bir gelecege dog-
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ru gotlrayor. Kim bilir belki de gelecekte as-
¢idan ciftgiye bircok meslek erbabi oyunlar-
daki performansina gore is bulacak. Formu-
la 1 e-sports sampiyonasinin videosunu izle-
mek icin asagidaki kare kodu akilli cihazini-
za okutabilir ya da https://www.youtube.com/
watch?v=I-xYlIQFOk adresini ziyaret edebilir-
siniz.

https://arstechnica.com/cars/2017/11/
formula-1-esports-now-more-exciting-than-the-
real-thing-and-thats-a-problem






