Zeka Oyunlari
Selcuk Alsan

Dabhiler Satranci
(Oppozisyon)

|

i |
e -.. |
- |

I

Beyaz oynar ve kazanir.
Beyazin kazanmak i¢in "oppo-
zisyon" kuralint bilmesi gere-
kir.

0’dan 20’ye

Ug tane 9 rakami, 1 sifir ve
arti, eksi, carpma, bélme, kok
alma, iis alma ve faktoryel iga-
retlerini  kullanarak  0'dan
20'ye kadar olan biitiin sayila-
r1 olusturunuz.

Akreple Yelkovan
Ustiiste

24 saatin her saatinde bir
ara akreple yelkovan {istiiste
gelir. Saat 3 ile 4 arasinda bu
ne zaman olur?

Alanlar
3 3

S (2,

Kirmizi alan= mavi alan ol-
dugunu kanitlayin

1000!
1000! kag sifirla biter?

Sarap mi, Arap mi?

Bir giin Cin Ruhi, Kafa-
bos'a soyle dedi: "Simdi Peri
Perihan bize bir bilmece sora-
cak. Bilen sarap igecek, bile-
meyen Arap olacak". Kafabos
"Nasil yani?" dedi, "Cole mi
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gidecegim?" Ruhi "Yok canim"
dedi; "yiiziine biraz komiir sii-
recegiz." Saka kaldinr, iyi
kalpli Kafabos kabul etti. Iste
bilmece: "Elimde A ve B siira-
hileri ve 0.25 litrelik bir bar-
dak var. A siirahisinde 1 litre
sarap, B siirahisinde 1 litre su
bulunur. Bardagi A siirahisin-
deki sarapla doldurup B siira-
hisine bosaltiyorum. Sonra ay-
nt bardagi B siirahisindeki su-
sarap karigimiyla doldurup A
siirahisine bosaltiyorum. So-
rum su: B'den A'ya nakledilen
su mu daha fazla, B'de kalan
sarap mi1 daha fazla?"

Ormandaki Kiz
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Iki kibritin yerini 6yle de-
gistirin ki kiicik kiz gittigi
yerden geri doniiyor olsun.

Kiip ve Piramitler
Bir kiipii 3 esit piramide
ayiriniz.

Matematikg¢inin Calar
Saati

Matematik ogretmeni
Ozer Sonundacézer o giin si-
nav yapmaktan ¢ok yorgun
diigsmiistii. "Bir giizel uyku ce-
kip dinleneyim" diye diisiin-
dii ve ¢ingirakli ¢alar saatini
saat 10'a kurarak saat 20'de
yattr. Ozer bey acaba kag saat
uyuyabildi?

Baba-ogul Kosucular
Hamdullah ile oglu Ibadul-
lah aralarinda 3 km'lik bir ko-
su diizenlediler. Yarist Ham-
dullah 200 m o6nde bitirdi.
Ibadullah'in ¢ok iiziildiigiinii
goren amcast Emrullah "yarist
tekrarlayalim; bu defa Ham-
dullah yariga Ibadullah'in 200
m gerisinden baglasin." dedi.

Fakat Ibadullah bu teklifi
reddetti; acaba neden?
Dort Prens

Kral dort oglunun kendisi-
ni tahttan indirmek istedigini
ogrenerek onlart siirgiin etme-
ye karar verdi. Prensler kare
bi¢imi iilkenin kégelerindeki
esit alanli dik iiggen bigimi
arazilere siiriilecekti. Ancak
iilkenin cografyasi dik ii¢gen-
lerin bi¢gimlerinin ayni olmasi-
na olanak vermiyordu. Oyle 4
dik iicgen bulunuz ki bigimle-
ri farkly, alanlar1 ayni ve biitiin
kenarlar1 tamsay1 olsun.

Irrasyonelden Rasyonele
a ve b irrasyonelse aPnin
rasyonel olabilecegini gosterin.

Trendeki Top

Hareket halindeki bir tren-
de bir ¢ocuk topunu dégeme-
ye dik olarak havaya firlatiyor
ve top yine dégemeye dik ola-
rak asag iniyor. Istasyonda du-
rarak trene bakan biri topun
nasil bir yol ¢izdigini goriir?

Cornish Ugurumu Ikilemi

Lamson ve Marsh adinda
iki banka memuru bankalarin-
dan biiyiik miktarda para ¢ala-
rak kagmuglardi. Polis izlerini
bulup etraflarini kusatmustr. ki
adamin ayak izleri Cornish
ucurumunun kenarina kadar
gelip orada kayboluyordu.
Lamson iri yar1, Marsh ufak te-
fek bir adamdi; bu nedenle re-
simdeki ayak izlerinden solda-
kilerin Lamson'a, sagdakilerin-
se Marsh'a ait oldugu diisiinii-
liiyordu. Izlere yakin Lamson'a
ait bir cep defteri bulunmustu;
kazayla dismiis olmaliydi.

Scotland Yard bagmiifettisi, iki
hirsizin kagamayacaklarini an-
layinca uguruma atlayarak inti-
har ettiklerine karar verdi.
Ciinkii ugurum, denize dimdik

inen 300 m yiiksekliginde bir
kayadan ibaretti; buradan hig-
bir yere kagilamazdi. Fakat iki
adamin ayak izlerini dikkatle
inceleyen Sherlock Holmes
"sucglular polisten daha akillt
olunca ugurumlar kaybolur" gi-
bi birsey soyledi, Holmes hir-
sizlarin intihar etmedigini ileri
siirdii ve sunu da ekledi: "Ken-
di ayak izleri tizerine basarak
geri donmeleri de olanaksizdir;
¢linkii ayak izleri bi¢imini ko-
rumustur”". Hirsizlar civardaki
bir samanlikta bulundular.
Sherlock Holmes hirsizlarin
ucuruma atlamadigini nasil an-
lamigt1?

Domuz Yakalama Oyunu
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Hollandali ¢ift¢i Hendrik
(mavi) ve esi Katriin (kirmizi)
bir siyah, bir beyaz domuzu
yakalamaya ugragiyorlar.

5x8'lik bir dikdértgen cize-
rek 4 farkli renkte fisle beyaz
domuz, siyah domuz, Hend-
rick ve Katriin'ii temsil ediniz.
Bir oyuncu Hendrick ve Kat-
rlin'li, diger oyuncu iki domu-
zu oynatir. Hendrik ve Katriin,
capraz harig, her dogrultuda bir
kare gider. Domuzlarin herbiri
de, capraz harig, her dogrultu-
da bir kare gider. Hendrick bir
domuzu ve Katriin diger do-
muzu yakalayinca oyun biter.
Ciftgiler domuzlari yakalaya-
mazsa oyunu domuzlart oyna-
tan kazanmig olur. Cift¢i do-
muzun bulundugu kareye gir-
mekle onu yakalamis olur.
Oyuna domuzlar baglarsa ¢ift-
ciler kisa siirede kazanirlar
(Oynayarak goriiniiz.) Fakat
Hollanda domuzlari akillidir;
oyuna ciftgilerin baglamasini
beklerler. Simdi sira sizde.

Sonsuza Dek Tavla

Oyle iki tavla pozisyonu
diisiiniin ki teorik olarak oyun
sonsuza dek siirsiin.

Bilim ve Teknik



Iskambilde Strateji
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1'den 6'ya kadar olan 24
karti resimdeki gibi yiizleri
acik olarak masa {izerine yayin.
Bir siz, bir arkadasiniz sirayla
bir kart seger; kartlarin {izerin-
deki sayilar birbirine eklenir.
Ornegin siz 2'yi sectiniz; “iki”
dersiniz; arkadasiniz 6'y1 secti;
6+2=8 oldugundan "sekiz" der;
siz 5'1 sectiniz; 8+5=13 oldu-
gundan "onii¢" dersiniz vb. Ilk
once "otuzbir" diyen oyunu ka-
zanir. 31’1 gegen oyunu kaybe-
der. Kazanmak i¢in kim 6nce
baglamali ve nasil oynamali?
[Yarim bilgi, bilgisizlikten da-
ha tehlikelidir. Bazi acemiler
soyle diigiinii: Oyuna 3 ile
baslar ve 10, 17 ve 24 demeye
caligirim. Bir 6rnek: A-3, B-9;
A-10 (10'a erigti), B-13; A-17
(17'ye erigti), B-18; A-24 (24'e
erigti). Simdi B ne oynarsa oy-
nasin 30'u gecemez ve A "otuz
bir" der.] Fakat A su tuzaga dii-
sebilir: A-3, B-7; A-10, B-13; A-
17, B-21; A-24. Evet, 24'e gel-
diniz. Fakat B bir dortlii alarak
"yirmisekiz" deyince yenilirsi-
niz. Ciinkii 28'1 31 yapmak i¢in
3 gereklidir; oysa igliler bit-
mistir (4 tane kullanildi). Buna
"tilkenerek yenilme" denilir.
Gergekten kazandirici bir stra-
teji bulabilir misiniz?

10 Kibrit

10 Kkibritle, kibritleri kir-
madan iki diizgiin besgen ve 5
tane ikizkenar iiggen olustu-
run.

Kasim 1999

Elektronun Dalgaboyu
107 m/saniye hizla hareket
eden bir elektron i¢in (m=
9.11x10-31 kg) de Broglie dal-
gaboyunu hesaplayiniz. (Ser-
way, Fen ve Miihendislik i¢in
Fizik, 3. baski, 3. cilt, s. 1175)

Olamaz!

Cin Ruhi arkadaglarinin
yanina 8 cocuk getirdi. Co-
cuklarin siruna 1, 2, 3, 4, 5, 7,
8 ve 9 sayilari yazilmisti. Ruhi
arkadaslarina sunu sordu: "4
¢ocugu soluma, 4 ¢ocugu da
sagima alip sirtlarindaki sayi-
lar1 toplayarak sol ve sagin
toplamini birbirine esit yapa-
bilirim. Bir de siz deneyin ba-
kalim."

Akilh Robotlar

6666 yilinda akilli robotlar
insanligin bir¢ok hizmetini
goriiyor, kendileri karar vere-
biliyorlardi. Yalniz tek numa-
rali (1, 3, 5, ...) robotlar binala-
rin disina ¢ikabiliyordu. Cift
numarali (2, 4, 6, ...) robotlar
binalarin i¢inde garsonluk,
hizmetgilik, ascilik vb. yapi-
yorlardi. Robotlarin numarasi-
nin tek mi, ¢ift mi oldugunu
¢ikig kapisindaki bir radyas-
yon sayaci okuyordu. 2 No'lu
robot bina iginde kapali kal-
maktan bunalima girdi. O da
disart ¢ikmak, kirlari, ¢igekle-
ri, denizi goérmek istiyordu.
Gece giindiiz digart ¢ikmanin
yolunu diistiniiyordu. Nihayet
bir giin bir ¢éziim buldu ve
kirlara ¢ikti. Bunu nasil yapt
dersiniz?

Tangram

.

Danseden Ciftler

Bir dans partisinde 7 evli
¢ift 3 dul kadin, 12 evli olma-
yan erkek ve erkek ¢ocuk, 10
evli olmayan kadin ve kiz ¢o-
cuk olmak iizere toplam 39 ki-
si vardi. Herkes herkesle dan-
setti, su istisnalarla: 1) Erkek
erkege dans yoktu. 2) Evli er-
kekler yalniz esleriyle danset-
tiler. 3) Evli olmayan biitiin

erkekler ve erkek ¢ocuklar,
evli olmayan biitiin kadinlar
ve kizlarla ikiger kere danset-
tiler. 4) Dullar birbirleriyle
dansetmediler. Toplam kag
dans yapildi?

Palabiyigin Yas

2 F
L L et
n yil 6nce Palabiyik Sa-

dik'in yasi, kizkardesi Hiir-
miiz'iin yaginin 2 katrydi. Bu-
giin Sadik, Hiirmiiz'in n yil
onceki yaginin 4 kati yagtadir.
15 yil sonra Sadik ve Hiir-
miiz'iin yaglarinin toplami 100
olacakur. Sadik ve Hiirmiiz'tin
bugiinkii yaslari nedir?

Ravensdene Park Cinayeti

P,
=

f 2
:lki,' /

Lord Cyril Hastings, yerle-
rin karla oreiildiigii bir gece sa-
at tam 24'te evine kestirme-
den gitmek i¢in, Ravensdene
Parkinin i¢inden geg¢misti.
Parka D kapisindan girmisti;
niyeti A kapisindan ¢ikmakti.
Ertesi giin yildizla isaretli nok-
tada Loord Hastings'in cesedi
bulundu; bigaklanmigti. Par-
kin 7 kapist hemen kapatild:
ve kardaki ayak izleri incelen-
meye basladi. Su izler bulun-
du: 1) Lord'un ayak izleri
D'den yildiza kadar gidiyordu.
2) Bahgivanin ayak izleri E ka-
pisindan kirmizi eve gidiyor-
du. Bahg¢ivan saat 23:55'te
uyumustu. 3) Bekginin ayak
izlert A kapisindan mavi eve
gidiyordu. 4) Bir kisi B kapi-
sindan girip BB kapisindan
¢ikmisti. 5) Bir diger kigi C ka-
pisinhdan girip CC kapisindan
¢ikmigti. Polis B ve C kapila-
rindan girenlerin  kimligini
tespit etmisti. O gece koyu bir
sis vardi. Bu nedenle adamlar-
dan bazilari dolambagli yollar-

dan hedeflerine varmiglardi.
Fakat ayak izi egrilerinden
hicbiri digerlerini kesmiyordu.
Ayak izlerine bakan Sherlock
Holmes A, B, C ve E kapisin-
dan girenlerden hangisinin ci-
nayeti igledigini buldu. Katil
kimdi?

Hazinenin Yeri

Bir giin Cin Ruhi tenha bir
yerde gezerken bir kovukta
eski bir hazine plani buldu.
Kagitta sunlar yaziyordu: "Ben
korsan Kurukafa. Hazinemi
Umit Adasr’nda kare bigimi
bir alanin i¢ine géomdiim. Ha-
zinem karenin koselerinden
sirastyla 2, 3 ve 4 m uzaktaki
bir noktada gomiiliidiir.” Cin
Ruhi ve arkadaslart Umit Ada-
sina gittiklerinde sasip kaldi-
lar. Yerde farkli biiyiikliikler-
de yiiz kadar kare vardi. Bun-
larin hepsini kazmak ¢ok za-
man alirdi. Neyse Ruhi'nin
cabalari sonucu s6zkonusu ka-
reyi buldular ve karenin tarif
edilen noktasini kazarak bir
sandik ¢ikardilar. Sandigin
pashi Kkilitleri zorla agilinca
icinden soyle bir kagit ¢iken:
“En biiyiik hazineniz akliniz-
dir. Imza: Hazinesini kaybet-
mis biri.” Doniiste gemide
Ruhi giilerek "hepimiz kafa-
miz1 sigorta ettirelim" diye
espri yapiyor ve kareyi nasil
buldugunu anlatiyordu. Biraz
matematikle verilenlerden
karenin kenarmni bulalim ba-
kalim.

Triomino

Sekildeki gibi birlesmis 3
kareye "triomino" denir. Bu
sekil 90°, 180°, 270° ve 360°
cevrilebilir. 8x8lik bir satrang
tahtasinin karelerini nasil ye-
sile boyayalim ki triominoyu
tahtada nereye koyarsak koya-
lim onun 3 Kkaresinin altinda
en fazla 2 yesil kare olsun?

Kalenin Yolculugu

Satrang kalesi tahtanin sol
alt kogesinden sag iist kosesi-
ne, en kisa yolu izleyerek, kag
ttirlii varabilir?
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Gecen Ayin Cozumleri

Kiire ve Koni

Kupun Gst ylzey dizleminin koniy-
le kesiti olan dairenin yarigapi r ise:

in_
o, o

Diger taraftan (2r)2=2a2 ve
r=a/nN2.

WEHA P43 H gan
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Yansima

BlyUk aynada gorulen 1sik de-
meti, bu aynanin éniindeki bir yi-
zeyden (gézlemcinin viicudu, ayna-
da gorllen bir duvar vb) yansiyarak
gelmistir. Bu yansitici yizeyin orta-
sinda bir "delik" vardir; bu, kiguk
aynadir. Eger glnes 1s1g1 6nce Ku-
¢Uk, sonra blylk aynadan yansiyip
tekrar kigUk aynaya geldiyse, ISk
demeti kaybolmus demektir. Once
kicUk aynadan yanslyan isik, ki-
¢Uk aynanin blylk aynadaki haya-
line garpar. Elinizdeki kiiclk ayna-
dan yanslyan parlak isini, kiiglk ay-
nanin blydk aynadaki hayaline
dogrulttugunuz anda parlak Isin
kaybolur.

Cokgenlerin Gizim Sarti

n kenarl diizgiin bir gokgenin
pergel ve cetvelle cizilebilmesi icin
@ (n), 2'nin bir kuvveti olmalidir.
@(n)'e "Euler'in fi fonksiyonu" veya
"totient fonksiyon" denir. @ (n), n'e
esit veya n'den kuglk olan pozitif
tamsayilardan kag tanesinin n ile
aralarinda asal oldugunu (n ile ortak
carpan icermedigini) ifade eder.

Ornegin 12 icin @ (n)=4=22'dir;
¢lnky 2,3,4,6,8,9,10 ve 12, 12 ile
ortak bir garpan igerir (2 veya 3 gibi).

1,5,7 ve 11 ise, 12 ile ortak car-
pan igermez; bdyle 4 sayi oldugun-
dan @ (n)=4=22'dir. @ (n),2'nin bir
Usst oldudu igin dizgln onikigen
(dodekagon) geometrik olarak gizi-
lebilir.
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4,6,8,10,... icin @ (n) srasyla
2,2,4,4...dur. Bu sayilar 2'nin Ussu
oldugundan bu cokgenler ¢izilebilir.
7,9, 11,13, ... icin @ (n) sraslyla
6,6,10,12,... oldugundan ve bu sa-
yllar 2'nin Gssl olmadigindan bu
cokgenler pergel ve cetvelle cizile-
mez.

Bir Modiil Hesabi

183621 (mod7) ve 1986= 5(mod7).
18351910+19862061=1+52061 (mod?7).
Fermat teoremine gore: 56=1(mod 7).
2061=(6x343)+3. Bu 52061=5(6x343), 53
demektir.

1+52061=1+53=0(mod?7); glink{i
126/7=18 ve kalan 0).

O halde 1835 1910419862061,
7'ye kalansiz bolundr.

(Fermat teoremi: p asalsa ve p
ve a pozitif tamsayllar aralarinda
asalsa, (@P-1-1), p ile kalansiz boli-
nd).

Cevrel ve Icteget Cember

= s

1
-
s

- :I L] ve
sin‘c=S’den s (a=a’nin
karsisindaki agl, S=U¢genin alani)
R=abc/4S

I P N
w0 BF +—OF
Sekil'den 2 E e
ve T
HTRy o
[R ve rden a#cen
bulunur]
Zorun Kolayi
1=18, 9=184+23, 35=23+33,

91=33+43,... Son karti alanin elinde
9993+10008 var; o halde son Karti
olan 1000. kisidir.

Bir Acilim
Burada Taylor formUlt gerekir.
Gelin beraber su gok yararll Taylor
formulinG hatirda tutmayr 6grene-
lim. Once bu ifadenin (3. derece-
den olduguna gore) 1., 2. ve 3. tU-
revlerini alalim:
f'(X)=8x2-4x+3, f'(x)=6x-4, f"'(x)=6.
Simdi (x-2)nin kuvvetleri istendi-
gine gbre sunlan hazrr edelim (3.
dereceden oldugundan yine (g
kuwvet): (x-2), (x-2)2, (x-2)3. Nihayet

sunlan (yine 3 tane) yazalim: 1/1},
1/21,1/3!

Simdi fonksiyonda ve tlrevlerin-
de x yerine 2 koyup sonucu yaza-
im: f2)=11, f'(2)=7, "(2)=8 ve
"'(2)=6.

Artik agiimi yapabiliriz:

WEOUNT b=
P | | | [
i . =] E . =
| & &
LI+ 3= 21+4x =21 ik =-21"

Islemleri yaparsaniz sol ve sag ta-
rafin esitligini gordrstintz.

Taylor formdlt soyledir:
[x—al

=y Figh g F (s
F-imppial+ F gl o

n " )
[=—a)" . Axr—a]
ek b )

=11 ']
Taylor'da a=0 alirsak MclLaurin
formdilinU elde ederiz:

=y JH.__I' ||'_|:|i_
1

1
o =g —
2l (=—1

+

¥ i e

¥ _-n'_fI '
Geometri Cicegi

CA=CE=CD=R. Koordinatlar
verelim. 0=(0,0); A=(0,1);

o
L= %~ 14}

O=(R=yR/" ="0

E=(q,q) (Not: AO=1. Pisagor'a gtre
o = R’ O'nun solunda
oldugu igin C'nin apsisi eksi) Diger
taraftan

L m Ll - L= A - L=

i .|.|II. i

E noktas! apsis ve ordinattan esit
uzaklikta oldugu icin koordinatlari
0,9). Buradan;

A —lgey R 17 b (CEH
dikiicgeninden
CH=C0=-08 =B =1 =g

EE'kirisiyle EDE'yay arasindaki
alani a olsun.

a=R2(8-sinBcos) (6 radyan ola-
rak) sin6=qg/R. Tarall alan:

a_ ﬂ.la'.' _.;ri.:.

) [0 B =g B =

Segment alani=

r .|m'.'1f:-'.-""r.r|-'$-'

(Burada 0=26)

Yaylarin merkezi dairenin gevre-
si Uzerinde:

OA=r olsun.

A8 =48 =2

(Pisagor'dan). AOB (cgenine
sinUs teoremini uygulayalim:

oldugu belldir. Tarali alana T diye-
lim.

T/8= COB Uggeni alani=BAC
sektorl alani-AOB Uggeni alani.

f ) 2
_ w3 SR -

[w2 ' 2ienrd12)
Bu ifadeyi 8 ile carpalim: Tara-

s i
halan= ¢ 12F43-W2)

[sektor alani= Daire alani x o/
360; ABC Uggeninin alani=ab
(sinC)/2; sinls teoremi (Uiggende):

a b

ST - T T S~ T i ]
Kiip icinde Kiip

Kenari 13 km olan bir kip igine
kenar 1 km olan 133=2197 kip
konulabilir.

Yiksek voltajli nokta sayisi ise
1997 idi. Dogal olarak Cin Ruhi ve
Kafabos'un bindigi kip yiksek vol-
taj noktalari arasindan gegebilir.

Odiil olarak Cin Ruhi'ye altin
bir klp, Kafabos'a ise tas bir kiip

Bilim ve Teknik



taj noktalar arasindan gecebilir.
Odl olarak Cin Ruhi'ye altin
bir kiip, Kafabos'a ise tas bir kiip
verildi.
Kovalar
Hacimler a,b ve ¢ olsun.
a=2b/3 ve a=3c/4. Buradan a'nin
2'ye ve 3'e ve dolayisiyla 6'ya bo-
[Gndidu anlagilr. a=6 ise b=9 ve
c=8 ve a+b+c=23. 30-23=7. Fi¢i 7
litre su daha istiyor. a>6 alirsak a>,

12, b>18, ¢>16 ve a+b+c> 46 ¢I-
kar ki probleme uymaz.

Papatya

lkinci oyuncu 2, birinci oyuncu
1 ile gdsterilsin. 2. oyuncu daima
simetriyi koruyacak sekilde tag
yapragi geker. Simetri agikga goru-
liyor. a) 1., 2 koparir; 2. 2 koparir.;
b) 1.,2 koparir 2.,1 koparr. c) 1., 1
koparir; 2., 1 koparr. d) 2., 1
koparir; 2., 2 koparir. 2. oyuncu her
zaman simetriyi koruyarak en son
yaprag alan olur ve daima kazanrr.

Turnuva
Matematigi

a) N-1 mag gereklidir.

b) () 1. dénemde 34 takim galip
ve 34 takm magluptur. (Il) 34 galip
takim 33 mag yaparak kendi sam-
piyonunu ve 33 maglup takimi be-
lirler. () Maglup takim sayisi
34+33=67'dir. Bunlar 66 mag ya-
parak kendi sampiyonlarini ve 66
maglup takimi belirler. (IV) I ve III'Uin
galipleri aralarinda 1 veya 2 mag
yapar. Toplam mag sayisi: 34 ()
+33 (I)+66 () + 1 (veya 2) (IV)=134
veya 135.

Bu kisaca soyle de bulunur: 67
takimin herbiri 2 yenilgi alacagin-
dan 67x2=134 mac¢ gerekir; sam-
piyon O veya 1 maglubiyet almistir.
Toplam 134 veya 135 mag gerekir.
Genel olarak N takim ¢ift eliminas-
yonla 2(N-1) veya 2(N-1)+1 mag
yani 2N-2 veya 2N-1 mag yapmali-
dr.

¢) Sampiyon hari¢ her takm M
yenilgi alacagindan magluplar M(N-
1) mag yapacakti. Sampiyon
1,2,3,..., M-1 maglubiyet alir. Top-
lam mag¢ sayisi M(N-1), M(N-1)+1,
M(N-142,..., M(N-1)+M-1'dir; yani

Kasimm 1999

MN-M, MN-M+1, MN-M+2,..., M-
1. N=2 ve M=4 ise toplam oyun sa-
yisi4(2)-4, 4(2)-3, 4(2)-2 veya 4(2)-
1, yani 4, 5, 6 veya 7'dir.
Hancinin Birasi

Don Ruhisot dnce 3 ve sonra 5
litrelik bardaklar agzina kadar dol-
durdu. Daha sonra muslugunu
acarak figidaki bitin birayr disar
akitti; ficlyr tamamen bosaltti (han-
cinin ah vahlarina aldirmadan). 3 lit-
religi ficiya bosaltti. 5 litrelikdeki bi-
rayla 3 litreligi doldurdu. 3 litreligi
tekrar ficlya bosaltti. 5 litrelikte ka-
lan 2 litreyi 3 litrelige bosalttl. 5 litre-
ligi figidan doldurarak figida 1 litre
biraktr. 2 litre iceren 3 litreligi 5 litre-
likten doldurdu. 3 litreligi bir soval-
yeye uzatarak hepsini igirtti. 5 litre-
likte kalmis olan 4 litrenin 3 litresiy-
le 3 litreligi doldurdu ve 3 litreligi ik-
ram etti 5 litrelikte 1 litre kalmisti.
Bosalan 3 litreligi ficidaki 1 litreyle
doldurdu. “iste 3 ve 5 litrelik bar-
daklarda birer litre” dedi.

Yuvarlak Masada Yedi Sovalye

ABCDEFG

ACDBGEF

ADBCFGE

AGBFECD

AFCEGDB

AEDGFBC

ACEBGFD

ADGCFEB

ABFDEGC

AEFDCGB

AGEBDFC

AFGCBED

AEBFCDG

AGCEDBF

AFDGBCE

n kisi (n-1) (n-2)/2 farkl sekilde
oturtulabilir. Burada n=7 oldugu
icin (7-1) (7-2) /2 = 15 farkli oturug
olasilidir. Dogal olarak her satirin
basindaki ve sonundaki sdvalye
(6rnegin 1. satirda A ve G, 2, satir-
da A ve F.. yanyana oturacaktlr).
Unlii Ingiliz bilmece uzmani Dude-
ney'in Canterbury Puzzles kitabin-
da 90 No'lu problem olan bu hari-
ka bilmece i¢in Dudeney s. 237'de
sunlan yazmistir: "n bir asal say! ol-
mak Uzere n+1 igin kolay bir ¢6zim
Ermnes Bergholt'ca bulundu. Sonra
ben 10 kisi igin problemi ¢ézdim;
E.D. Bewley bitin cift sayilar i¢in
genel bir yontem buldu. Tek sayilar-
la g6zUm son derece zordur. Yalniz
7,5,9,17 ve 33 icin ¢dzim bulun-
mustur. Son 4 say1 2" +1 seklinde-
dir. Nihayet ben her sayi icin gecerli
bir ¢6zim buldum; 25'e kadar olan
¢ozUmleri yaymladm. 11 W.
Nash ¢6zdu. Isterseniz 13'U bir de-
neyin. Son derece zor oldugunu
gOreceksiniz.

Cin Ruhi Toksikos Yildizinda

1 bardagi bir kenara koyup 128
bardad 64+64 diye ikiye ayirdi. 64
bardad bir kovaya bosaltp zehir
analizi yapti. Diyelim ki zehir pozitif
clkti. 64'U 32+32 diye ayirdi ve 32
bardagdi bir kaba bosaltip zehir ana-
lizi yapti. Diyelim ki bu da pozitif gik-
ti. Bardaklar 32=16+16, 16=8+8,
8=4+4, 4=2+2 ve 2=1+1 diye ikiye
ayira ayira zehir analizi yapmaya de-
vam etti. "Zehir bir yarda yoksa 6te-
ki yandadir" kuralinca hep zehir olan
yarida analiz yaptl. Bogaltlan bar-
dak sayist:
64+32+16+8+4+2+1=127.

Her bardagi bosaltmak 10 saniye al-
digindan toplam zaman=1270 sani-
ye. Analiz sayisi: 7. Bir analiz 30 sa-
niye aldigindan toplam analiz zama-
ni 210 saniye. 1270+210=1480 sa-
niye = 24.66 dakika. 128 bardakta
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zehir yoksa zehir 129. bardaktadr.
Bu, ayrica zehir analizi istemez.

Enlemler

Aranan enlemin yarigapl x ol-
sun. Aranan enlem derecesini
90°ye tamamlayan aglya da o diye-
lim. sino=x/R dir. x=R/2 koyarsak
sina=1/2, x= R/4 koyarsak si-
no=0.25 cikar. Aranan enlemler
60° ve 76° enlemlerdir. [sints 1/2
olan a¢i 30° ve sintist 0.25 olan agi
14° (yaklasik). Bunlar 90°e ta-
mamlayan acilar enlemi verir; 60°
ve 76°]

1800-1914
Gauss, Hilbert, Riemann, Ca-
uchy, Poincaré.

Sanso Panza'nin Zekasi

Alfonso yemin ederken basto-
nunu Sergio'ya vermistir. Demek ki
altinlar bastonun igindedir ve Alfon-
S0 "bu adamin altinlan bende degil"
diye rahatga yemin edebilmistir;
¢lnkU yemin ederken gergekten al-
tinlar onda degil, Sergio'nun eline
verdigi bastonun icindedir. Sango
bastonu verisinden stiphelenmistir;
bastonu kirinca iginden altinlar do-
kaldr.

Cevizler
Kolya'nin 22, Vitya'nn 14 ve
Yuri'nin 12 cevizi vardi.

Bes Kardes

Sergey ve Alek 44, Andre 41,
Stepan 47 ve lvan 50, yasinda. Yal-
niz 50, 5 ile bélinebildginden ¢o-
cugun adi lvan'drr,
100 Sandik

301 top vard.. 1. sandiktan x,
2. sandiktan 2x, 3. sandiktan 3x,...,
100. sandiktan 100x top aldim.
Toplam x+2x+3x+...+100x=5050x
top aldim. Son sandikta 100x+1
top vardi. Her sandikta esit sayida
top oldugundan 100 sandikta
100(100x+1)=10000x+100 top var-
dir. 10000x+100-5050x=14950.
Buradan x=3. 100 sandikta
100[(100.3)+1]=30100 top var; 1
sandikta 301 top vardirr.

Sekiz Kdseli Yildiz

Yildizin késelerine saat yoninde
1,2,..., 8 yazin. Sonra 1'e para ko-
yup 6'ya itin. Kural su: Her hamle-
de bir kdse bosalmakta, bir kose
dolmaktadir; her hamle, bir hamle
once bosalan koseyi dolduracak
sekilde olmalidir. Her koseye yalniz
iki dogru geldiginden bu zor olmaz.
Ornegin 1-6 oynayarak 1 No'lu ko-
seyi bosalttiniz (ve 6 No'lu koseyi
doldurdunuz). Simdi az énce bo-
salttiginiz 1 No'lu kdseyi 4-1 oyna-
yarak doldurmalisiniz. Benzer ola-
rak siraslyla 7-4, 2-7, 5-2, 8-5, 3-8,
6-3 oynarsiniz. Dogrulan iplik ve
her kdseyi bir boncuk sayarsaniz
yildiz agilinca bir daire olur ve bon-
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cuklar saat yoninde style siralanir:
1,6,3,8,5,2,7,4 ve tekrar 1.

Tangram

Guzel Matematik

D, daima x! dr. Ornegimizde
x=3 oldugundan (n* olarak n3 al-
mistik) Dg=3!=6 bulundu. x=5 ala-
im. Dg stitunu 5!=120 olmalidir.
M D D, Dy D, Dg
0
1 1 30 150
32 31 180 330 240
243 211 570 750 360 120
1024 781 1320
3125 2101
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