Diisiisvmne Kutnusu

SATRANC PROBLEMLERI
No : 24, Iki hamlede mat

Taglar : 8
Beyaz : Va1, Fc4, Kd5, 7
AfS, Kf6, Shs, 17 e
Siyah : Kb8, Kb7, $f8, g3 5
23 No'lu Problemin Coziimil : e
1. Fhll
3
[ 55 IR . $xF
2. §f2 , h3 2
3. $M1 , h2 1
4, Af2+ , Mat
< re— , $n abcdefgh
2. Af3 . h3
3. Agd — Af2+, Mat
o N ST Py . h3
2. Fg2 , PxF
3. Af3+ » $h1 veya $f1
4. Agd — Af2+ veya
Agd — Ah2+, Mat Hazirlayan : Sadullah OKTEM

Yeni Bilmecelerimir :
1. Yanda gbrdiigiiniiz gekli makasla o gekil-
de kesiniz ki geriye birbirinin tipa tip aym
iki sekil ¢iksin.

2. Her kare bir rakan gistermektedir. Ayni
kareler aym rakamlan gosterirler. Dene-
yerek, diigiinerek ve hesap ederek karele-
rin yerine uyacak rakamlan koyunuz ve
yukandaki yatay ve diigey iglemieri ta-

mamilaymniz.

GEGEN SAYIDAK|I PROBLEMIN ¢OZOMO :
Popof'u Clarence dldiirdii.




