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Deneyler MR cihazinin i¢inde saatlerce
hareketsiz kalmay1 gerektirdiginden aras-
tirmacilar denek olarak kendilerini kullan-
miglar. MR cihaziyla beynin gorsel bolge-
sindeki kan akis1 izlenirken iki grup halin-
de diizenlenmis ¢ok sayida Hollywood fil-
mi fragmani izlemisler. Beyin etkinligi iz-
lenirken beyin bilgisayarda kiigiik kiiplere
ayrilmis ve her bir hacimsel pikselin bilgi-
sayar modeli olusturularak filmlerdeki go-
riintiilerin ve hareketin bu bolgelerde nasil
sekillendigi haritalanmus.

Denekler birinci seti izlerken bilgisa-
yar programi gorintiileri beyindeki akti-
viteyle karsilastirarak bir anlamda hangi
goriintiiniin hangi aktiviteye karsilik gel-
digini 6grenmis. Ikinci set ise bunun so-
nucunda olugan algoritmanin denenmesi
i¢in kullanilmis. Bunun i¢in YouTubedan
rastgele secilmis toplam 18 milyon sani-
yelik video, bilgisayar programina giril-
mis. Sonunda bilgisayar deneklerin izledi-
gine en gok benzeyen 100 video klibi segip
derleyerek deneklerin izledigi klibin bula-
nik ama siirekliligi olan bir canlandirma-
sin1 yapmis.

Beyin aktivitesinden yararlanarak bu
tiir canlandirmalar yapilirken kargilagilan
en bilyiik zorluk, kan akisindan kaynak-
lanan sinyallerin goriintilyii isleyen sinir-
lerden gelen sinyallere gore ok daha yavas
olmasi. Bu da hareketli goriintiilerde birta-
kim zorluklara neden oluyor. Bu nedenle
daha 6nce yapilan arastirmalarda hareket-
li goriintiiler degil, siyah beyaz fotograflar
gibi duragan gorintiiler kullaniliyordu. Bu
arastirmadaysa sinirlerden gelen sinyal-
lerle kan akigindan kaynaklanan sinyalle-

ri ayr1 ayr1 ele alan iki asamali bir model
kullaniliyor.

Arastirmacilarin asil hedefi beynin do-
gal kosullarda yani giindelik yasamda na-
sil ¢alistigini anlamak ve goriintiilerin ya da
hayallerin nasil canlandirilabilecegini bul-
mak. Nishimotoya gore denekler film izler-
ken beynin nasil ¢alistiginin iyice anlagilma-
st bunda 6nemli bir adim olacak.
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Bir Bulus, Uc Vurus !

JPL Nasa ‘min 2011 ’de diinya gengligine
meydan okudugu problem

Bidona Sutla
Kick Into The Can

Bir Amerikan futbol
topunu 5 metre uzaktaki
¢6p bidonunun igine

1 dakikada iig kere
sutlayacak bir
bulus yap,

en yiiksek
puan topla,
yans1 kazan.

Basvuru

Katihm
11 Kasim 2011 e kadar
biitin (ieliler ve hobicilere agik.

Tonatk 2011, saat 10:00,
itepe Universitesi

Kurallar, detayli bilgi ve destek icin:
www.bulus.w
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8. Istanbul Bulus
Senliginde
“Bidona Sutla”

Ozlem Ak Ikinci

ABD’de her yil eglence amagl dii-
zenlenen “Invention Challen-
ge” adl1 yarigmayla ayni format ve icerikte olan
ve ABD disinda sadece Tiirkiyede yapilan
bulus senliginin sekizincisi 10 Aralik Cuma
giinii Kayigdagrnda bulunan Yeditepe Uni-
versitesi Mithendislik Fakiiltesinde yapilacak.

Yarigmada ilgi alan1 bilim ve bulus olan
kisiler, verilen bir problemi yaptiklar1 bir
bulugla ¢ozmeye calisiyor. “Bidona Sut-
la” isimli bu yilki yarigmada ise katilim-
clarmn bir Amerikan futbolu topunu bes
metre uzaktaki bir ¢op bidonunun igine,
bir dakikalik siire icinde ¢ kez atabilecek
bir diizenek yapmalari isteniyor. Bidonun
i¢ine giren atiglara ve hedefe yakin atiglara
puan verilecek, ti¢ atisin puanlar1 toplami
en yiiksek olan takim yarismay: kazanacak.
Bir senlik ortaminda buluglarini yaristir-
mak isteyenler bagvurularini 11 Kasim
2011% kadar yapabilecek.

Muzigin
Sesini Kisin!

Ozlem Ak Ikinci

Milyonlarca insan kulaklikla yiiksek

sesle uzun siire miizik dinledikleri
i¢in isitme kaybu riskiyle karsi karstya. Gelis-
tirilen yeni kulaklik teknolojisi yiiksek sevi-
yedeki miizik sesini sinirlama 6zelligiyle ku-
lagin zarar gérmesini 6nlemeyi amagliyor.

Yeni gelistirilen sistem, kulakligin ses se-
viyesini, pile ihtiya¢ duymayan ve ses sinya-
liyle calisan bir devre ile sinirlandiriyor. Eger
ses siddeti siirekli 85 desibelin tizerinde ise
sistem ses seviyesini azaltryor.

Sony'nin 1979 yilinda ilk walkmani piya-
saya ¢ikarmasindan beri insanlar taginabilir
aletlerle ve kulaklikla miizik dinliyor. Fakat
son 10 yilda dijital miizikealarlarin yayginlas-
mast ve cep telefonlarinin da miizik dinlemek
i¢in kullanilabilir hale gelmesi halk saglig:
acisindan yeni bir tehlikeyi giindeme getirdi.
Ciinka dijital miizik¢alarlarda kullanicilarim
saatlerce kesintisiz miizik dinlemesine imkén
verecek kadar fazla sarki depolaniyor. Boston
Cocuk Hastanesi Odyoloji Boliim Bagkani
Brian Fligor kullanicilarm kulaklik ile hafta-
da en fazla yedi saat miizik dinlemeleri ge-
rektigini soyliiyor. Fligor New York'taki son
giinlerde yaptig1 ¢aligmada dijital miizikga-
lar kullanicilarinin haftada ortalama 18 saat
miizik dinledigini, hatta baz1 kisilerde bunun
haftada 70 saati buldugunu belirtiyor.

Kulaklik kullanan kisilerde isitme kaybi
riski, uzun dinleme siiresi ve ytiksek ses bir-
likte oldugunda ortaya ¢ikiyor. Avrupa Birli-
¢i Komisyonu tarafindan desteklenen arag-
tirmada dijital miizik¢alarlarin tirettigi aza-
mi ses seviyesinin 88 desibel ile 113 desibel
arasinda degistigini, kullanilan kulakhigin
tirtine ve konumlandirilmasina bagli olarak
bu seviyenin 120 desibele kadar ¢iktig1 sap-
tanmug. Yakininizda kalkan bir ugagin ¢ikar-
dig1 sesin siddetinin 120 desibel oldugu goz
6niinde bulunduruldugunda Avrupa Birligi
tilkelerindeki 2,5-10 milyon miizikgalar kul-
lanicisinin yiiksek oranda duyma kaybr riski
altinda oldugu diigtindliyor.



