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Galaksiler Arasi Savasta 330 bin Dolar Yok Oldu

Gectigimiz ay oyun diinyasi, bunca yillik teknoloji
yazarligim boyunca beni en ¢ok sasirtan ve heyecan-
landiran olaylardan birine sahne oldu. Hikaye soyle: Eve
Online, 11 yildir yayinda olan bir oyun. Bilim kurgu te-
mali bu oyunda filonuzu gelistirip diger oyuncularla
yildizlar ve gbkadalar arasina dagilmis dev birliktelikler
kurarak diger gruplara karsi varliginizi korumaya ve Us-
tlnligunuzt kanitlamaya calisiyorsunuz.

Oyunun yaklasik 500 bin oyuncusu var ve her
oyuncu ayda yaklasik 15 dolar 6deyerek sistemde ka-
liyor. Oyunda belli bir asama kaydedebilmek icin pa-
ra kazanmak, para kazanmak icin de uzun siire oyunu
stirdurerek bircok gorevi basarmak gerekiyor. Dolayi-
styla benzer baska oyunlarda oldugu gibi, bu oyunda
da ender bulunan veya elde etmesi aylar stiren esyalar
gercek diinyada iyi para ediyor. Ornegin oyunun en
blyik savas gemisi olan Titan sinifi bir gemiye hemen
sahip olmak istiyorsaniz, gercek diinyada bicilen de-
ger ortalama 3 bin dolar.

Olay, boyle buyik bir ekonominin dondigu diin-
yada, 6nemli bir mevzide konuslanmis olan oyuncu-
lardan birinin aylik deme yapmayi unutmasiyla pat-

lak veriyor. Bunun Uzerine diger grup bunun farkina
variyor ve saldiriya gegiyor. Ortalik bir anda mahser
yerine doniyor. 21 saat stiren savasa 55 ittifak ve 717
sirket katiliyor, kiyasiyla micadelede Titan sinifindan
75 gemi paramparca oluyor. Savas bittiginde ortada
gezen enkazin bedeli oyun ici para birimiyle 11 tril-
yon. Parcalanan s ve gemileri satmak isteseniz ger-
cek diinyadaki karsiligi 330 bin dolar.

Peki sonra ne
oldu? Oyunun ya-
pimcilan da bu ef-
sanevi savasgin ani-
sinl yasatmaya ka-
rar verdi ve sava-
sin gectigi yere par-
calanan gemilerin
enkazindan olusan
dev bir anit yerles-
tirdi. Oyun diye gectigimiz seylerin nereye dogru git-
tigini gosteren glizel bir 6rnek; belki siz de gliniin bi-
rinde ziyaret edersiniz. Wired'in konuya dair dykisun(
bit.ly/epicevebattle adresinde bulabilirsiniz.

Okuyucusuyla Etkilesim Kuran Kitaplar Geliyor

iyi yazilmis giizel bir kitap, okurlar {izerinde duygu
firtinalari yaratarak etkileyici bir iz birakir. Peki kitapta
olan biteni duyularinizla da hissetmek isteseydiniz so-
nug nasil olurdu?

Massachusetts Teknoloji Enstitlisti arastirmacila-
r, buna ornek olmasi icin Sensory Fiction adini verdik-
leri kavramsal bir tasarim ortaya koymus. Sensory Fic-
tion, viicudunuza bagl bir etkilesim sistemi ve kapa-
ginda bir dizi aydinlatma bulunan biyiikce bir kitap-
tan olusuyor. Kitap, o anda hangi bolimi okudugunu-
zu takip ediyor ve kapagindaki isiklarin rengini degisti-
rerek hikayeyle ortuisecek bir ortam saglyor. Ayrica vii-
cudunuza baglanan etkilesimli sistem o an okudugu-
nuz bolimde anlatilan olaylarla uyumlu olarak viicu-
dunuza titresim yolluyor, sogugu ve sicagi hissetme-
nizi sagliyor, hatta hava torbalari yardimiyla bedenini-
zi sikigtiriyor.

Piyasaya c¢ikarsa tutar mi bilinmez. Hatta ilging bir
sekilde, haberin gectigi bazi ortamlarda fikrin yer-
den yere vuruldugunu goriyorum. Bence edebi-

yata yeni bir soluk getirecek, cagdas diinyada oku-
ma aliskanhdini gliclendirecek parlak bir fikir olabilir.
Detaylar bit.ly/mitsensory adresinde bulabilirsiniz.

500 bin kisinin oynadiqi dev oyunda
kiiciik bir 6demenin aksamasiyla
baslayan savas, gercek diinyada
330 bin dolara mal oldu.

MITnin yeni etkilesimli kitap projesi,
okudugunuz kitapta gecen olaylari size
gercekten hissettirmeyi amacliyor.
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